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EEE EEE. 
Lust auf Computerspiele d 


xklusiv-Demos: 
‚nd 


YNE 


one pe 
Man ayne 3 | - 5 WILL 


Megatest der brillanten Shooter- Riesen-DIN-A1- 


Oper. PLUS: Riesen-Doppelposter Poster mit zwei 
+ alle Cheats im Heft! Payne-Motiven 


Hitman 2 


Ein Scharfschütze im Visier: Umstrittenes 
3D-Action-Spiel erhält einen Nachfolger 


Zocker-Sommer 


Spitzentechnik, super Spielspaß: Die kosten- 
losen Perlen der Hobbyprogrammierer 


ZSpIEIE-DEMDSN. ANHEBS 
2,800 MB 115, 
PALCHESJATEINET Add-ons: 


4 Enklusiv-Demos- 

— are) J 

Die Voiker © Be 
E71 one of Darkness 
Außerdem: Project 
Eden, Serious Sam 
(v.3), The Corporate 


Machine, Star Miner, 
Worms World Party 


n 
.6em 


4 Spiele-Videos: 


350 MB kostenlose 

= Spielerforum-Software mit: 
Thro! [)?\ ° Zwei geniale Half-Life-Mods: 

v ‚ine: 3) „The Opera” und „Global Warfare” 

: #19 ° Unreal-Tournament: 10n1-Map-Pack 

* Operation Flashpoint & Serious Sam: 
Die besten neuen Missionen und Maps 


IUINIUNNNLUNUNL] „95 
4 709997 Il 
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Ein Sa hr... 


m wird w 
Wir schreiben das Jahr 1980: Kleine Hersteller von mi Sp wi schießen Pi 
der neue Markt eröffnet Kreativ-Köpfen ungeahnte Möglichkeite: u. 
Auch Sie wagen den-riskanten Schritt in diese unbekannte Bra ‚Spielefirma. . N 
Alles liegt allein in Ihrer Hand: angefangen beim Entwurf ein ı Ke für das per- I 
fekte Spiel bis hin zur Produktion, dem Verkauf und dem Marketing. i n Mitarbeiter ein N 
und schaffen Sie es, sich auf der ganzen Welt zu etablieren? Sii X: aufkommenden 
Technologien zu nutzen und den wachsenden Anforderungen arktes gerecht zu werden? Software 
träumen, ihr Hol by zum Beruf zu 
bene Szenarien, immer neuen 
a nche ist Software Tycoon genau 


= 


machen. Durch vielfältige Interaktionsmöglichkeiten, verschiede! 
Herausforderungen und einem deftigen Schuss Satire auf die Sofl 
das Spiel, auf das alle Zocker schon immer gewartet haben! y 
Doch Vorsicht: Ihre Gegner sind gerissen und scheuen auch nicht ve 
Ihnen mit allen Mitteln Steine - oder besser Viren! - in den Weg 


Wichtige Features: i 


Einfacher Spieleinstieg. ' @ Aufstellung von Arbeitsplänen. 
@ Zwei gerissene Computergegner. >Ei ! 
Satirische Simulation des Softwarebusiness. 
@ Interaktion mit eigenständig lebenden Charakteren 
Verschiedene Missionen oder Tutorial. 


slung durch Interaktion. ” 
lene Gebäude wie Softwareshop, 


@ Adventureähnliche Inventarbedienung. ifache wicklung eigener Spielkonzepte. 


Horizontal scrollende Locations in detaillierter ®” Stereo Sound Effekte, Sprachausgabe 
Hi-Res-Optik. 3 


Keine Lust mehr auf miese Spiele? Dann machen Sie es doch einfach besser! 


—_———— = 


NL . 


iR spieLEMANAGER 


aus dem Boden - u } 
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VIEL ZU HEISS 


Wenn die Sonne das Hirn versengt, drehen 


PC-Action-Redakteure noch schlimmer 


durch, als sie es ohnehin bei jeder Heft-Pro- 


duktion tun. Wir sind gar nicht mal sicher, ob 


Sie das ganze Ausmaß wirklich wissen wollen. 


Müller: Sauerteig! Antreten im Chef- 
Büro! Sie wurden schon wieder gese- 
hen. So geht's nicht weiter. Sie stehen 
in der Öffentlichkeit und haben eine 
Vorbildfunktion für die Jugend da 
draußen ... 


Sauerteig: Ich bin unschuldig! Ich 
muss einen Doppelgänger haben! Es 
war eine Fata Morgana. Ich ... 


Fränkel: ... Unfug! Dauernd krieg ich 
Mails von Lesern, die Sie mal wieder in 
irgendwelchen Nürnberger oder Göttin- 
ger Lokalen entdeckt haben, wo Sie mit 
einer Caipirinha und drei Mädels im 
Arm auf der Bar stehen, „Hoch auf dem 
gelben Wagen“ grölend. 


Sauerteig: Pah, Sie sind ja bloß nei- 
disch, weil Sie immer nur Liebesbriefe 
von Männern kriegen, Fränkel. 


Geltenpoth: Ja, ja. Sauerteig ist einfach 
zu heiß für diese Welt ... *prust* 


Bunke: Ich als Frau kann das wohl bes- 
ser beurteilen, ob er heiß ist. Nun, seit 


ich mit Sauerteig im Büro sitze, schwit- 
ze ich, obwohl ich keine Unterwäsche 
trage ... aber das liegt nur am Sommer, 
hä hä. 


Sauerteig: Pfff, mit Redakteusen, die 
im Büro über eine Kiste stolpern und 
versuchen, ä la Max Payne zu landen, 
dann aber beim Aufschlagen einen 
Sack Kartoffeln simulieren; brauche ich 
doch gar nicht zu diskutieren, har har. 


Bezold (streicht sich durchs rote Haar): 
Na ja, wer’s nötig hat, sich ein pinkfar- 
benes Hemdchen zu kaufen, um Frau- 
en wild zu machen ... 


Sauerteig: So ein Designer-Teil von Ar- 
mani können Sie sich ja gar nicht leis- 
ten, Sie Quoten-Feuermelder. 


Hesse: Nun, scheiße aussehen tut’s 
trotzdem ... 


Sauerteig (lacht abfällig); Ach? 
Der 2,02-Meter-Wischmopp-Hippie da 
kann sprechen? Wissen Sie was, Kolle- 
gen? Nennen Sie mich einfach „Die 
Klinge“. Weil ich so scharf bin ... 


Sechs Redakteure stürzen sich mit irrem 
Blick auf Sauerteig und überwältigen 
ihn, um den heißen Playboy mit Gieß- 
kannen abzukühlen. Ob es geholfen 
hat, können nur Sie uns sagen: Sach- 
dienliche Hinweise auf weitere Party- 
Entgleisungen bitte an leserbriefe@ 
pcaction.de. 


Christian Müller, 34 
Actionspiele, Simulationen 
... möchte sich beim 
ganzen PCA-Team für 
die vielen, tollen und su- 
perlustigen Blahblah Blubb 
... ACH SCHMARRN! IHR 
WERDET MIR ALLE SEHR, 
SEHR FEHLEN!!! *sniff* 


Harald Fränkel, 31 
Actionspiele, Sportspiele 
... hat ein Buch ge- 
schrieben, weil ihm we- 
gen des Sommerlochs so 
fürchterlich langweilig war. 


Die Redaktion 


Alexander Geltenpoth, 28 
Strategie, Rollenspiele 

... zieht es ins Gebirge, 

um noch höhere Gipfel zu 
erstürmen. Bei der Hitzewel- 
le sollte man meinen, dass 
dieses Jahr die Schneestür- 
me da oben ausbleiben. 


Joachim Hesse, 27 
Action, Rennspiele und 
Adventures 

... erklärt Alex für verrückt, * 
weil er im Kofferraum seines 
Wagen ständig einen Pendel- 
grill spazieren fährt, und 
gönnt sich selbst bei Redak- 
tionstemperaturen oberhalb 
der 60 °C etwas Abstinenz 
vom geliebten Half-Life: 
Deathmatch Classic. 


“ 


Tanja Bunke, 24 

Actionspiele, Strategie 

und Simulationen ? 
... empfindet die Hitzewelle 

als reine Tortur und freut 

sich deshalb auf den geplan- 
ten Erholungsurlaub mit ihren 
Eltern und Katzen. 


Christian Sauerteig, 21 
WiSims, Renn- und Sportspiele —, 
... entschuldigt sich für 

die Ibiza-Fehlinformation 

der vergangenen Ausgabe 
und brutzelt gerade mit 
einem kühlen Cocktail bei 
50 °C in der ägyptischen 
Wüste vor sich hin. 


Benjamin Bezold, 22 
Online-Spiele und Simulationen > 
... wälzt haufenweise 2 
Reiseprospekte für den 

bevorstehenden Urlaub in 
südlichen Gefilden und deckt 
sich schon mal tonnenweise 
mit Sonnencreme ein. 


Foto: Dirk Kartscher 
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Deus EH2S 
ink Project 3 


N Endlich: Spiele-Guru Warren Spector 
pr f ö bricht sein Schweigen und enthüllt die 
» 


4 


neuesten ION-Storm-Projekte. 
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Spiele im Eigenbau ® ............... 
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Cover-CD 

Untergrundspiele "...2ua2onseneenee 30 
Der Zocker-Sommer: 60 geniale 
Spielekracher auf CD 


Vorschau 


THEMA DES MONATS: 


Deus Ex 2 & Dark Project 3..........- 36 
Warren Spector enthüllt die neuesten 


ION-Storm-Projekte. 

Alien vs. Predator 2 ®.......eeuu.... 46 
Der knallharte Ego-Shooter lässt Ihnen 
das Blut in den Adern gefrieren. 

B&W: Creature Isles «u. css. 0000000 61 
Pflichtkauf oder Abzocke? Was ist, dran 
am Add-on zur Göttersimulation 

Battlefield 1942... 0000.00 wsiesne 54 
Geschichtsunterricht mal anders: Kämpfen Sie 
an historischen Schauplätzen 

Battle Realms ....u.n0an0000.40. 600 64 
Titelanwärter: In Ubi Softs Strategiespiel stehen 
Kämpfe im Vordergrund 

Die Hard: Nakatomi Plaza ..........- 48 
Die actiongeladene PC-Adaption des Film-Hits 
mit Bruce Willis 

EyAL WIN. 5:5 mann teens“ ernanan 70 
Kann ein Lausebub American McGee's Alice 
den Rang ablaufen? 

Global Operätions.....08e0n, uu004% 52 
Realistische Ballistik, gepaart: mit schicker Grafik: 
Konkurrenz für Counter-Strike? 

Haxıy Potter; „una nenunneinn en nr 66 
J.K. Rowlings Zauberlehrling hext bald auch auf 
dem PC herum 

Hitman 2... cnausswue ses seen 44 
Bei Anruf Mord: Der Scharfschütze kehrt auf den 
Bildschirm zurück 

Medal‘of Honor... nee 50 
Der realistische Ego-Shooter bläst zum Angriff 
auf den Genre-Thron. 

Monopoly Tycoon ......22222 22000: 63 
Kann der Name halten, was er verspricht? 

Wir haben die WiSim angespielt 

Shadowbane ..rmwan siemens 60 
Wolfpacks Online-Rollenspiel könnte dem Genre 
frischen Wind verleihen. 
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[1 1:77) VRpESENENEIIIE PEPPER REIRERETB RI VEEARARKTERRORR 
In Sid Meiers neuester Simulation bauen Sie den 
besten Golfplatz der Welt 

Throne of Darkness .......0.r...00.+ 56 
Diablo-Klon? Click Entertainments Action-Rollen- 
spiel mit Japan-Flair. 

WigglEs. nur see 68 
Die kleinen Zwerge sınd auf dem besten Weg 
zum Strategie-Hit, 


Tests 
TEST DES MONATS: Max Payne 9, .... 74 
Anarchy: Online... 0.0064 si6« 96 
Areanbin ar ee 86 
Die Siedler 4 Missions-CD ...........- 90 
Grand Prix 3 - Season 2000. .........- 94 
Mech Commander 2.......2..2.2.20.. 82 
Op Köältercans: means 


Road to India 
Trivial Pursuit: Jahrtausend Edition ... 96 


Spielerforum 


Actionspiele ® .. 
Age of Empires 2 
Black & White 9 ...0u.0 0000 
Die Siedler 4 ® ......cuuseeeneecen 
(20° 12 RENNER IERNNNEEEEERENGANAE: WER 
Counter-Strike & Half-Life ” 


Need for Speed 9 ....ueeeneenenenn- 
Unreal Tournament 9 ............. 


Bpinlatippe 
Diablo 2 - Lord of Destruction. ....... 125 
I-War 2 - Edge of Chaos ............- 
KOrAIUB nr er rn 
Legends of Might & Magic 


Hardware 


ARUIEIEN 0 ee een: 144 
Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 


GeForce-Tuning .......z22cescer00: 146 
Wir sagen Ihnen, wie Sie Ihre Grafikkarte 
voll ausreizen 


Windows XP für Zocker............- 150 
Die ultimative Plattform für PC-Spieler? 


Inhalt, 


Diablo 2 Add-on, Max Payne, I-War 2, u. v. m! PL fe 


Schärfer, kühler, 
schneller: So machen 
Sie Ihre GeForce-Kar- 

te zu einem echten 
Grafik-Kraftwerk. 


RIESEN- 
SPIELEPACKUNG: 
7 Demos, 4 Video- 
filme, 60 Minispie- 
le, OO MB Tools, 
Patches und Add- 
ons. Demos: Die 
Völker 2 (exklu- 
siv), Throne of Dar- 
kness [exklusiv), 
Project Eden, 
Serious Sam v.9, 
The Corporate 
Machine, Star Miner, 
Worms World Party 


Heft-CDs 
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DIESEN MONAT 
AUF CD-ROM 


Serious Sam ist ein Ego-Shooter 
der alten Schule. Das schnelle 
Action-Spektakel verzichtet auf 
komplexe Rätsel und konzent- 
riert sich stattdessen auf bleihal- 
tige Feuergefechte im Sekunden- 
takt. In unserer Demo erkunden 
Sie einige riesige Einzelspieler- 
areale oder treten im LAN oder 


Internet gegen menschliche Mit- 
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streiter an. Wie üblich kann die 
Steuerung im Optionsmenü frei 
konfiguriert werden. 


Ego-Shooter 


Bacon 
100 


WW BREAKFASTS 
Player One]? 


Wie alle Worms-Episoden ist 
auch Worms World Party genial. 
Besonders der Mehrspielermo- 
dus dieses einzigartigen Party- 
spiels überzeugt auf Anhieb. Die 
Vollversion kommt mit einem 
Level-Editor, 20 neuen Trai- 
ningslevels, 40 Einzelspielermis- 
sionen, einem elektronischen 


Worms-Lexikon namens „Wor- 


In Project Eden kontrollieren Sie 
eine vierköpfige Spezialeinheit, 
deren Mitglieder jeweils besonde- 
re Fähigkeiten besitzen. Ihr Auf- 
trag lautet, eine mysteriöse 
Mordserie in den Slums der Me- 
tropole Eden aufzuklären. Dabei 
stoßen Sie auf jede Menge Furcht 
erregende Mutanten, die in den 
Elendsvierteln ihr Unwesen trei- 
ben. Project Eden wird übrigens 
vom selben Team entwickelt wie 


einst Tomb Raider. 


Action-Adventure 
P 300, 64. MB 


[D-Speicher: 35 MB 
rat Direct3D 
jehrspieler: Ja 
teröffentlichun, d Septenber 


Ben 


wen. eidos.de 


mopaedia“ und neuen Waffen, 
Überzeugen Sie sich anhand un- 


serer Demo-Version. 


jenre: 

oraussetzung: P 100, 322 

[D-Speicher: 48 MB 

rafik: Direct3D 

Hehropieer: Ja 
i Erhältlich 


ww. teaml7 „com 
Wow. vid.de 


The Corporate Machine 


En a 


Haben Sie das Zeug zum Wirt- 
schaftskapitän? Mit The Corpo- 
rate Machine können Sie es he- 
rausfinden. Sie übernehmen die 
Leitung eines aufstrebenden 
Computerherstellers und müs- 
sen innerhalb von fünf Jahren 
den Markt beherrschen. Durch 
Forschung und Entwicklung 


passen Sie Ihr Produkt den Be- 


8 v2: 


dürfnissen der Käufer an und 
verdrängen so die lästige Kon- 


kurrenz 


Genre: kisim 
Voraussetzung: P 133, 16 
HD-Speicher: 5] 
Grafik: DirectDraw 

hehe 
feröffentlichung: 


Erhält 


Spiel: 
Publisher: 


In diesem 2D-Arcade-Spiel su- 
chen Sie ein Asteroidenfeld nach 
Rohstoffen ab, sammeln diese 
ein und verkaufen sie auf dem 
nächsten Planeten. Klingt sim- 
pel, doch gegnerische Schiffe ver- 
suchen Sie laufend abzuschie- 
ßen. Um Asteroid Star Miner star- 
ten zu können, müssen Sie die 


Datei „ast_miner2.exe“ direkt 


aus dem Spielverzeichnis auf- 
rufen, da es sonst zu einer Fehler- 


meldung kommt. 


Genre: 
Voraussetzung: 
HD-Speicher: 
Grafik: 


Mehrspieler: 

Veröffentlichung: Erhältlich 
Spiel: 

Publisher: waw.positech.co.uk 


AKTUELLES 


Kr 
Etherlords 
Werfen Sie mit uns einen ersten Blick auf das runden- 
basierte Rollenspiel der Evil Islands-Macher. 


Alien vs. Predator 2 


Super-Optik: Beim zweiten Teil des Shooters sollen 


nicht nur Fans der beiden Schocker-Filme auf ihre 


\ Kosten kommen, sondern auch Grafik-Liebhaber. 


“, a 
Mech Commander 2 


Die Roboter-Kolosse sind zurück: Begleiten Sie uns bei 


einigen heißen Gefechten ins Battletech-Universum des 


erstklassigen Echtzeitstrategiespiels 


ANGESPIELT 


Max Payne 

Der Action-Kracher des Jahres ist da! Wir stürzten 
uns in die Großstadtschlufthten und zeigen Ihnen die 
besten Szenen des ausgezeichneten Shooters. 
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Hardware-Treiber und Patches 


Hardware-Treiber 

Artifact Tester 4 

Asus V82x V7x V6x V38x V34x Win9x 12.60 final 
Ati Tweaker 1.2 

Cacheman 4.1 

Detonator Coolbits 

DFÜ-Speed 


DirectX 8.0a Win9X 


ELSA Riva TNT - GeForce3 Win9x, WinMe 12.40 
GeForce Tweak Utility 3.032 

GetRigt German 

Hercules Nvidia-Grafikkarten Win9x, Me 12.40 
Kyro I, II Referenztreiber Win9x, Me 1.07.0111 
Logitech WingMan Software 4 

Nvidia 3D-Brillen-Treiber 12.40 Win9x 

Nvidia Detonator 12.10 Win9x (GeForce only) 
Nvidia Detonator 12.41 Win9x, Me offiziell (Installer) 
Nvidia Detonator 12.41 Win9x, Me offiziell (Zip) 
NVmax 2.0 Build 2.094 (Final) 

PowerArchiver 6.0 (d) 

PowersStrip 3 (build 149) 

Riva Tuner 2.0 RC4.1 

TV-Tool 5.01 

Win98se-PPPoE-Patch 


8 REJ4-774 3201 


Unsere spielbare Demo-Version 
zum Action-Rollenspiel Throne of 
Darkness aus dem Hause Sierra 
verschlägt Sie nach Japan in die 
Zeit des Feudalismus. In bester 
Diablo-Manier prügeln Sie sich 
als Samurai mit Bogenschützen, 
Schwertkämpfern und anderen 
Gestalten der japanischen My- 
thologie und lösen dabei zahl- 
reiche Quests. Mehr zu Throne of 
Darkness erfahren Sie in unserer 


Vorschau. 


Rollenspiel 
pP 266, 32 MB 
138 MB 
Direct3D 

Ja 


September 


ww.sierra-throne-of-darkness.de 
www.sierrä.de 


Kennen Sie die knuffigen Pim- 
mons? Nein? Dann sollten Sie 
unbedingt einen Blick auf unse- 
re exklusive Demo-Version zum 
Aufbaustrategiespiel werfen. Die 
Völker 2 besticht in erster Linie 
durch die überaus schicke Optik. 
Lediglich das Missionsdesign 


lässt zu wünschen übrig. 


\ 
‚Aubaustrategie 


waw.dievoelker.cam 
www, infogrames.de 


Age of Empires 2 - The Conquerors v1.0b (e) 
Anstoss Action v1.12 ohne Anstoss 3 (d) 

Black & White v1.100 (d) 

Cossacks - European Wars CD-ROM Patch v3.03 (d) 
Der Clou!2 Service Pack 2 

Der Clou!2 Service Pack 3 

Deus Ex 1.112fm Mehrspielerpatch (d) 

Diablo 2 - Lord of Destruction v1.08 (e) 

Die Völker 2 v1.01 (d) 

Gangsters 2 - Vendetta v1.05 (d) 

Gangsters Windows 2000 fix (d) 

Gilbert Goodmate Demo-Bugfix 

Independence War 2 - Edge of Chaos Patch #1 (d) 
Max Payne v1.01 (e) 

Pearl Harbor v07.07 (d) 

Planer 2 v1.48 (d) 

Serious Sam The First Encounter v1.02 (d) 
Siege of Avalon Update #1 (d) 

Sudden Strike Forever CD-ROM Erkennung (d) 
Tropico v1.03 (d) 

Z- Steel Soldiers v1.30 (d) 


HIGHLIGHTS AUS 
DEN SPIELERFOREN 


SPIELERFORUM 


Actionspiele 

OPF-Mission-Pack, OPF-Speicher- 
tool, OPF, WinAmp-Skins, OPF-Desk- 
top-Hintergründe, Demo: Serious 
Sam v.3, Serious-Sam-Map-Pack, 
Seriousiy Warped 2.0-Mod 


Age of Empires 2 
Die-Eroberer-Patch 1.0B 


Black & White 

BSW-Patch V1.10, B&W-Musik- 
Zusatz, Outtakes, Sprechende 
Dorfbewohner, Drei neue Karten, 
Farbige Blitze 


Die Siedler 4 
Drei hochauflösende Siedler4- 
Bildschirmhintergründe 


E-Sport 

Fünf hochkarätige Counter-Strike- 
Demos, Drei UT-1on1-Demos, 
UT-TDM-Demo 


Half-Life - Counter-Strike 
Global Warfare, The Opera, Half- 
Life-Patch 1.1.0.7., Binding-Tool: 
Easy Binds 


Need for Speed 

Jaguar XK 180, Porsche 944, Por- 
sche Gemballa Roadster Biturbo, 
Mercedes-Benz C1 11, Mercedes 
SLR, VW Dolphin (alle NfS 4) 


Unreal Tournament 

Map: DM-Baal, DM-1on1-Pack (sie- 
ben Maps), Rocket-Arena-Map: RA- 
1337ness, Dominator, Specfix 1.0 


An: 


Spielerforum Need for Speed: 


Spielerforum Unreal Tournament: 


Spielerforum Half-Life: The Opera 


Porsche Gemballa Roadster Biturbo 


Der brandneue Mod The 
Opera verknüpft Spielele- 
mente des Arcade-Prügel- 
Klassikers Streetfighter mit 
denen aus modernen Ego- 
Shootern. In der Half-Life- 
Szene sorgte das Spiel 
bereits für wahre Begeis- 
terungsstürme. Zahlreiche 
Spiele-Server stehen Ihnen 
jetzt im Internet zu Verfü- 
gung und die nächste LAN- 
Party mit Ihren Freunden 
sollte gerettet sein ... 


NfS-Spieler aufgepasst! Er- 
neut ist es uns gelungen, 
echte Raritäten auf unse- 
rer Cover-CD anzubieten 
Highlight der aktuellen 
Ausgabe ist der Porsche 
Gemballa Roadster Bi- 
turbo von Felix Kühns. 
Die sportive Edel-Karosse 
lässt keine Wünsche offen 
und ist eine perfekte Er- 
gänzung für die AA-Klasse 
Ihrer NfS 4-Autos. 


lon1-Maps erfreuen sich 
seit jeher großer Beliebt- 
heit, vor allem für das 
kleine Spielchen zwischen- 
durch sind sie ideal. Jetzt 
haben sich die Map-Spe- 
zialisten DavidM, Dr. Pest, 
Ictus, Mame, Strogg und 
Tonnberry zusammenge- 
tan, um ein erstklassiges 
lon1-Map-Pack zu kreie- 
ren. Das Ergebnis: sieben 
herausragende Maps, die 
Sie auf unserer CD finden. 
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(AAlDamjano @ 
Jörg Drescher, 18 Jahre 


Clan: Adleraugen 
www.adleraugen.de.tt 

Spielt Age of Empires/Kings. 
Counter-Strike. 

Ist seit 2 Jahren Online-Spieler. 
Größter Erfolg: 2. Platz ADE-Masters. 


Statement: 

„Ich finde diese Aktion der PC Action 
super. Wenn jeder Teil unserer 
Gesellschaft seinen Beitrag leistet, 
wird es gelingen, Rechtsradikalismus 
einzudämmen. Und wir Gamer 
sollten das unterstützen.“ 


IIC)Perdita @ 
Simone Reusch, 25 Jahre 


Clan: Insanity Circles 
www.ic-clan.de 

Spielt, Counter-Strike 

Ist seit 2 Jahren Online-Spielerin. 
Größter Erfolg: 

ESPL Premier League 


Statement: 

„Ich spiele online weil man dort 
neue Leute kennenlernt. Dass diese 
oft aus anderen Ländern kommen, 
macht das Spiel sowie den Chat nur 
Interessanter und man lernt andere 
Kulturen und Mentalitäten kennen.“ 


® (pGlKorn 


RECHTS 


Eine Initiative von: 


PCZEnen 


Dominik Kofert, 20 Jahre 


Clan: Pro-Gaming 
www.pro-gaming.de 

Spielt Starcraft/Broodwar. 

Ist seit 2,5 Jahren Online-Spieler. 
Größter Erfolg: Achtelfinale 

der World Cyber Games. 


Statement. 

„Beim Online-Gaming spielt es für 
mich überhaupt keine Rolle, wo 
jemand herkommt, welche Religion 
er hat oder wie er aussieht.“ 


E&Sport ist eine echte Jugendbewegung. Jeden Tag 
messen sich hunderttausende Electronic Gamer auf der 
ganzen Welt in Strategie-, Sport- oder 3D-Action-Spielen. 


E-Sport ist multikulturell. Durch das Internet und inter- 
nationale Wettbewerbe kennt die Gamer-Gemeinschaft 
keine Grenzen 


E-Sport ist tolerant. Denn nirgendwo spielen Herkunft und 
Hautfarbe eine untergeordnetere Rolle als beim Zocken. 


mTw.pcalZulu 
Rene Korte, 27 Jahre 


Clan: Mortal TeamworklPC Action 
www.mymtw.de 

Spielt 02, 03, Everquest: 

Ist seit 3 Jahren Online-Spieler. 


Größte Erfolge: Zweimaliger DECL- 
Gewinner, Clanbase-Finale, OGL-Finale. 
Statement; 

„Ich spiele online, weil ich Freunde 


treffen möchte - Nationalitäten spielen 
dabei keine Rolle." 


® IpGlRocky 
Marcus Amend, 17 Jahre 


Clan: Pro-Gaming 
www.pro-gaming.de 

Spielt FIFA 2001, Counter-Strike 
Ist seit 2 Jahren Onlıne-Spieler. 
Größte Erfolge: 1. Platz Gonzoliga 
Battle 2001, Qualifikation zu den 
World Cyber Games 


Statement: 

Ich unterstütze die Kampagne Garner 
gegen Rechts, weil ich denke, dass auch 
oder gerade im Bereich der PC-Spiele 
etwas gegen Rechtsradikalismus getan 
werden muss.“ 


Aus diesen Gründen rufen wir alle Fans von Computer- und 
Videospielen dazu auf, gegen idiotische Ausländerfeindlich- 
keit, Gewaltverherrlichung und rechte Ideologien ein Zeichen 
zu setzen. Denn derartige Auswüchse haben mit den Prinzi- 
pien der Electronic-Gamer-Community rein gar nichts zu tun. 


Darum, Gamer dieser Welt, vereinigt euch. Bekennt euch 
gegen Rechts und tragt euch ein unter. 


Jedi Qut 


i = — 
Schtmer"schmäfieln mit dem lichtsa 


Mit. Laser-Armbrüst [rechts) 
und Lichtschwert geht es den 
Bösewichten bei Jedi Outcast 
an den Kragen. 


Zu Jedi Knight 2 - auch Star 
Wars: Jedi Outcast genannt - gibt 
es neue Shots, die vor allem 
Lichtschwertduelle zeigen. Als 
Kyle Katarn bekämpfen Sie un- 
ter anderem in der Stadt über 
den Wolken, auf dem Schmugg- 
ler-Mond Nar Shadaa und in 
der Jedi-Akademie auf Yavin 4 


Remedy Entertainment hat 


bestätigt, einen Nachfolger zu 
Max Payne (Test auf Seite 74) 
machen zu wollen, und im 
Handbuch des eben erschiene- 
nen ersten Teils ist zudem die 
Rede von einem Film. Unterdes- 
sen blüht die Mod-Szene: Unter 
www.mpzone.de fanden sich 
bereits bei Redaktionsschluss 


mehrere von Fans erstellte 
Kurz-Abenteuer. Die Seite www. 
maxpaynecenter.com bietet un- 
ter anderem die Möglichkeit, 
den Titel zum Ego-Shooter um- 
zuwandeln. 


Info: ww.maxpayne.com 


die dunkle Seite der Macht. 
Dabei nutzt der Held unter 
anderem Pistole, Gewehr, Laser- 
Armbrust, Thermal-Detonato- 
ren, Lichtschwert und natürlich 
die obligatorischen Superkräfte. 
Erscheinen soll der Titel im 
1. Quartal 2002. 

Info: www.lucasarts.com 


Killer--Mäxchen darf auch in einem zweiten Teil durch die Gegend 
hechten - und angeblich in einem Kinofilm. 
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H Für Unreal Warfare (a1s0 
Unreal 2) gibt es erstmals einen 
offiziellen Erscheinungstermin. 
Laut Vertriebsfirma Infogrames 

ist geplant, dass der Fantasy- 
Ego-Shooter im März nächsten 
Jahres im Softwareladen Ihres 
Vertrauens bereitsteht. Entwickelt 
wird der Nachfolger des beliebten 
Action-Titels von der Firma Legend 
Entertainment. // 


Quake 4 


Raven greift zu 


Bislang noch nicht offizi- 
ell bestätigten Informationen 
zufolge entwickelt die Soft- 
wareschmiede Raven Software 
(Star Trek: Elite Force) den Ego- 
Shooter Quake 4. Branchenken- 
ner gehen davon aus, dass id 
Software und Programmierer- 
Genie John Carmack den Titel 
nach außen gegeben haben, 
um sich ganz auf Doom 3 kon- 
zentrieren zu können. 


Info: www.ravensoft.com 
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ser Text dient einzig dazu, Sie 
«m neidisch zu machen. Weil un- 
ser Verlag Ende August von 
Nürnberg ins nahe gelegene 
Fürth umzieht, mussten neu- 
lich hunderte von Spielen 
u und auch Hardware bei einer 
spontanen Ausmistaktion ver- 
schenkt werden. Und Sie haben 
es verpasst! Blöd, oder? Statt- 
dessen fanden lustige interne 
Basare statt: Unsere PC- und 
Videospielredaktionen bauten 
Tische mit vielerlei feinen Wa- 
ren auf, von denen sich Mitar- 
beiter und eine extra eingela- 
dene Pfadfindergruppe (zwecks 
gutem Zweck) bedienen konn- 
ten. Sie hätten miterleben müs- 
sen, was hier los war! Völker- 
wanderungen! Streit! Mord! 
Totschlag! Die Reste wurden 
übrigens weggeschmissen. Wie 
herzlos. Schade, dass Sie nicht 
da waren. 


besser nicht weiter. Denn die- 


Aktuelles E% 


Bitte nicht lesen! 
Wenn Sie sich 

nicht ärgern wol- 
len, lesen Sie jetzt 


Harald Fränkel 


Zwei speziell ausgebildete 
Soldaten halten von einem 
Hügel aus Ausschau nach 


dem Feind. 


Ghost Recon 


CHI Krieg und Frieden 


Der Taktik-Shooter 
Clancy’s Ghost Recon ist der 
nächste Teil der Rainbow Six-Se- 


Tom 


rie und erscheint Ende des Jah- 
res. Diesmal betreuen Sie eine 
Anti-Terror-Einheit bei verdeck- 
ten militärischen Operationen 
und internationalen Friedens- 
missionen, sprengen unter an- 
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In der deutschen Version sind die Gegner auch vermummt, wenn sie 
nicht in Winterszenarien wie auf diesem Bild herumturnen. 


derem Brücken, greifen Rebel- 
lenlager an und retten einen 
US-Piloten, dessen Maschine 
über feindlichem Gebiet abge- 
schossen wurde. Vereinzelt gibt 
es durchschlagskräftige Unter- 
stützung durch Panzertruppen 
und Luftschläge. 

Info: www.ubisoft.de 


Es gibt neue Screenshots zu 
Soldier of Fortune 2: Double Helix, 
das Ende des Jahres erhältlich 
sein soll. In Deutschland aller- 
dings deutlich entschärft: Die 
Blut-Effekte fehlen und die Geg- 
ner sollen zum Beispiel Kampf- 


Der Urlaub im Dschungel 
Kolumbiens wird ein Reinfall, 
wenn plötzlich drei Schergen 
des örtlichen Drogenbosses 
vor einem stehen. 


masken tragen, so dass der 
Eindruck, auf Menschen zu 
schießen, abgemildert wird. Für 
die US-Version setzen die Ent- 
wickler bekanntlich voll auf 
Realismus. Von den 13 Treffer- 
zonen haben wir ja bereits be- 
richtet. Jetzt verbrachten die 
Macher noch zwei zusätzliche 
Tage im Motion-Capturing-Stu- 
dio, nur um Sterbeanimationen 
aufzunehmen ... 
Info: 
www.activision.de 


Operation Flashpoint Add-ons 


Action ) Nachschub für Fans 


Codemasters stellt auf den 
Seiten www.codemasters.com/ 
flashpoint und www.planet- 
flashpoint.de regelmäßig kos- 
tenlose Add-ons mit neuen 


Fahrzeugen, Waffen und Mis- 
sionen für Operation Flashpoint 
zum Download bereit. Das erste 
ist bereits verfügbar, zwei weite- 
re folgen noch im August sowie 
im September. Wer noch mehr 
Futter braucht, dem empfehlen 
wir unser Spielerforum „Ac- 
tionspiele“ auf Seite 104. 

Info: www.codemasters.de 


Al WucasArts setzt das PlaySta 
tion-2-Ballerspie] Star Wars: 
Starfighter für den PC um. Es 
soll im November erscheinen. /// 
Die Macher des Echtzeit- 
strategiespiels Cossacks ent- 
wickeln für Virgin Interactive den 
Ego-Shooter Codename: Out- 
break, der voraussichtlich im Ok- 
tober in den Läden steht. /// JoWooD 
schraubt an einem Ballerspiel na- 
mens Zax — The Alien Hunter, 
das sich wie eine Art Seience- 
Fiction-Diablo spielt. aller- 
dings keine tief gehenden Rollen- 
spielelemente aufweist. Die Ver- 
öffentlichung ist für das dritte 
Quartal geplant. /// 


Außerdem 


location based entertainment 


www.netzstatt.de N ETZSTÄ 1 ! 


01069 Dresden 
Grunaer Straße 29 

Tel: 0351 - 446 86 75 
www.netzstatt-dresden.de 


LAN-Players welcome! 


1CQ: 112589216 
Wir bieten Euch ein Trainingscenter für Multiplayer-Games in 06108 Halle 
Mansfelder Straße 3 
es = . L x Takes aabene 
cooler Atmosphäre. Folgende Games könnt Ihr u.a. bei uns spielen: Dee Bene 
1CQ: 37697724 
_ Counter Strike __ Half Life __ Unreal Tournament __ Starcraft/ BroodWar _ he 
12105 Berlin Mariendorf 
_ Age of Empires2 __ Sudden Strike __ Ultima Online __... und viele mehr Gersdorfstraße 42 
Tel: 030 -70176 660 
nsmarien@netzstatt.de 
Die Vorteile beim location-based-playing auf einem Blick. 40223 Düsseldorf 
Brunnenstraße 32 
Tel: 021-336 89 61 
A gleiche Voraussetzungen, da identische, schnelle Rechner duesseldorf@netzstatt.de 
A 100 MBit full switched LAN (kleine Pingraten) an 
annheim 
A optimale Konfiguration - ransetzen und spielen s6n 
A optimales Training für die offiziellen, lizensierten Deutschen Netzstatt Meisterschaften NR R- 
(bisher: BroodWar, UnrealTournament, Dungeon Keeper2, Heroes3, Half Life Opposing 1CQ: 108388081 . 
Force, Counter Strike, Sudden Strike) 
97070 Würzburg 
Sanderstraße 27 
Preise ab 5,- DM die Stunde pro Spieler (je nach Wochentag und Uhrzeit) Tel: 0931 - 304 19494 
Trainingseinheiten für Clans zu Sonderpreisen möglich (bitte entspr. Location ansprechen) ) ee Ebterzbu re. 
Zentrale (Büro, keine Location) 


Ministry of Games 
Holzmarktstraße 11 
10179 Berlin 


Eigene Netzstatt Location ? 
Willst Du Deine eigene Netzstatt aufmachen ? 
Willst Du Dich mit Deinem Hobby selbständig machen ? 


Oder hast Du bereits ein Spielecafe und würdest gerne bei 
Netzstatt dabei sein ? 


Melde Dich für weitere Informationen unter: 
zippan@netzstatt.de oder enders@netzstatt.de 


mit freundlicher Unterstützung von 


Teufelchen 
Alkohol 
Selten habe ich so 
gelacht wie über 
die Webseite www.betrunkene- 
dekorieren.de. Als — hoffent- 
lich — abschreckendes Beispiel 
finden sich hier Fotos, die 
dokumentieren, was einem 


im Vollrausch passieren 
kann. Von den der Lächer- 
lichkeit preisgegebenen Al- 
koholopfern inspiriert, bot 
Laienschauspieler Christian |) 


S. an, den Dosenstapelrekord ) 
zu brechen, indem er fünf ® 


Bier einige Sekunden auf 4 


seinem Kopf balancierte. 
Gef Der Betreiber der Homepage 
" B zeigte sich von dem deko- 
rierten Sauerteig jeden- ’ 
falls begeistert. Was er 
nicht wusste: Die Bier- 
dosen waren mit 
Tesa zusam- 
mengeklebt — 
aber nicht 
weiter- 
sagen. :-) 
Alexander 
Geltenpoth 


Seit über einem Jahr bastelt 


Sid Meier an einer Fortsetzung 
der Civilization-Serie. Laut Fira- 
xis liegt im Vergleich zu den 


Diplomatie und Kriegs- 
führung sowie den Res- 
Sourcen. Manche Roh- 
stoffe, wie Eisen, Öl oder 
Uran, sind zwingend 


Eine Stadt voller Sims 


(SimsVille) Die selbstständige Sims-Kommune 


SimsVille ist keine Erweite- 
rung zu Die Sims oder gar eine 
Vermischung mit SimCity. Viel- 
mehr entscheiden Sie in einem 
kleinen, verschlafenen Dorf, wie 
die Sims leben, wo sie arbeiten 
und wofür sie ihr hart verdientes 


Geld ausgeben. Es obliegt Ihnen, 
ob Sie ein friedliches Provinznest 
oder eine Stadt voller Kriminel- 
ler erstellen wollen. SimsVille soll 
bereits im 1. Quartal 2002 er- 
hältlich sein. 


Info: http://simsville.ea.co) 


Vorgängern mehr Wert auf 


| in 
"Krea 1 


notwendig, um besondere Ein- 
heiten und Gebäude zu erstel- 
len. Dabei ist egal, ob eine Stadt 
in der Nähe eines Vorkommens 
liegt oder nur Handelskontakt 
zu so einer Siedlung hat. Der 
Vertriebspartner Infogrames 
plant eine Veröffentlichung im 
November 2001. 


Info: www.firaxis.com 


E 


Außerdem 


Diese Stadt ist 
von einer Mauer 


Fe 


der Kathedr: 


Il Laut EA erscheint das Add-on 
Yuris Rache zu Alarmstufe Rot 2 am 
27. September. /// Ein Add-on zu Pa- 
trizier 2soll laut Infogrames im 
Oktober veröffentlicht werden. /// 
Greenwood gibt den Stadtplan-Editor 
zu Der Planer 3 frei. 178 Städte 
sind für das endgültige Spiel ge- 
plant. Weitere Infos auf waw.der- 
planer3.de. /// Laut eigenen Anga- 
ben will Blizzard WarCraft 3 doch 
nicht mehr dieses Jahr veröffentli- 
chen. Die Softwareschmiede gab bis- 
lang noch keinen halbwegs präzisen, 
neuen Termin bekannt. /// Infogrames 
kündigte eine Veröffentlichung von 
Master of Orion 3 im Februar an, 
Nähere Infos: waw.moo3. com /// 


Siedeln mal anders 


| D ) Spielkarten statt Spielbrett 


Im Gegensatz zu Catan - 
Die erste Insel basiert diese Com- 
puterumsetzung auf keinem 
Brettspiel, sondern auf dem zur 
Serie gehörenden Kartenspiel 
von Klaus Teuber. In der Kon- 
vertierung dürfen Sie im Basis- 


spiel gegen den Computer an- 
treten oder sich über das Inter- 
net mit allen Varianten und 
Erweiterungen mit Freunden 
messen. Das Spiel soll bereits 
diesen September erscheinen. 
Info: www.trinode.com 


ERTL ZERE 


Die Bewohner verrichten selbstständig ihre Aufgaben. Über 
größere Anschaffungen wie ein Auto entscheiden aber Sie. 
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Natürlich müssen Sie auch im Kartenspiel wieder mit Rohstoffen 
handeln. Der Spieler hier tauscht aber lieber mit der Bank. 


Marterpfählen der Schoscho- 
nen zu befreien? Kann das 
rosa Kaninchen die Banditen 
tatsächlich ablenken?“ Bin ich 
Jesus? Hab ich Löcher in den 
Händen? Mit dieser Art von 
Humor zieht Blackstar „Der 
Schuh des Manitu“ auf, ein 
Blödel-Shooter zum gleich- 
namigen Kinofilm mit Michael 
„Bully“ Herbig. Oftmals kran- 
ken Produkte mit bekannten 
Charakteren aus dem Fernsehen 
allerdings an einem ärmlichen 
Spielprinzip und rufen aufgrund 
der Grafik einen Würgeanfall 
hervor. Die Big-Brother-Palette 
und das Stefan-Raab-Desaster 
dienen als abschreckende Bei- 
spiele. Ob der Schuh-ter auch 
nur Festplatten-Platzverschwen- 
dung ist, stellt sich diesen Mo- 
nat heraus. Ich riskier auf jeden 
Fall einen Blick und sei es nur 
wegen der süßen Schnitte Bully. 


ii 


Abahachi rockt 
„Gelingt es unse- 


ren Helden, ihre 
Freunde von den 


Tanja Bunke 


Die Schauspielerin Chiara 
Mastroianni leiht. der Spiel- 
heldin.des faszinierenden 
dventures die 
!Stimme und das Gesicht. 


Prisoner of War 


(Adventure ) Die richtige Strategie ist gefragt. 


Der Knastführer von mor- 
gen: Wer schon immer mal eine 
gefährliche Flucht planen und 
durchziehen wollte, darf sich 
auf das erste Quartal 2002 freu- 
en. Das Entwicklerstudio Wide 
Games veröffentlicht in Koope- 


ration mit Codemasters ein Ad- 


venture, das sich um einen Ge- 
fängnisausbruch im Zweiten 
Weltkrieg dreht. Die Handlung 
spielt im 


(angeblich) aus- 


bruchssicheren Hochsicher- 
heitslager Coldlitz. 
Info: 


www.codemasters.com 


deutpchen Wachen systema- 
jeden Fleck überprüfen. 


Das sagen- 
umwobene At- 
lantis ruft er- 
neut zur Rätsel- 
runde: Modern 
Games und 
Cryo geben im 
Oktober 2001 
den dritten Teil 


der Atlantis-Rei- 


he heraus, die 1997 startete. 
Das Adventure führt Sie zu fan- 
tasievoll gestalteten Plätzen wie 
die kalte Ebene des Paleolithiks. 
Über 40 Figuren in 3D, eine 
Auflösung mit 1.024x768 Pi- 
xeln und realistische Effekte 
warten auf Sie. 
Info: 
www.modern-games.de 


Feige Memme: Geschickt und flink führen Sie Ihren Degen im 
Kampf, während Ihr Gegner bereits nach kollegialer Hilfe ruft. 


Zorro 


Modern Games und die 
Softwareschmiede Cryo laden 
Sie im November 2001 zu ei- 
nem gefährlichen Abenteuer 
ein. In der Rolle des maskierten 
Rächers Zorro peitschen und 


fechten Sie sich durch acht 


ure ) Die Legende mit Maske und Degen lebt 


Missionen, die mit verwegenen 
Gegnern und exotischen Frau- 
en aufwarten. Der einstellbare 
Schwierigkeitsgrad erleichtert 
Genre-Neulingen den Einstieg. 
Info: 

www.modern-games.de 


Bei Magic: Die Zusammenkunft‘ bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg- 


reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung für dei- 
nen Verstand. Pa brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen. 


Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft‘ als das 
Starter Set der 7. Edition. Es enthältalles, was zwei Spieler für ihr erstes Spiel 
brauchen. Die CD-Rom führweüch schrittweise durch euer erstes Spiel, 


fr 


Magic: Die Zusammenkunft‘; teste das Original 
B y 


Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD 
von Magic: Die Zusammenkunft‘. 
Vorname: männlich/weiblich: 


Name: 


Straße: Hausnummer: 
Stadt: PLZ: 


Land: Geburtsdatum: 
E-Mail Adrı 
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Internet-Biergarten 
Man kann ja von 


dem bayerischen 
Freistaat halten, 


Bully Blzuuyuuz 


= e Rallye-Action 


— 


was man will, aber es gibt 


hier einfach einige Sachen, 

die sind einmalig. Neben di- 
versen lukullischen Köstlich- 
keiten („Kloß mit Soß’“!) wäre 
da natürlich das Bier. Und 

wo trinkt man das? In den 
schönsten Biergärten Deutsch- 
lands. Und wo findet man die? 


In Bayern. Genau. Und während 2 

Schauplatz der 
Etappen ist die halbe 
Weltkugel: Auch in der 
staubtrockenen Wüste 
‚und der vereisten Polar- 
ne wird gefahren. 


ein kühles Blondes oder die 
doppelte Bumbermaß die Kehle 
hinabgleitet, können die Gäste 
nun sogar im Internet surfen. 
Zumindest in einem Münchner 
Biergarten. Dort schiebt eine 
nette Service-Kraft nämlich ei- 
nen zum E-Mobil umfunktionier- 
ten Teewagen durch die Menge. 
Auf dem befindet sich ein Lap- 
top, mit dem kostenlos und 
nach Herzenslust im WWW 
‚gesurft werden kann. Klasse 
Idee — in diesem Sinne: Prost! 
Christian Sauerteig 


Mit Rally Championship Ex- 
treme plant Ubi Soft den An- 
griff auf Colin McRae 2.0 und 
Co. Ganz im Stile der Genre- 


Referenz brettern Sie mit 28 


Fahrzeugen über Stock und 
Stein. Die 36 Etappen ent- 
führen Sie auf alle Kontinente 
und können sowohl im Ar- 
cade- als auch im Simulations- 


Die 3D-Welt von Megarace 3 soll um einiges größer als die von 
Wipeout oder X-treme G sein. 
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modus gemeistert werden. Ne- 
ben einer flotten Grafik-En- 
gine legen die Entwickler nach 
eigenen Angaben viel Wert 
auf ein gutes und realistisches 


Megarace 3 


Handling der Rallye-Wagen. 
Ob ihnen dieser Spagat ge- 
lingt, erfahren wir spätestens 
im November. 

Info: www.ubisoft.de 


Futuristischer Action-Raser aus Frankreich 


Die beiden ersten Teile des 
actiongeladenen Rennspiels 
feierten vor allem auf diversen 
Konsolen Erfolge, mit dem 
dritten Teil möchte die franzö- 
sische Softwareschmiede Cryo 
den PC erobern. In einer futu- 
ristischen 3D-Welt rasen Sie 
in flotten Gleitern mit todes- 
verachtender Geschwindigkeit 
durch verwinkelte Tunnelsys- 
teme und müssen schneller als 
Ihre Gegner ans Ziel kommen. 
Diverse Power-ups wie Turbo- 
Boosts oder Minen stehen Ih- 


nen dabei ab September hilf- 
reich zur Seite. 
Info: www.cryo.fr. 


/l Golfer aufgepasst! Im No- 
vember erscheint die Links 
Championship Edition. Diese 
beinhaltet Links 2001, Arnold 
Palmers Course Designer und 
eine Vielzahl neuer Kurse. /// 
Microprose korrigierte den 
Erscheinungstermin von Grand 
Prix 4: Nicht mehr in diesem Jahr, 
sondern frühestens im März 
2002 sei mit Geoff Crammonds 
Fl-Simulation zu rechnen. /// 
Electronic Arts Rennspiel Fl 
2001 erscheint aller Voraus 
sicht nach Ende September. /// 


Außerdem 


Copyright 2001 ASCARON Software GmbH. 


Nichts und niemand kann dich und deinen Truck aufhalten. 

Weder der Verkehr noch die Nafiia — und schon gar nicht die Polizei. 
Schließlich musst du deine brisante Ladung Schneller und effektiver als 
alle anderen zum Ziel befördern. Da kann man sich nicht immer an die 
Regeln halten. Hier gilt das Gesetz der Straße. Werde Boss deiner eigenen 
Organisation, und die Straße gehört endgültig dir. 


der 
hentische x ki C uns d zit aut 
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3D-Engine 


Die erste echte 
Trucker-Actionsimlation 
für den PO. 


INFOGRAMES 


www.de.infogrames.com 


Simulationen 


Kundenpflege? 
Schick sind sie ja 
schon, die neuen 


Spieleverpackun- 
gen im DVD-Box-Format. Und 
so schön praktisch, handlich, 
leicht archivierbar, Platz spa- 
rend ... Platz sparend? Wie 
zweideutig! Denn nicht nur wir 
Zocker sparen. In erster Linie 
tun das die Spielepublisher, 

z. B. an den Handbüchern. 
Was für ein Action- oder Stra- 
tegiespiel ja vielleicht noch funk- 

lionieren mag, gerät bei neuen 

FlugSim-Veröffentlichungen zur 

Farce. Da liegt dann in der DVD- 

Box nur noch ein rudimentäres 

Gebrauchsanweisungsblättchen. 

Bestenfalls noch mit einem Hin- 

weis auf eine Handbuch-Datei 

zum Ausdrucken auf der Spiel-CD. 

So jedenfalls kann man keine 

Neueinsteiger für FlugSims begeis- 

tern. Und wir „alten“ PC-Flieger 

haben doch auch schon immer 
nach Gewicht gekauft, oder? 

Christian Müller 
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1. Wie alt sind Sie? 


I} 


2. Welche Spiele-Systeme haben Sie zu Hause oder wollen Sie kaufen? 


* Falcon 5 


Mehr Einsteiger- 
freundlichkeit und 
annendere Spiel- 


| Moderne Flugsimulation WTYEITUER RHEIN 


Die angesehene und erfolgreiche Falcon- 
Serie wird fortgesetzt. Nach dem Microprose-Ver- 
kauf an Hasbro und später Infogrames war die 
Zukunft der Genre-Referenz völlig unklar. Jetzt 
aber haben amerikanische FlugSim-Enthusiasten 
die Firma G2 Interactive gegründet und von 
Rechte-Inhaber Infogrames die Lizenz für eine 
neue Falcon-Simulation erstanden. Die neuen 
Verantwortlichen planen, dem „Falken“ wieder 
neues Leben einzuhauchen: „Wir wollen mehr 


5. Haben Sie einen Internet-Anschluss? 
Os, ich habe Zugang zum Internet. 
Ölch plane, mir einen zuzulegen. 


spielbare Flugzeuge, neues und aufregendes Ter- 
rain und vor allem wollen wir die Simulation so 
anlegen, dass nicht nur die Hardcore-Spieler in 
der Lage sind, sie zu genießen“, so Firmenchef 
Eric Marlow. Geplant sind interaktive Trainings- 
missionen, spannende Extra-Spielmodi, eine 
unkomplizierte Steuerung, Einbeziehung von 
F-15-Kampfbombern in den Spielverlauf sowie 
kooperative Mehrspieler-Varianten. 


Info: www.g2interactive.com 


Xtreme Air Racing 


Achtung, Luftraser! 


Ab September heißt’s: Anschnallen! Denn dann landet der 
schnellste Motorsport der Welt auf Ihrem PC-Bildschirm. Mit 3.000 
Propeller-PS vor dem Cockpit und Stummelflügeln an Seiten und 
Heck rasen Sie mit Xtreme Air Racing nur wenige Meter über den 
Erdboden hinweg. Und das in einem Rundkurs gegen sieben ande- 
re waghalsige Piloten. Neben dem Wettfliegen soll es noch einen 
Luftkampf-, Kunstflug- und natürlich Mehrspielermodus geben. 


Info: www.xtremeairracing.com 


Wir möchten Ihre Meinung zur 
aktuellen Ausgabe kennen lernen 
und unsere Leser aktiv an der 
Gestaltung der PC Action teil- 
haben lassen. Die kleine Mühe 
ist jedoch nicht umsonst: Wir 
verlosen unter allen Einsendern 
jeweils ein topaktuelles PC-Spiel. 
Einfach ausfüllen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben und 
an folgende Adresse schicken 
(Absender nicht vergessen) 


COMPUTEC MEDIA AG 
PCA 9/2001 


90429 Nürnberg 


PlayStation Ö Habe ich Ö Willich kaufen Nein 
PlayStation 2: Ö Habe ich OO Willich kaufen 
Nintendo 64: © Habe ich © Willich kaufen 6. Wie oft im Jahr kaufen Sie PC Action? | 
Game Boy, Habs ich © Will ich kaufen (Gehen Sie eine Zahl von 1 bis 12 an). | 
Dreamcast; Habelich © Will ich kaufen 
PC: © Habe ich O Will ich kaufen 7. Welche Rubriken und Heftinhalte interessieren Sie? 
Xbox © Habe ich O Will ich kaufen Aktuelles OSßpieltipps 
GameCube © Hätbe ich © Will ich kaufen lVarschäi Hardwareı 

O Spieletests OSpielerforum 
3. Wie beurteilen Sie PC Action? © Blickpunkt OCD-Inhalte 
Kompetent: © Sehr  O Ausreichend Weniger 
Kritisch: Ö Sehr  Ö Ausreichend ) Weniger 8. Welche anderen Computerspiele-Magazine lesen Sie? 
Informativ: O)sehr = O Ausreichend)" O'Weniger | 
Aktuell O Sehr O Ausreichend Weniger 
Übersichtlich O Sehr O Ausreichend Weniger | 
Preiswert: O Sehr OÖ Ausreichend" "O Weniger 
Optisch ansprechend: CO Sehr Ausreichend CO) Weniger 3. Welches ist Ihr Lieblingsgenre? 

Oaskioni 
4. Welche Noten vergeben Sie an PC Action? (Vergeben Sie eine Schul-_ Adventure 
note von 1 bis 6. 1 = Gefällt mir sehr gut, 6 = Gefällt mir gar nicht). Rennspiel 
‚Aktuelle Ausgabe: © “‘“ oo oo eo © © Rallenspiel 
Textqualität: .“ eo eo ea © O Simulation 
Layout: ee Te Te Te Te nee: 
Treelbild: “eo eo oo eo eo We 
CD-ROMs ONEOEROSEOREOSHOE OlWisshalssimulaien 
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aus 

wurde unter 
allen Einsendun- 
gen gezogen, 
Wir gratulieren 
und wünschen 
viel Spaß mit dem 
Titel Tribes 2 von 
Vivendi Interactive. 
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‚Jetzt exklusiy Bei 


Pe N Nr 


02. Load-A-Game 


Spielen, bis der T.Rex kommt - mit Jurassic Park Ill 
von D2-Load-A-Game. Einfach aufs Handy* down- 


loaden und sofort auf Dino-Jagd gehen. Aber immer 
schön die Augen aufhalten. Die greifen nämlich auch 
von hinten an. Feige, oder? Mehr Game-Infos unter 


www.d2vodafone.de. “ " 
Exklusiv für die neuen Oame-Handys. D2_live dabei 


“Philips Xenium 9@9 und Philips Az@lis 288. weitere Game-Handys folgen bald, 


3 Internet- un 


SSV? Nein danke! 
14 Gerade in den Ta- 
gen des Sommer- 
schlussverkaufs 
lerne ich die Vorteile des On- 
line-Shoppings zu schätzen. 
In aller Ruhe mache ich es 
mir vor dem Rechner bequem, 
setze meinen Kater auf den 
Schoß und vermeide lebensbe- 
drohliche Attacken wütender 
Hausfrauen, denen ich das 
letzte Paar weile Socken vor 
der Nase weggeschnappt habe. 
Schnäppchen finde ich im In- 
ternel genauso wie im Kauf- 
haus in der Innenstadt. Auch 
ist die Gefahr, von den Taschen 
und Tüten der Einkaufswütigen 
zu Boden geworfen zu werden, 
äußerst gering. Ich für meinen 
Teil freue mich schon darauf, 
wenn die jährliche Nahkampf- 
saison vorbei ist und ich den 
wöchentlichen Einkaufsbummel 
wieder in vollen Zügen ge- 


nießen kann. 
Benjamin Bezold 


Fallen | Age 


Entwicklung gestoppt 


Das Entwicklerteam Neta- 
min hat die Entwicklungsarbei- 
ten am Online-Rollenspiel Fal- 
len Age eingestellt. Als Grund 
nannte man uns Differenzen 
mit den koreanischen Partnern. 
Ob Fallen Age für immer von 
der Bildfläche verschwindet, 
bleibt vorerst offen. 


Info: www.fallenage.com 


U Auf wan.meszone.com können Sie 
sich für den Beta-Test zu Fighting 
® Legends registrieren. Fighting Le- 
gends ist ein onlinebasiertes Echt- 
[= zeitstrategiespie] mit Rollenspiel- 
elenenten. /// Die Münchner Travel - 
24 com AG hat. ihrer Online-Präsenz 
a ein Facelifting gegönnt. Unter 
A) ww.trave124.com können Sie kon- 
fortabel und übersichtlich Ihren 
< nächsten Urlaub buchen. /// Ubi Soft 
steigt in den amerikanischen On- 
line-Spiele-Markt ein und vertreibt 
in Nordamerika das Anfang 2002 er- 
scheinende Rollenspiel Shadowbane. 
All Der Pay-TV-Sender Premiere 
bietet Fußballbegeisterten auf 
Ww.premiereworld.de ein interakti- 
ves Managerspiel an, den so genann- 
ten PREMIERE WORLD KICK-Manager. Il] 
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Kennen Sie die amerikani- 

Internetseite des Soft- 
Electronic Arts? 
Wenn nicht, sollten Sie unbe- 


sche 
wareriesen 


dingt mal auf EA.com vorbeisur- 
fen. Dort besteht die Möglichkeit, 
etwas ältere Spiele herunterzu- 
laden. Natürlich erhalten Sie 
nicht die Vollversionen, sondern 
lediglich abgespeckte, mehr- 
spielerfähige Ausführungen, die 
sich nur über konzerneigene Ser- 
ver spielen lassen. Dabei kommt 
ein simples Preismodell zum Tra- 
gen: Wollen Sie ausschließlich 


Spiele der EA-Sports-Serie zo- 
cken, kostet Sie das 4,99 Dollar 
pro Monat. In der EA-Platinum- 
Serie hingegen kommen Sie für 
9,99 Dollar in den Genuss aller 
erhältlichen Titel auf EA.com. 
Folgende vier Spiele will EA in 
den kommenden Wochen sei- 
nem Service einverleiben: Need 
for Speed Web Racing, Triple Play 
Web Baseball, Multiplayer Battle- 
tech: 3025 und FIFA Web Soccer. 
In den Genuss des Angebots 
von EA.com kommt jeder. Einzi- 
ger Wermutstropfen: Sämtliche 


Was für Trekkies die Star 
Trek Convention ist, wird am 
15. September für alle Ever- 
Questler die EverQuest Fan 


vu 2 
effenin Paris 


Faire sein. Rund 60 Kilometer 
vor den Toren von Paris veran- 
staltet das Softwarehaus Ubi 
Soft mit Sony in einer mittel- 


Das Ängebötapf 
EA.com reight 
vom Rennspiel 

bis zur Mech- 
Simyfstion. 


Spiele und Texte sind in engli- 
scher Sprache gehalten. Ein ei- 
genes Portal für Europa bzw, 


Deutschland ist vorerst nicht 
geplant. 
Info: www.ea.com 


alterlichen Burg diesen außer- 
gewöhnlichen Event. Ubi Soft 
bietet den voraussichtlich über 
1.200 Teilnehmern neben ei- 
ner großen Schatzsuche, Thea- 
tervorführungen und Festessen 
die Möglichkeit, mit den Ent- 
wicklern des erfolgreichen On- 
line-Rollenspiels zu sprechen. 
Ferner stellt Ubi Soft das dritte 
Erweiterungspack, EverQuest: 
The Shadows of Luclin vor, das 
ab Dezember im Handel ist. 


Unter http://everquest.station. 
sony.com/fanfaire können Sie 


sich für die Veranstaltung re- 
gistrieren lassen. Die Anmel- 
degebühr schlägt mit 85 
Dollar zu Buche. 
Info: http://everquest. 
station.sony.com 


Rundenrekord 


Grand Prix 3 auf dem Wühltisch 


Pünktlich zur Veröffentli- 
chung des Add-ons Grand Prix 3 
- Season 2000 hat Infogrames 
hier zu Lande den Preis für das 
Hauptprogramm Grand Prix 3 
auf rund 40 Mark reduziert. 
Geoff Crammonds Formel-1- 
Simulation haben wir in Aus- 
9/00 mit 87 
Spielspaß bewertet und ihm 


gabe Prozent 
Gold verliehen. Grand Prix 3 
zählt neben Fl Racing Cham- 
pionship zur Genrereferenz. 
Info: www.infogrames.de 


Unschlagbares Trio 


BEANBERIPES 


u 
le 


Fahren Sie gegen Schumi & 
Co. um die Meisterschaft. 


Eidos senkt die Preise. 


Als Meisterdieb Garret 
schleichen Sie in Dark Project 2 
durch dunkle Gassen, brechen 
in Häuser ein und bestehlen 


die Reichen. Gespielt wird das 


nkt zum 


le IH Take 


zweiten Mal den Preis 
S seines Action-Hit Z 


Metal 
g. Mark sind 
® Novitas hat se 

Billigserie Green P 


Action-Adventure aus der Ego- 
Perspektive, Konfrontationen 
mit Gegnern sollten Sie auf ein 
Minimum beschränken. Zum 
selben Preis - für 20 Mark - 


15 Hits in einer Box 


Gold Games 5 im Anmarsch 


Ubi Soft bietet ab November 
seine Compilation Gold Games 5 
für 70 Mark an. Sie finden 
in der Packung neben Tony 
Hawk‘s Pro Skater 2 und dem Ego- 
Shooter Star Trek: Voyager Elite 
Force folgende Titel: Die Siedler 3, 
Rainbow Six: Roque Spear, Pro Rally 
2001 und Rayman 2. Ebenfalls 
enthalten ist das Strategiespiel 
Battle Isle: Der Andosia Konflikt, 
das bereits jetzt einzeln nur noch 
40 Mark kostet. 

Info: www.ubisoft.de 


KONFLIKTSIMULATION: RUNDENBASIERT = 3D = IN ECHTZEITI 


Unschlagbar günstig: die Spie- 
lesammlung von Ubi Soft. 


bietet Eidos nun auch John 
Romeros Shooter Daikatana so- 
wie das Adventure The Nomad 
Soul an. 


Info: www.eidos.de 


Ein Meister 
seines Fachs: 


Garret. 
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dell Vermischtes 


From Dusk Ill Dawın 


CIE) Zehn Spiele werden verlost. 


Im Oktober wandert 
das Action-Spiel From Dusk 
Till Dawn zum gleichnami- 
gen Kinofilm über die La- 
dentheken. Um jedoch be- 
reits vor dem Erscheinungs- 
termin Seth-Gecko-Anhän- 
gern die Vampir-Jagd kos- 
tenlos zu ermöglichen, ver- 
losen wir in Zusammenar- 
beit mit Cryo und Modern 
Games zehn Exemplare des 
Spiels. Falls Sie einer der 
Glückspilze sein wollen, ru- 
fen Sie bis zum 14. Septem- 
ber 2001 unter der Telefon- 
nummer 0190/085868* an 
oder schicken Sie eine Post- 
karte an Computec Media AG, Stichwort: From Dusk Till Dawn, 
Roonstraße 21, 90429 Nürnberg und beantworten Sie folgende 


Frage: Wie heißt der Bruder von Seth Gecko? 
Info: www.modern-games.de 


*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig die Minute und einmal DM 1,50.) 


„Domina Ludens" - Das Zockerweibchen 


In Zusammenarbeit mit den Machern der Internet- 
seite www.zockerweibchen.de stellen wir Ihnen 
jeden Monat eine „Domina Ludens“ aus der stetig 
ansteigenden Menge der Zockerweibchen vor. 


Name: Nadine 

Beruf: Airline-Mitarbeiterin 
Alter: 23 Jahre 

Nickname: [IrOn]LEA 
Homepage: iron-frauen-clan.de 
Lieblingsgenre: Ego-Shooter 
Lieblingsspiel: Counter-Strike, 
indiziertes id-Spiel 

Seit wann ich spiele: 

Seit vier Jahren 

Statement: Ein Counter-Strike-Match im Internet 
macht immer seltener Spaß, da man oft als Cheater 
(Schummler) beschimpft wird. Aber so was hält mich 
trotzdem nicht vom Zocken ab. Ich gehöre allerdings 
nicht zu den Leuten, die 24 Stunden vorm Rechner 
kleben. Am liebsten fahr ich mit ein paar Leuten auf 
eine LAN-Party, weil man dort am besten spielen kann 
und auch noch Spaß hat. 

Sie sind oder kennen eine Frau, die leidenschaftlich am PC spielt? Dann 
schreiben Sie uns. Einfach Ihre persönlichen Steckbrief-Daten in eine 
E-Mail tippen, eine VIRENFREIE Bilddatei anhängen und ab damit an 


leserbriefe@pcaction.de <mailto:leserbriefe@pcaction.de>. Konventionelle 
Briefe bitte mit Foto an die Redaktionsadresse im Impressum. 
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Crimson Skies 


Film) Flugsimulation goes Hollywood 


Die Geschichte von Pilot Nathan Zachary ist für eine Zelluloid-Version geplant. 


Ab in die Wolken: Nachdem mehrere Rollen- und Action- 
spiele (Tomb Raider, Final Fantasy) ihren Weg auf die Filmlein- 
wände fanden, steht nun eine Flugsimulation auf dem Pro- 
gramm. So sicherte sich DreamWorks Pictures die Rechte an 
Crimson Skies von Microsoft. Drehbuchautor und Produzent wer- 
den derzeit noch gesucht. 


Info: www.cinescape.com 


Fliegendes Blei 

Als verdeckter Ermittler schießen Sie sich 
durch die gefährliche Unterwelt. Revolu- 
tionäre Grafik und eine ebenso spannende 
wie actiongeladene Spielgeschichte ver- 
sprechen fesselnde Stunden vor dem PC. 


Frecher Mix 

Zauberer mit Revolver und Dynamit treffen 
Sie im Rollenspiel Arcanım an. Die gelungene 
Charaktergestaltung und die freie Handlung 
bieten abwechslungsreichen Spielspaß. Auf- 
grund der angestaubten Grafik nur Platz 2. 


Frontenklärung 

Auf in die zweite Runde: Wieder einmal 
schicken Sie Ihre Blechgiganten, die Mechs, 
in den Kampf. Das Echtzeitstrategiespiel er- 
fordert durchdachte Taktiken und verzichtet 
auf Basisbau und Ressourcen-Management , 


MechCommander 2 


Die andere Hitparade 


Familien-Spaß 

Wozu erst auf dem Wohnzimmertisch Platz 
schaffen, wenn Sie Trivia] Pursuit auch am 
Computer daddeln können? Drei Spieloptionen 
mit gesalzenen Fragen aus sechs Bereichen 
warten auf helle Köpfchen. 


Fragwürdig 

In unzähligen Postkartenszenarien, die um 
360 Grad drehbar sind, suchen Sie Ihre ent- 
führte Verlobte. Zwar ist der Verlauf des 
Spieles weitgehend spannend, die zu lösenden 


Roail to Inilia Rätsel entbehren jedoch jeglicher Logik. 


- 11 klassische, berühmte Rallyewagen 


W wem 
und fordernde Rennstrecken 


KRallty 


www.rallytrophy.de 


Alles umsonst? 
Wer hätte ge- 
dacht, dass es so 
viele Spiele um- 
sonst gibt? Ich spreche nicht 
von Warez-Seiten, von denen 
Geizhälse sich Raubkopien 
saugen: Nein, ich meine die 
Mini-Spiele, auf die ich im 
Rahmen der Recherche für 
„Untergrund-Spiele“ ($. 30 ff) 
gestoßen bin. Als Fan von 2D- 
Weltraum-Ballerspielen kam 
ich aus dem Staunen nicht mehr 
heraus: Das Genre boomt! Wer 
in der Lage ist, sein eigenes Spiel 
zu entwickeln, und kein Geld 


BPiS ade? 
Die Vorsitzende klärt auf. 


Wie das Filmmagazin X- 
geht das 
Gerücht um, die Bundesprüf- 


Rated vermeldete, 


stelle für jugendgefährdende 
Schriften solle zum Ende des 
Jahres ihre Pforten schließen. 
Am Telefon entkräftete die BPjS- 
Vorsitzende Monssen-Engber- 
ding gegenüber PCA die Mut- 
maßungen: „Wir wissen davon 
nichts. Der betreffende Artikel 
ist vermutlich den Wunschvor- 
stellungen des Verfassers ent- 
sprungen.“ Info: BPjS, Kenne- 


dafür will, braucht sich nicht 
den kommerziellen Wünschen dyallee 105-107, 53175 Bonn 
eines Publishers zu beugen und 
kann auch eine „Pickel-Aus- 
drück-Simulation“ entwickeln 
(kein Scherz, ist auf der näch- 
sten Cover-CD). Also Leute: Wer 
von euch programmiert einen 
Gedicht-Simulator für Herbert A. 


und mich? 


Joachim Hesse 


BPIS bleibt weiter bestehen. 


ANZEIGE 


Ein JOB im SPIELE Business? 


a 


Du SUCHST ihn? Wir HABEN ihn! BLA 


star Interactive ist ein junger, schnell wa 
ublisher für interaktive Medien. Du kannst selbststär 
iten, bist belastbar, flexibel und interessierst 
ich für Spiele und Medien? 
Die Zusammenarbeit mit bekannten Firmen wie Constantin 
Film, Web.de oder Pro 7 erfordert junge, kontaktfre 
Mit der für unser kreatives Team in Worms als 


Grafik- und Webdesigner/in 


Du bist verantwortlich für die Erstellung, das De 

und das Hosting von Websites, den Entwurf und 
Realisierung von Katalogen, Verpackungen und anderen 
Werbemitteln 

Die Anforderungen für diesen kreativen und abwechslungs- 
reichen Job sind u.a.: 


-Fundierte Kenntnisse u.a. mit Photoshop, Quark Expre 
Adobe Illustrator, Flash. 

-Ausreichende Englischkenntnisse 

"Kreativität und Erfahrung im Aufgabenbereich. 


Special Operations Manager/in 


Deine Aufgabe ist die Konzeptionierung, Realisierung 

und Betreuung spezieller Aktivitäten wie die Organisation 
von Events, die Planung und Verwirklichung von Messe- 
auftritten, sowie die Betreuung von Projekten außerhalb 
der ‚normalen' Geschäftsbereiche. 

Die Anforderungen für diesen kreativen und abwechslungs- 
reichen Job sind u.a.: 


Englischkenntnisse. 
reundliches, kontaktfreudiges Wesen 
rfahrung in der Medienbranche oder im Event-Management 
eenreichtum, Flexibilität und Belastbarkeit 


te Dein Interesse an einem Job geweckt sein, so übersende 
agekräftigen Bewerbungsunterlagen an die Geschäftsleitu g 


ckstar Interactive GmbH, Siegfriedstraße 44, D-67547 w 


Elke Monssen-Engberding: Die 


Eingestellt 


Interplay streicht ersatzlos das Prestige-Projekt Torn. 


Laut einer Meldung des 
MCV 
Arbeiten am 


Fachhandelsmagazins 
wurden die 
Rollenspiel Torn von Entwick- 
ler Black Isle (Neverwinter 
Nights) überraschend einge- 
stellt. Ein Grund wurde nicht 
genannt. Fünf der 56 mit dem 


Spiel betrauten Mitarbeiter 


Ende Juli gab Vertriebs- 
firma Ubi Soft (Rayman 2) be- 
kannt, dass der bekannte eng- 


Team 17 
(Worms-Reihe) ein weltweites 


lische Entwickler 


Publishing-Abkommen mit den 
Franzosen geschlossen habe. 
Bereits im Herbst dieses Jahres 
soll Worms Blast erscheinen. Der 
Partyspaß, bei dem sich Comic- 
Würmer gegenseitig um die 
Ecke bringen müssen, soll erst- 
mals in Echtzeit und in 3D er- 
scheinen. Dazu Ubi Softs Presse- 
sprecher Niels Bogdan: „Worms 
gehört seit jeher zu den belieb- 
testen Mehrspieler-Vergnügen. 


wurden entlassen, die verblei- 
benden Mitglieder arbeiten 
bereits an anderen Spielen des 
US-Entwicklers. Noch vor kur- 
zem hatte der deutsche Distri- 
butor Avalon Gerüchte um 


eine Einstellung des Spiels 
dementiert. 


Info: http://torn.blackisle.com 


Niels Bogdan 
\von Ubi Soft: 
die Worms-Reihe 
eingekauft. 


Wir freuen uns, dass wir nun 
bald den nächsten Teil vertrei- 
ben dürfen.“ 

Info: www.ubisoft.de 


E Ill was in der vorherigen Ausgabe 
noch eine Vermutung war, ist nun 
Wirklichkeit geworden: Die Studios 
von lon Storm in Dallas werden 
geschlossen, Tom Hall (Anachro- 
nox) und John Romero (Daikatana) 


ge) 
ö 
hen eigene Wege. /// Neues zur 
u? 
ä 


Mbox: Microsoft will bis Juni 2002 
bis zu sechs Millionen Xbox weltweit 
ausliefern. /// Vor vier Monaten 
wurde die Spieledivision von TLE 
an Ubi Soft verkauft, jetzt plant 
das Unternehmen, wieder in die Spie- 
lebranche einzusteigen. Dazu sol] 
das hauseigene Label Mindscape 
reaktiviert werden. /// 
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interessieren sich zumindest für das Thema? 
Na, dann haben Sie wohl etwas verpasst, denn 
am 28. und 29. Juli haben sich im Schwaben- 


Der 15-jährige Daniel Deischl 
(links) hat uns sein Welt- 


ländle zahlreiche Nachwuchsentwickler getrof- 


fen, um Effährüngen auszutauschen. 


er es bis ins abgelegene 
her bei Stuttgart 
geschafft hatte, der war auch 
würdig, 15 Mark Eintritt zu be- 
zahlen, um in die Schönen- 
berghalle zu gelangen. Dort 
trudelten nach und nach 105 
interessierte Personen zur Dus- 
mania 2001 ein. Unter ande- 


(Anstoss-Serie, Fußballmanager 
2002), der sich auf der Suche 
nach einem Azubi als Fachin- 
formatiker Anwendungsent- 
wicklung bei EA befand. Aber 
Moment: Was bedeutet über- 
„Dus“ 


heißt „Deutsche Untergrund- 


haupt „Dusmania“? 


Spiele“, erklärt uns Daniel 


Mitveranstalter 


grund-spiele.de 
dritten Mal fand das Treffen 


www.unter- 


Bereits zum 


statt, das kontinuierlich ge- 
wachsen ist. Neben einigen Di- 
skussionsrunden mit Themen 
„Das Dis- 
tributionsmöglichkeit“ wurden 


wie Internet als 


natürlich auch aktuelle Spiele- 


raum-Shooter-Projekt SCS 
gezeigt. Was Abiventure 3 
ist, hat er allerdings nicht 
verraten. 


ten). Zum Teil gab es sogar ei- 
nige interessante Sachen zu se- 


hen. 


Spaß am Spiel 
Beispielsweise Tank Hunter 
machte grafisch einen viel 
versprechenden Eindruck. Kein 
Wunder, denn Designer Stefan 


rem auch Gerald Köhler Mühlbacher, Webmaster von 


Neben dem Programmierernach- 
wuchs gab es auch bekannte Ge- 
sichter auf der Dusmania 2001 
zu sehen. Wir konnten uns für Sie 
mit Armin Gessert, dem Ge- 
schäftsführer und Eigentümer von 
Spellbound Software unterhalten 
Einigen dürfte Armin noch wegen 


seiner Frühwerke Giana Sisters 


Armin Gessert 
von Spellbound 
Software 


oder Great Courts ein Begriff sein, 
mittlerweile steht sein Name für 
Spiele wie Airline Tycoon oder De- 
sperados (Test in PCA 5/2001). Wir entlockten dem Branchenveteran 
wertvolle Tipps für Jungentwickler. 


E342758 Wie bist du denn zur Spieleentwicklung gekommen? Gibt 
es da einen Kniff, der auch für Nachwuchstalente interessant wäre? 
Armin Gessert: Einen Trick gibt es in diesem Sinne nicht. Der Witz ist eigentlich, 
dass ich Mechaniker und Elektriker gelernt habe, was ja noch nichts mit: Infor- 
matik zu tun hat. Programmieren habe ich mir in meiner Freizeit autodidak- 
tisch beigebracht, als ich vor 15, 16 Jahren als Lagerist gearbeitet habe. So 
habe ich kleine Spiele programmiert und mich bei Rainbow Arts* 1 beworben 
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projekte präsentiert (siehe Kas- Zerbst hat in seinem Buch 3D- 


EEL27E28 Kennt man davon etwas? 

Armin Gessert: Nein. Das war nur Präsentationsmaterial, das ich einge- 
sandt habe. Es waren zum Teil auch Fragmente wie eine kleine 
Scroll-Engine. Ich habe mir dafür damals zum Beispiel den Assem- 
bler-Code von Paradroid ausgedruckt und mich abends durch kilome- 
terweise Listings durchgearbeitet und analysiert, wie das dort ge- 


macht wurde. Da lag schon mal mein ganzes Zimmer voll Papier. 


E32 Würdest du das heutzutage genauso angehen? 

Armin Gessert: Damals waren die Zeichen noch ein wenig anders als 
heute. Was ich auf jeden Fall nicht machen würde, ist zu versuchen, 
ein komplettes Spiel zu programmieren. Da fehlt dann meist sowieso 
der finanzielle Rückhalt. Ich würde zum Beispiel als Grafiker eher ver- 
suchen, in meiner Freizeit entsprechende Spielegrafiken zu machen 
und an die Entwicklungsstudios zu schicken. Wenn ich Programmie- 
rer wäre, würde ich im Programmiererbereich entsprechende kleine 
Programme machen. Da muss die Grafik auch nicht schön sein. Das 
Programm muss einfach zeigen, was jemand auf dem Kasten hat 
Der Publisher oder Entwickler bewertet solches Material auch nicht 
wie ein Spieler, der das im Laden kauft und sagt „ist ja nicht so toll“, 
sondern er sieht das jobbezogen. Viele Anfänger machen den Fehler, 


dass sie gleich ein komplettes Spiel programmieren, in dem natürlich 


Vorgestellte Werke‘ 


Hier die Projekte, die man im Rahmen der Dusmania 2001 bewundern durfte. Die Liste ist in | 
alphabetischer Reihenfolge und erhebt keinen Anspruch auf Vollständigkeit. 


Projektname _ Genre Entwickler Kontakt ent 

Acrophy 2D-WiSim Lama Cru www.lama-ware.de | 
Darkland 3D-Geschicklichkeit Color Arts www.colorarts.de 

Die Germanen 3D-Strategie Big Byte Software www.bigbytesoftware.de 


Die Verbotene Welt 


Eisenfaust 2D-Action 


Operation: Red Falcon Half-Life-Mod 


SCS 3D-Weltraum-Shooter Nirwana 
Takatis 2D-Shooter Poke 53280,0 
Tank Hunter Ego-Shooter-Demon. Stefan Zerbst 
V.V.L. Extrem Ego-Shooter CWR-Spiele 
Weststorm 3D-Shooter Banshee Int. 


Spieleprogrammierung mit Direct 
X schon bewiesen, dass er Ah- 
nung von der Materie hat. 
Auch Starlancer-Klon SCS (das 
steht für Space Combat Simula- 
tor) sah nicht schlecht aus. Das 
Spiel befindet sich zwar erst in 
einer frühen Entwicklungs- 
phase, doch Jung-Hersteller 
Nirwana zeigte mit der selbst 
entwickelten Engine sein Kön- 
nen. Dass man nicht unbedingt 
C++ beherrschen muss, um ein 
Spiel zu entwickeln, bewiesen 
Michael Karg und Thomas 
Görtler mit Darkland. Das Spiel, 
in dem man eine Kugel durch 
eine 3D-Landschaft lenkt, wird 
komplett mit Darkbasic erstellt. 
Die Bamberger haben dieses 
Programmier-Tool für Einstei- 
ger übrigens für den Publisher 
CDV ins Deutsche übersetzt 


2D-Echtzeitstrategie Sechsta Sinn 


Not'ATric 
Red Falcon Soft 


www.sechsta-sinn.de 
www.notatric.de 


www.operationredfalcon.com 
wwm.nirwana-games-development.4d2.de 


www.poke5S3280.de.vu 
www.stefanzerbst.de 


www. cwr-Spiele.de 
www.banshee-interactive.com 


| 


Das Programm soll noch dieses 
Jahr erscheinen. Damit ange- 
fangene Spiele nicht als halb 
fertige Demos enden, rät Dus- 
mania-Besucher Michael Haar 
vom Frankfurter Entwickler Ne- 
on (Mr. Nutz, Tunnel B1): „Einfa- 
che Spielen machen! Warum 
immer gleich Quake übertreffen 
wollen? Macht etwas, das auch 
fertig werden kann. Ein gutes 
Tetris reicht vielleicht schon für 
ein Praktikum oder einen Job.“ 


Organisationslücken 
Letztendlich waren die 
meisten Teilnehmer zufrieden 
mit der Veranstaltung, denn 
man konnte sich endlich ein- 
mal persönlich kennen lernen 
und Erfahrungen austauschen. 
Wer nicht so schlau war, eigene 
Getränke und Speisen mitzu- 


bringen, musste dabei aller- 
dings mit der überteuerten Hal- 
lenbewirtung vorlieb nehmen. 
Darüber hinaus hätten die Kos- 
ten für die zum Teil von weit her 
angereisten Gäste moderater 
ausfallen können, wenn etwa 
die Sponsorengelder der Vul- 
pine GmbH in die Saalmiete 
statt in eine Verlosung investiert 
worden wären. „Wir hätten si- 
cherlich auch noch etwas sprin- 
gen lassen, wenn man uns an- 
gesprochen hätte“, ließ zudem 
Desperados-Entwickler Armin 
Gessert durchblicken. Alles in 
allem genug Verbesserungs- 
spielraum für die nächste Ver- 
anstaltung. Daniel Mühlbacher 
blickte dennoch zuversichtlich 
in die Zukunft: „2002 treffen wir 
uns auf alle Fälle wieder.“ 
Joachim Hesse 


viele Fehler drin sind. Viele wollen nicht sich selbst 
verkaufen, sondern gleich ein fertiges Produkt. 
Doch das ist falsch 


E34-1E0 Worauf muss ein junger Entwickler 
denn achten, damit seine Arbeiten auch wirklich 
auf den richtigen Festplatten landen? 

Armin Gessert: Man muss den anderen natürlich 
erst mal davon überzeugen, dass er sich die Sa- 
chen auch ansieht, und da ist zunächst die Form 
wichtig. Das fängt bei einem Anschreiben an 
Wenn dort 30 Fehler drin sind, fällt es schwer, 
zu glauben, dass das wirklich der supertolle Pro- 
grammierer ist, für den er sich ausgibt. Dann 
soll er das lieber von einer Freundin schreiben 
lassen, wenn er das nicht selbst schafft. Wenn 
jemand eine CD schickt, die nicht beschriftet ist, 
dann sind das so kleine Feinheiten, die negativ 
aufstoßen: Ich habe tonnenweise CDs bei mir lie- 
gen, da geht eine unbeschriftete CD leicht unter. 
Ich habe auch schon Sachen zugeschickt bekom- 


men, da war ein Virus drauf. So etwas darf nicht 


passieren. Wenn man von sich überzeugt ist, 
empfehle ich auch durchaus nochmal nachzuha- | 
ken, mal höflich anzurufen und zu fragen, wie es 
der Bewerbung geht. Es gab Zeiten, da habe ich 
40-50 Bewerbungen gehabt und da sind be- 
stimmt auch ein paar gute Leute untergegangen 


E32159 Viele Entwickler knüpfen heutzuta- 
ge ihre Kontakte ja im Internet. Sind da Veran- 
staltungen wie die Dusmania überhaupt noch 
nötig? 

Armin Gessert: Es ist wichtig, Ansprechpartner zu 
haben und sich auch gegenseitig mal den Erfolg 
zeigen zu können. Das ist ganz, ganz toll für die 
Motivation und geht am besten vor Ort. Wenn 
das hier allerdings auch als Jobbörse funktionie- 
ren soll, dann darf man seine Tische nicht so 
hinstellen, dass keiner in den Bildschirm rein- 
gucken kann. Ich hätte zum Beispiel kein Prob- 
lem damit, auch mal einen Praktikumsplatz oder 
mehr an jemand zu vergeben, der mir seine eige- 
ne kleine 3D-Engine vorführt, 


*Ein Ehemaliger Spiele-Publisher, der inzwischen in THQ aufgegangen ist 
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SCcS Eisenfaust Darkland 


Takatis V.V.L. Extrem 


Tank Hunter 
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Ed Bartlett, 
Chef-Designer 
Xenon 2000 


Wir haben für Sie mit Ed 
Bartlett von den Bitmap 
Brothers (www.bitmap- 
brothers.co.uk) gesprochen. 
Der 25-jährige Engländer 
hat für uns eine Special Edi- 


tion des hauseigenen Baller- 
spiels Xenon 2000 kreiert, 
die auf der Cover-CD spiel- 
bereit auf Sie wartet. In der 
nächsten Ausgabe verraten 
wir Ihnen übrigens, wie Sie 
ein Spiel wie Xenon 2000 
selbst programmieren kön- 
nen: Die Bitmap Brothers 
haben geplaudert! 


[PCI = Wir haben be- 
stimmt noch einige Leser, 
die sich an die Ballerspiele 
Xenon und Xenon 2 Mega- 
blast erinnern. Ist Xenon 
2000 der offizielle Nach- 
folger zu diesen Titeln? 


Ih 


III 
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Ss 
—— 
——— 


| 
| 


I 


| 


II 


| 
| 


ion 2,5 


ch ein As- 
d und in den Kern 


uchten Planeten 


[PCI 


es denn, ein Spiel wie Xenon 


- 0 Wie lange dauert 


2000 zu programmieren, 
und wie viele Personen wa- 
ren daran beteiligt? 

Ed Bartlett: D: 


Team, besteht aus mir, 


samte 


s Monaten 
uch das Schrei- 
> Tutorials ein (Anm 

d. Red.: das wir in der näch 
sten Ausgabe bringen). Es 
war eine nette Abwechslung 
von der Plackerei, den rie- 
sigen Teams und engen 
Abgabeterminen, die man 
hat, wenn man heutzutage 


einen Spitzentitel entwickelt 


Untergrund-Spiele 


UN 


[Pc 
am meisten an Xenon 
2000? 

Abg 
den präch! 


es ist diese „Nur noch 


einmal“-Qualität, die : 
ten 2D-Shooter h; 


sen. Wir versuchen, diese 


E) g machende Spielhal- 


lenqualität in allen unseren 


Titeln zustande zu bringen 


Unser jüngster Titel Z2: Steel 
Soldiers ist, ein gutes Beispiel 
dafür. Mal abgesehen davon 


bemühen wir uns immer, 


dass unsere Spiele einfach 


Spaß machen 


@@ Was gefällt dir 


ehen von 


jen Grafiken den- 


e gu- 


en mUS- 


DIE RÜCKKEHR 
ER MINI-SPIELE 


Ein Bekannter will Ihnen kopierte Spiele andrehen? 


„Schäbiger Raubkopierer“, werden Sie jetzt vielleicht 


denken. Doch vielleicht tun Sie dem Mann Unrecht, denn 


bei manchen Spielen sind Kopien ausdrücklich erwünscht! 


eder fängt mal klein an und 

nicht für jedes Spiel findet 
sich gleich eine Vertriebsfirma 
Es gibt sogar Spieledesigner, die 
machen Spiele nicht, um damit 
Geld zu scheffeln, Nein, die ma 
chen das aus purem Idealismus 
oder zur Entspannung. „Free 
ware“ nennt man solche Pro 


gramme, die der Autor aus 
drücklich zum kostenlosen Du 
plizieren freigegeben hat. Statt 
abends vor dem Fernseher zu 
versumpfen, sitzen überall auf 
der Welt Menschen vor Moni 
toren und erweitern ihre Quell- 
code-Sammlung so lange, bis 
irgendwann ein Spiel draus 


wird. Wir haben einige dieser 


E 


es mittlerweile überhaupt 


JA Denkst du, dass 


noch einen Platz für Baller- 
spiele dieser Art gibt? 
Ba tt: Ich denk 


immer einen sicheren 


es wird 
für solche Spiele geben 
sie einfach Spaß machen 
Natürlich sind es keine Mas- 
senmarkt-Produkte mehr wie 
in den 8Oern, aber es gibt 
immer noch Firmen wie den 
japanischen Entwickler Trea- 
sure, die Ballerspiele zu neu- 
en Höchstleistungen treiben 
Neue Plattformen wie der 
Game Boy Advance sind eben- 


falls ideal, um einem jüngeren 


Werke für Sie auf der Cover-CD 


zusammengestellt 


Bis aus Nippon 

Während unserer Recher- 
che sind wir sogar auf einige 
echte Perlen gestoßen, die noch 
vor ein paar Jahren problemlos 
als Vollpreisspiele über die La- 
dentheke gewandert wären. So 
was gibt es jetzt umsonst, dem 
Internet sei Dank! Überhaupt 
hat das Internet einiges zur Ver- 
breitung der meist kleineren 
Programme beigetragen. Wäh- 
rend vor knapp zehn Jahren ein 
selbst gemachtes Spiel allenfalls 
per Diskette mit Freunden ge- 
tauscht werden konnte, steht 


Publikum die klassischen 
Spiele und Genres wie Shoot- 
'em-up-Spiele wieder näher zu 
bringen. Wir werden zum Bei- 
spiel in den kommenden Mo- 
naten einige unserer Klassiker 


wie Xenon neu auflegen 


[PcH 


eine persönliche Sache, die 


@f@ Hast du noch 


du unseren Lesern gerne 
mitteilen möchtest? 

d Bartlett: Ja. Herzlichen 
Glückwunsch zum besten 
Rennfahrer, der jemals gelebt 
hat. Schumis Fähigkeiten ver- 
blüffen mich immer wieder 


aufs Neue 


den Hobby-Entwicklern heute 
das Internet als weltweiter Dis- 
tributionskanal offen. Selbst im 
fernen Japan wurden wir fündig 
und holten per E-Mail von den 
dortigen Programmierern Frei- 
gaben ein, damit wir deren Spie- 
le auf unsere Cover-CD packen 
dürfen. Unter den Programmen 
auf der CD sind übrigens auch 
einige „Shareware“-Produkte. 
Wenn Ihnen in so einem Fall 
das Spiel zusagt, können Sie sich 
beim Autor registrieren lassen 
und bekommen entweder um- 
sonst oder gegen einen geringen 
Aufpreis eine erweiterte Fassung 
zur Verfügung gestellt. Ein fairer 
Handel! 


Mit dem Raumschiff unter- 
wegs in Xenon 2000: Das 
komplette Spiel finden Sie 

auf der Cover-CD. 


Online im Internet 
zocken 

Es gibt auch Untergrund- 
Spiele, die wir Ihnen nicht auf 
der Cover-CD liefern können. 
Das sind solche Spiele, die nur 
online im Internet gezockt wer- 


60 Spiele auf CD-ROM 


Wir haben im Bereich „Tools“ für Sie 
ganze 60 Untergrund-Spiele auf die 
CD gepackt. Wer sich jetzt noch 
über das Sommerloch beschwert, 
hat es nicht besser verdient. Hier 
noch einige Internet-Adressen, über 
die Sie Kontakt zu den Programmie- 
rern aufnehmen können, Zumindest 
Englisch ist meistens aber Pflicht, 
um sich halbwegs verständlich zu 
machen 


Another Zero 
www.geocities.co.jp/ 
SiliconValley-Bay/6404 

Buggers 
http://www.disproductions.com 
Cavity Crusade und zahlreiche 
andere Spiele von Jordan Bieber 
http://www. biebersoft.com 
Chromium B.5.U 
www,reptilelabour.com/ 
software/chromium/index.htm 
Cyberforce und Rayging Blue 
http://webs.to/iths 

Die Legende der Sindai, D@ 1 und 
DO 2 

http:/demon.notrin.de 

Earth Force 
http://earthforce.neruo.org/ 
english/main.html 

Grey Olltwit's Darts und zahlreiche 
anderen Spiele des Hobby-Pro- 
grammierers 
www.adders.org/freeware 
Hyperium 
www.buggysoftware.com/ 
hyperium 

Intensity XS 
http//www.midnightsynergy.com/ 
intensity/main.htm 

NetTetris 
http://www.geocities.com/ 
Rainforest/BB56 

Snoball Fight, Tournament Pong etc 
www.mwesoftware.com 

Snok 

http://snok.demonews.com 
Space Tripper 
www.pompom.org.uk 

Super Worms und andere. Das 
Spiel Charlie the Duck kann dort, 
übrigens umsonst zur Vollversion 
freigeschaltet werden 
www.wieringsoftware.ni 

The Second Chance for Mankind 
www.hinum.com/tsc 

Warrior Dragon 
www.lumental.com 
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den können. Eines der besten 
nennt sich Robo Bombo auf 
www.robobombo.com. Der 2D- 
Shooter wartet mit interes- 
santen Angriffswellen, gutem 
Sound und beträchtlichem Um- 
fang auf. Wer sich in die High- 


Das U-Boot in Robo Bombo: der erste Endgegner im Spiel. 


score-Liste eintragen will, muss 
schon ordentlich üben und Zeit 
investieren. 


Nostalgische Träume 
Was besonders auffällt, 
ist, dass sich kommerziell be- 
reits begrabene Genres (wie 
etwa das klassische 2D-Baller- 
spiel) im semiprofessionellen 
Bereich der Hobby-Spiele- 
entwicklung noch äußerster 
Beliebtheit erfreuen. Totge- 
sagte leben eben doch länger. 
Bitte werfen Sie in diesem 


Zusammenhang auch einen 


Ein halb rasier- 
ter Gumpf 


Ganz uneigennützig sind eini- 
ge der kleinen Spiele nicht. 
Besonders die Phenomedia 
AG hat sich mit Werbespiel- 
chen hervorgetan. Mit der 
Moorhuhr-Serie gelang den 
Bochumern ihr bisher größte 
Werbe-Coup. Doch das ist 
längst nicht alles: Auch 
Spiele wie Ede Kowalski 

(für die Elektrotechnikfirma 
ETS), Kick out Polio (für die 
Unicef) oder Razor Gumpfs 
(für das österreichische Ener- 
gieversorgungsunternehmen 


Blick auf das Interview mit Ed 
Bartlett von dem bekannten 
englischen Programmierer- 
team The Bitmap Brothers 
(Speedball, Z). Von denen ha- 
ben wir für diese Ausgabe 
nämlich das Spiel Xenon 2000 
für die Cover-CD bekommen, 
Wenn alles klappt, karren wir 
für Sie bereits in der nächsten 
Ausgabe die zweite Fuhre 
Untergrund-Spiele zu Ihrem 
Rechner. Doch jetzt erst ein- 
mal viel Spaß mit den 60 Pro- 
grammen dieser Ausgabe! 
Joachim Hesse 


EVN) stammen von Phenome- 
dia. Die Razor Gumpfs haben 
wir für Sie auf CD gebannt. 
Auf vwwm.evn.at dürfen Sie 
sogar an einer Online-Meister- 
schaft hierzu teilnehmen. Auf 
der Seite gibt es zudem noch 
einen kostenlosen Gumpf-Bild- 
schirmschoner. Ein weiteres 
Werbespiel finden Sie auf un- 
serer Cover-CD mit Starlight 
Racing, einem amüsanten 
Rennspiel, mit dem für die 
Musical-Seite wıw..stella.de 
geworben wird 


Bo20n "une 


Die Razor Gumpfs von der 
CD: Der Spieler rasiert kleine 
Fellbälle, um zu punkten. 


WISSEN, WAS GESPIELT WIRD 


BSUNGSBÜCHER = 
STRATEGIESPIELE voL.! 
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Florian Weidhase 

Black & White 

plus Die Siedler 4 
DAS Lösungsbuch zum meist 
erwarteten Spiel des Jahres 


ISBN 3-8272-9106-2 
ca. 180 Seiten 


DIE SIEDLER 4 


Ina ‚ösung & Strategien 
ih hu m | = wi Tipps zu W 
Srruelle ‚n Strategiespielen 
(% GAMES 
gamersbest 


BESTELLCOUPON 


Hiermit-bestelle ich zur Lieferung frei Haus: 


COMMANDOS |“ Q Black & White 


{m Auftrag der Ehre Best.-Nr. 29106 DM 24,95 


VILTRLJ x Games 7 ı 


Ü Desperados 
Best.-Nr. 29107 DM 24,95 


Liefer- und Rechnungsanschrift: 


GÄHS 7:25 sans 


Florian weidnase 
Name: 
Straße: 


PLZ, Ort: 


Die Bezahlung erfolgt per Lastschrift: 
N En 
BLZ: EEE = 


Köniz Se Seen re d=> Ange 


Datum, Untersch ft 
Bestell-Hotline: 0 89 / 4 60 03-222 


Pearson Education Deutschland GmbH 
Kundenservice 

Martin-Kollar-Str. 10-12 

81829 München 

www.mut.de Markt Technik 


Markt:Technik eınrach Besser. 
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\ver nicht kriegt, was er sich wünscht, 
muss es sich eben selbst machen. 
Das dachte sich auch Thomas Werth, 
programnmiierte ein eigenes Spiel und 
verwurstete den Ego-Shooter gleich 


als Diplomarbeit. 


| J" die zweideutige Formu- 
lierung weiter auszulut- 


schen: Machen Sie sich’s doch 
auch mal selbst! Die Diplom- 
arbeit Werth 
Unna 
kann Ihnen helfen. Schließlich 
war es das Ziel des 24-Jährigen, 


von Thomas 


(www.natom.de) aus 


eine Art Anleitung für angehen- 
de Spielemacher zu schaffen. 
Neben dem Spiel Kingsborn ge- 
hört zu der Diplomarbeit der 
Quelltext und eine über 100 
Seiten starke Dokumentation, 
die erklärt, wie das Ganze funk- 
tioniert. Für gnadenlose Laien, 
so der Westfale, sei es mögli- 
cherweise etwas starker Tobak. 
Wer sich aber reinkniet und bei- 
spielsweise weitere Quellen im 
Internet bemüht oder schon ein 
klein wenig Erfahrung hat, 
sollte prima klarkommen. Das 
Dokument, das Spiel und den 
Quelltext haben wir für Sie auf 
die Cover-CD gepackt. 


- 


Traumjob 

Stammleser erinnern sich 
vielleicht, dass wir Thomas und 
sein Spiel bereits in PCA 2/2001 
kurz vorgestellt haben. Damals 
sprach er von seinem Traum, pro- 
fessioneller Entwickler zu werden. 
Siehe da: Jetzt ist er bei Ascaron 
beschäftigt und für einen wichti- 
gen Programmpart von Anstoss 4 
verantwortlich. „Für den Einstieg 
hat mir Kingsborn mehr geholfen 
als mein Diplom“, sagt er. Sehen 
Sie? Es kann lohnen, es sich 
manchmal selbst zu machen. 


Worauf warten Sie noch? 
Harald Fränkel 


Auf der Cover-CD 


Tipps für angehende Programmierer 
Diplomarbeit, Spiel und Quellcode 
Diplomarbeit.pdf 

Kingsborn.exe 

Devking.exe 


WARTEN SIE SCHON LANGE AUF DIE FORTSETZUNG? 


Jetzt können Si 
Vampire jagen! 


RE, 


Holen Sie sich 
FROM DUSK Tu DAWN - Das Game 


deryo, 


Im Vertrieb exklusiv bei MODERN EAMES Erhältlich bei Ihrem Fach- und Einzelhändler 
info@modern-games.com 


hier ein Mädel abzubil- 
ist keine billige Masche, 
Männer zum Lesen des Ar- 
@ls zu bewegen: In Deus Ex 
@ können Sie auf Wunsch eine 


Weibliche Spielfigur steuern! 
36 We 10m] 3200° 


Konzeptzeichnung eines 
Tempels: In einer alten 
Raffinerie haust eine 
ominöse Sekte mit 
Namen „The Ordner“. 
“ 


Der erste echte Screenshot von Deus Ex 
zeigt einen futuristischen Marktplatz, der zu 
Beginn eine wichtige Rolle spielt. Im jetzigen 

Entwicklungsstadium ist er noch unbelebt. 


£ Deus Ex 2 
® Unreal -2-Engine 
® Texturen in 
2.048x2.048 
Auflösung 

® Story knüpft an 
den ersten Teil an 


© Eine Mission in Einst durften nur Männer die Welt retten. 


Deutschland 
® Wahlweise Frau als 


Doch diese Zeiten sind längst vorbei. 


Auch Deus Ex 2 geht mit der Emanzipa- 


Spielcharakter 


tion und bringt eine Heldin ins Spiel. Nein, 
nein! Nicht gleich weinen, verehrte Her- 
ren - wer Mr. Denton lieb hat, kann nach 


wie vor mit ihm ins Abenteuer starten. 


at ION Storms Firmen- 
Diese Warren Spector 
eine selbstbewusste Lebensab- 
schnittsgefährtin zu Hause, die 
ihn mit dem Nudelholz über- 
redete, Spielern bei der Fortset- 
zung des grandiosen Deus Ex 
wählen zu lassen, ob sie den 
Agententhriller aus der Sicht ei- 
nes Mannes oder einer Frau erle- 


ben wollen? Wir wissen es nicht. 


Geplant war dies eigentlich be- 
reits beim ersten Teil, doch dann 
wurde die Idee aus technischen 
Gründen fallen gelassen. An- 
geblich hätten die nötigen zu- 
sätzlichen Grafiken nicht mehr 
auf eine CD gepasst. Fest steht, 
dass der Helden-Name JC Den- 
ton schon in Deus Ex 1 geschickt 
gewählt war - die Initialen 


könnten beispielsweise ja auch 
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Judith Claudia bedeuten, oder? 


Doch lassen wir das. Fragen wir 
uns lieber, was momentan in 
Austin (Texas) geschieht. 


Story geht weiter 

Die Hintergrundgeschichte 
von Deus Ex 2 beginnt dort, wo 
die des Vorgängers endete. Ken- 
ner werden kritisieren, dass das 
keine wirklich nützliche Infor- 
mation ist. Warum? Nun, Deus 
Ex bot seinerzeit drei mögliche 
Enden; je nachdem, was der 
Spieler während des Abenteu- 
ers so getrieben hat. Welcher 
Schluss ist es denn? Diesbezüg- 
uns Entwickler ION 
Storm noch im Unklaren. Das 


lich lässt 


r 


ändert aber nichts an der Tat- 
sache, dass Fans sich erneut auf 
das freuen dürfen, was das Ori- 
ginal ausmachte: auf ein Spiel, 
das unglaublich viel Hand- 
lungsfreiheit und mehrere Lö- 
sungsmöglichkeiten bietet. Sie 
steuern einen Cyborg-Agenten 
aus der Ich-Perspektive, dürfen 
dank der Rollenspielelemente 
seine Fertigkeiten verbessern 
und somit beeinflussen, wie er 
sich entwickelt. Nicht zu verges- 
sen die Nano-Implantate, mit- 
tels derer Ihr Charakter zum 
Superheld mutiert. Es gibt unter 
anderem Chips, durch die er so 
weit springt wie ein Puma, bei 


Nacht so gut sieht wie eine Eule 


Wie im ersten Teil gibt es Militärroboter. Diesmal sind sie aber 
so groß, dass man zwischen ihren Beinen durchlaufen kann. 


38 E [ 920 


Kunstvolle 
Charakter- 
studien: Links 
sind die beiden 
wählbaren 
Spielfiguren 
zu sehen, 
rechts zwei 

Wissen- 
schaftler. 


oder unempfindlicher gegen 
Kugeln ist 


Bewährtes Spielprinzip 
Die Gedanken sind frei: Sie 
kommen als Ballerfreund eben- 
so zum Erfolg wie als Kopfge- 
steuerter - schließlich dürfen Sie 
auch Schlösser knacken, Fein- 
den schleichend aus dem Weg 
gehen und Computer hacken 
Oder Sie gelangen durch Ge- 
spräche mit Nichtspielercharak- 
teren an nötige Informationen 
Natürlich will ION Storm eine 
ganze Reihe neuer Fähigkeiten, 
Waffen und Ausrüstungsgegen- 
stände in die Fortsetzung inte- 


grieren. Am eigentlichen Spiel- 


prinzip wird dagegen kaum ge- 
rüttelt. Auch die futuristischen 
und trotzdem realistischen, weit- 
gehend städtischen Schauplätze 
sind erneut mit von der Partie. 


Einsatz in Trier 

Während Sie in Deus Ex un- 
ter anderem in New York und 
Paris unterwegs waren, um 
eine Verschwörung aufzuklären, 
verschlägt es Denton diesmal 
nach 
Deutschland. „Ich habe dort 


wahrscheinlich auch 


vier Jahre lang gelebt und es 
geliebt. Falls mich die US-Regie- 
rung jemals aus dem Land wirft 
(Verschwinde, Hexer!), möchte 
ich wieder nach Deutschland“, 


witzelt Projekt-Leiter Harvey 
Smith. „In Trier gibt es alte, 
beeindruckende Bauwerke. Du 
kannst das Alter der Steine und 
die Geschichte förmlich fühlen. 
Die römischen Ruinen im Her- 
zen einer interessanten deut- 
schen Stadt bieten eine ganze 
Palette an Gameplay- und Sto- 
ryelementen.“ Das Team habe 
bereits darüber diskutiert, die 
Stadt Trier als Örtlichkeit für 
eine Mission auszuwählen. De- 
signer Steve Powers, der für den 
ersten Teil Hongkong gestaltete, 
führe derzeit Recherchen durch 
und setze erste Architekturen 
testhalber als Programmcode 
um. Harvey Smith weiter: „Ich 
darf noch nicht verraten, was 
bei der Mission geschieht, aber 
es wird dramatisch. Okay, einen 
Vorgeschmack kann ich geben: 


Der Spieler wird dort unter ande- 


Neulich in einer Raffinerie: Agent Denton wird sich wohl einen 
Weg durch das Gewirr von Rohren suchen müssen. 


Action/Adventure 


In Deus Ex 2 sollen noch 
mehr Objekte benutzbar sein. 
Da machen die Entwickler 
selbst bei den Toiletten- 
räumen nicht Halt. 


rem Charaktere aus dem ersten 


Teil wiedertreffen 


Gen-Getier 
Deus Ex 2 soll wieder ein 
glaubwürdiges Universum si- 
mulieren. „Wir denken, dass ein 
Spieler vergisst, dass er in einer 
Kunstwelt unterwegs ist, wenn 
er Gegenden erkunden darf, die 
Wirklichkeit 


sehen hat oder die authentische 


er bereits in 


Schwingungen verbreiten“, sagt 
Harvey Smith. Kein Wunder, 
wollte sein Boss Spector doch 
schon immer Welten simulieren 
und keine Rätsel. Trotzdem 
bleibt der Hang zur Science- 
Fiction. Wie wird die Welt sein, 
wenn Firmen genetisch mani- 
pulierte, synthetische Kreaturen 
züchten können, indem sie ihre 
DNA mit nanotechnologischem 
Werkzeug verändern? „In Deus 
Ex 2 haben wir solche Tiere. Die 
und 


Karkian und die Greasel 


weitere neue Lebensformen 


Fotorealistisch 

Damit alles auch gut aus- 
sieht, hat ION Storm die Unreal 
2-Engine gekauft. Angeblich 
können mit deren Technik ma- 
40.( 


(Polygone) gleichzeitig an, 


ximal Grafikbauteile 


zeigt werden - im Vorgän 
war es ein Zehntel davon. Foto- 
realistische Texturen mit einer 
2.0. 48 


Bildpunkten sollen den Rest er- 


Auflösung von 


ledigen (momentan ist eine Auf- 


lösung n 256x256 gängig) 
Klingt vielversprechend, oder? 


Harald Fränkel 


Wing Commander, Ultima 6 und 7, Ultima Underworld 1 und 2, Privateer, 


System Shock, Dark Project, Deus Ex - Warren Spector hatte bei etlichen 
Klassikern seine genialen Finger im Spiel. Wir führten ein Exklusiv-Interview 


mit dem Action-Papst 


PCR Als wir dich vor der Veröffentlichung von Deus Ex fragten, was Y 
du als Nächstes machen willst, sprachst du von einem Fantasy-Titel. Was 
ist daraus geworden? Oder dürfen wir gar in Deus Ex 2 Fantasy-Elemente 
erwarten? ’ 
Warren Spector: Das Fanta 
Hinterkopf. Eines Tages werde ich mich ans Werk machen, Mo- 


Spiel rumort nach wie vor in meinem 


mentan habe ich genug damit zu tun, unser Entwicklerstudio aus- 
zubauen sowie mit den Deus Ex 2- und Dark Project 3-Teams da- 


ran zu arbeiten, dass sie in der Spur bleiben. Sobald wir unsere 


derzeitige rasante Wachstumsphase durch haben und gut in der 
Produktion liegen, denke ich wieder über das Fantasy-Spiel nach 

Wenn man fragt, ob in Deus Ex 2 irgendwelche Ausflüge in Fantasy- 
Welten geplant sind, lautet die Antwort nein - nicht im Sinne von Orks, 
Elfen oder Drachen. Aber selbstverständlich besaß Deus Ex viele fantas- 
tische Elemente - und Deus Ex 2 soll die Grenzen weiter vorantreiben, 


was das Spielen in einer „realistischen, aber futuristischen Welt" betrifft. 


PCEEMEIN Kommen wir zu Dark Project. Nach der Schließung der “ 
Looking Glass Studios fürchteten viele Spieler, es würde niemals 
einen dritten Teil geben. Wie schnell kamen du und Eidos zu 
Entscheidung, die Serie am Leben zu halten? 

Warren Spector: Die Entscheidung, die Lizenz zu kaufen, fiel nahe- 
zu sofort — kurz nachdern die Meldung über Looking Glass an, 
Öffentlichkeit kam. Es fand eine Versteigerung statt und | 


gab ein hohes Gebot ab. Als sie die Rechte erworben hatten, 


war es nur logisch, die Entwickler nach Austin zu holen, Zi 
nächst ist meine persönliche Begeisterung für die Serie 

sehr groß. Abgesehen davon existieren nicht viele Firmen 
die ausreichend Sachkenntnis besitzen, um einen Spiel 
wie Dark Project gerecht zu werden. Da 
Glass und vielleicht noch Irrational Games 


[u.a. System Shock 2; Anm. d. Red.]. Das war's dann. Ich 


hätte mich umgebracht, wenn die Dark Project-Reihe an jernand 


war Looking * 


da sind wır 


anderen ge wäre, der nicht, geeignet ist, solch eine tief 


schürfend jlatıon zu produzieren. Ich machte Eidos natür® 
lich klar, dass ich die Lizenz will. Ich bin glücklich, heute sagen 


zu können, dass sie mich erhört, haben 


PCRIBEIN Arbeiten andere ehemalige Designer der Looking 
Glass Studios mit dir an Dark Project 3? 
Warren Spector: Klar. Ich wäre bescheuert g 


ein Dark 


Project-Spiel anzufangen, ohne einige Leute aus dern Original { 


esen 


Team mit an Bord zu holen. Dark Project ist, nicht wie andere 


Titel. Es funktioniert nicht, ein Tearn aus Luft, zu formen und zu 


erwarten, dass es das locker auf die Reihe kriegt. Ich brauchte 


so viele erfahrene Leute 


wie nur möglich. Das Erste und Wick 


tigste war, einen Projekt-Leiter einzustellen. Glücklicher 
konnte ich Randy Smith überzeugen, einen führender 
signer bei Looking Glass und erprobten „Meisterdieb 
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ZZ 
Diese Konzept- 
zeichnungen schuf 
Dan/{Thron, der 
bereits bei den 
- ersten beiden 
Teilen für die bi- 
zarremund sehr 
gdten Zwischen- 
sequenzen 
verantwortlich 
f war. Rechts ein 
R Keeper namens 
Artemis. 


c Dark 

® Project 3 

® Modifizierte 
Unreal -2-Engine 

® 100-mal mehr gra- 
fische Bauteile 

® Ex-Entwickler 
des Originals 
beteiligt 

® Komplett neue 
künstliche In- 


| » 
1 I A 
n ’ [u] 

Im Prinzip ist Garrett ein feiger Hund. 

Statt heldenhaft im Zweikampf zu ver- 


sagen, schleicht er sich lieber, um seine 


u telli 
Feinde hinterrücks abzumurksen. En 
® Neue Ausrüstungs- 
Trotzdem genießt der Spargel-Tarzan gegenstände 


viel Zuneigung, und als Hersteller 


Looking Glass Pleite ging, war das Ge- 


zeter groß. Doch der Meisterdieb lebt! 


ls Looking Glass starb, 
drohte auch Garrett der 
Heldentod aus Geldmangel 
Dann wurde er glücklicherweise 
von ION Storm adoptiert (lesen 


Sie dazu auch das Interview auf 
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S. 39 ) und wahrscheinlich war 
das letztendlich sogar ein Glük- 
ksfall. Immerhin erhält der Held 
der bislang einzigen Schleichsi- 
mulation jetzt eine optische Ra- 
dikalkur. Die Unreal 2-Grafik- 


Ja, hier ein Mädel abzu- 
bilden, ist eine billige Ma- 
sche, um Männer zum 
Lesen des Artikels zu b 


dieb Garrett als Spi 
figur steuern. | 


4 
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z = 
Noch sieht dieses Zimmer mager aus. Doch die Macher wollen die Grafikqualität noch verdoppeln 


Garrett geht meistens wieder nachts auf Tour. In diesem Wald spendet nur der Mond Licht. 


Computerspiele 
schädlich? 


„Das Einzige, was sich meiner 
Meinung nach über die Aus- 
wirkungen von Spielen sagen 
lässt, ist, dass bestimmte 
Menschen von bestimmten 
Spielen manchmal auf be- 
stimmte Art und Weise be- 
einflusst werden. Historisch 
gesehen bekamen neue Me- 
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dien immer die Schuld an den 
Krankheiten’ in unserer Gesell- 
schaft. Filme waren das Ziel in 
den 20er- und 30er-Jahren, 
konservative Kulturkritiker hat- 
ten in den 5Oern Comics im 
Fadenkreuz. Fernsehen war in 
den 60Dern für alles verantwort- 
lich. Momentan sind wir Spiele- 
macher an der Reihe. Eines Ta- 
ges kriegen junge Erwachsene 
wieder ein neues Medium an 


die Hand, das die ‚reifere' Be- 


völkerung nicht versteht (vor al- 


lem Politiker), der Druck wird 
von den Spielen genommen 
und auf das neue Medium ver- 
legt. Menschen bagatellisieren 
immer die Einflüsse von Me- 
dien, mit denen sie aufwuch- 
sen, und vermuten Gefahren in 
den Medien, die ihre Kinder 
nutzen. Wir sehen, dass sich 
die Geschichte wiederholt.“ 


Engine dürfte eine der wenigen 
Schwächen ausmerzen, unter 
denen beide Vorgänger litten. 
Im Vergleich zum zweiten Teil 
könnten 100-mal mehr Poly- 
gone dargestellt werden, heißt 
es. Und: „Das Projekt unterliegt 
auch deutlich weniger Ein- 
schränkungen, was Budget und 
Zeitplan betrifft, als dies in den 
letzten Tagen von Looking Glass 
der Fall war. Dies bedeutet, wir 
können unsere ehrgeizigen Ziele 
erweitern und ein noch viel bes- 
seres Spiel machen“, meint Pro- 
jektleiter Randy Smith. „Warren 
hat schon Recht, wenn er sagt, 
dass ION Storm die beste Hei- 
mat für Dark Project ist.“ 


„Echte Kunstwerke“ 

„Die ersten beiden Teile wa- 
ren, wenn ich das so sagen darf, 
Außerdem 
verkauften sie sich gut. Wir wä- 


echte Kunstwerke 


ren verrückt, nicht auf diesen 
Grundlagen aufzubauen“, be- 
tont Warren Spector. Es ist dem- 
zufolge auch kein Wunder, dass 
er neben Randy Smith weitere 
alte Haudegen von Looking 
Glass nach Texas holte. Pro- 
duzent Lulu Lamer war schon 
Assistenz-Produzent bei den Vor- 
gängern, Designer Emil Paglia- 
rulo eine Schlüsselfigur bei Teil 
2, was die Levels betrifft. Die 
Hintergrundgeschichte erdachte 
Terri Brosius, die unter anderem 
SHODAN (System Shock) und 
Viktoria in Dark Project 2 ihre 
Stimme lieh und zudem am Le- 
veldesign mitwirkte. Insgesamt 
werkeln 21 Entwickler am drit- 
ten Teil. 


Bogen und Knüppel 
Erneut dürfen Sie den Hel- 
den in der Ich-Perspektive durch 
mittelalterlich angehauchte 
Szenarien scheuchen, sich im 
Schatten verstecken und Gegner 
mit Pfeil und Bogen oder Knüp- 
pel niederstrecken — der Kampf 
mit dem Schwert ist nach wie 
vor wenig empfehlenswert. Da 
Feinde den guten Garrett nicht 
nur sehen, sondern auch hören 
können, gilt es zudem, sich 


möglichst lautlos zu bewegen, 


zum Beispiel auf Teppichen 
Wenn es zu hell ist, löscht der 
Dieb störende Fackeln mit Was- 
serpfeilen. Muss er über Metall- 
boden wandeln, dämpft ein vor- 
her abgeschossener Moospfeil 
die Schritte. Der Seilpfeil ermög- 
licht es, auch mal ein Dach zu 


erklimmen. Spielerisch wird sich 


also wenig ändern, wenngleich 
Meister Langfinger wieder neues 
Handwerkszeug für seinen Job 
erhält. Über Details schweigt 


sich der Hersteller noch aus. 


Dummheit ade? 

Großes Augenmerk wollen 
Warren Spectors Mannen auf 
die künstliche Intelligenz legen. 
Vorbei sein sollen die peinlichen 
Momente, wenn mal wieder ein 
Wächter direkt 
stand, 


vor Garrett 
ihn allein schon am 
Mundgeruch hätte entdecken 
müssen, ihn aber nicht sah und 
deshalb nicht attackierte. Drei 
Missionen sind bereits so gut wie 
unter Dach und Fach. Garrett 
kann schon durch diese Levels 
spazieren, sich verstecken und 
Pfeile abschießen, während sei- 
ne Widersacher Patrouille lau- 


fen, ihn suchen und den Hin- 
tern versohlen, wenn er nicht 
geschickt genug ist. „Für den 
Rest des Spiels haben wir bereits 
ein klares Bild vor Augen“, er- 
klärt Lulu 


gangene Woche hatten wir eine 


Lamer, „und ver- 
Motion-Capturing-Sitzung mit 
einern großartigen Schauspieler. 
Ich kann's kaum erwarten, die 
aufgezeichneten Bewegungen 


ins Spiel zu übertragen.“ 


Fan-Einflüsse 
Anregungen der vielen Fans 
werden ebenfalls berücksichtigt. 
„Wir achten darauf, was am bes- 
ten angekommen ist, und lassen 
das weg, was die Leute nicht 
mochten“, verspricht Randy 
Smith. „Es ist totaler Wahnsinn, 
mit welcher Begeisterung man- 
che Zocker Missionskonzepte, 
Gedichte, Lieder und Storys ge- 
schrieben haben, die auf unse- 
ren Spielen basieren.“ Wundert 
es ihn? Wir erwähnten ja bereits: 
Spargel-Tarzan Garrett erfreut 
sich nach wie vor großer Zu- 
neigung. Zum Glück lebt er 
noch, der Meisterdieb. 
Harald Fränkel 


Das obige Renderbild soll andeuten, wie realistisch eine Kathe- 
drale im fertigen Spiel aussehen wird. Der kleine Shot zeigt 
zum Vergleich ein ähnliches Bauwerk aus dem ersten Teil. 


Genre: Action-Rol lenspiel Genre: Action-Adventure 
Hersteller: ION Storm/Eidos . Hersteller: I0N Storm/Eidos = 
Fertig zu: 0% s Fertig zu: 40% = 
Erscheint: Ende 2002 a Erscheint: Ende 2002 s 
Vergleichbar: Deus Ex e Vergleichbar: Dark Project 2 . 
Internet: wuw.deusex.com Internet: www.eidos.de 


» Wenn die Filmdose mit den privaten Nacktbildern der Freundin 

im Fotolabor versehentlich mit der der Coupe-Redaktion ver- 
tauscht wurde und die Bilder nach der Entwicklung an jedem Kiosk 
zu haben sind - dann dürfen Sie sich Sorgen machen. Was die Ent- 
wicklung von Deus Ex 2 und Dark Project 3 angeht, besteht dazu 
kaum Grund: Warren Spector hat schon immer Spiele gemacht, die 
von Testern wie der Zocker-Szene gleichermaßen geliebt wurden. 
Meisterdieb Garrett profitiert sogar davon, nicht mehr aus dem 
Hause Looking Glass zu kommen: Dank Unreal-2-Engine kriegen 
seine Abenteuer endlich die grafische Anmut, die das nach wie vor 
einzigartige Spielprinzip verdient. Lassen Sie sich nicht von den 


ersten Screenshots täuschen! « 
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KZIEHLEN Hitman 2 ! 


- 
c ® Berufskiller- 
„Simulation“ 
® Nachfolger eines 
indizierten 


0 Spiels 


Version anders 


Jetzt ist es raus: 
Der Nachfolger 
des wohl um- 


strittensten 


als Konsolen 


Spiels des ver- 


varianten 
© 4- bis 5-mal mehr 


Polygone als im gangenen Jahres 


Vorgänger wird entwickelt. 
Wir verraten 
Ihnen alles, was 
es derzeit Wis- 
senswertes über 
die Berufskiller- 
Simulation zu 
sagen gibt. Aber 
immer dran den- 
ken: Hitman 2 


ist nur ein Spiel! 


rinnern Sie sich noch an 
FE: Interactive, diesen klei- 
nen Spiele-Entwickler aus Ko- 
penhagen, der im September 
1998 gegründet wurde? Nun, 
die Dänen tüfteln gerade an 
Hitman 2, das im kommenden 
Jahr erscheinen soll. Der Spieler 
übernimmt erneut die Rolle des 
Auftragskillers im dunklen An- 
zug. Über das Vorgängerspiel 
breiten wir an dieser Stelle den 


Mantel des Schweigens, denn 


Er hat sich nicht verändert: 
Hitman zeigt sich noch 

immer im schwarzen Anzı darstellungen von der Bundes- 
und bevorzugt schwere prüfstelle für jugendgefährden- 
Waffen (mit Zielfernrohr). 


das wurde wegen seiner Gewalt- 


de Schriften am 28. April indi- 
ziert. Trotzdem wanderten welt- 
weit rund 400.000 Exemplare 
davon über den Tresen. Im 
zweiten Teil verdingt sich der 
Hitman zunächst als Gärtner in 
einem sizilianischen Kloster. 
Doch so viel können wir Ihnen 
schon jetzt verraten: Lange 
kümmert er sich nicht um das 


Wohl zarter Pflänzchen 


Vom Einzelgänger zum 
Teamspieler? 

Da die dänischen Entwick- 
ler nicht gerne im Schatten ih- 
rer finnischen Kollegen von 
Remedy Entertainment (Max 


Payne) stehen, soll die hauseige- 


EI347119 was hat Hitman denn getrieben, seit wir ihn das letzte 
Mal gesehen haben? 

„Jacob Andersen: Das Spiel beginnt etwas ungewöhnlich in einem kleinen Kloster 
auf Sizilien. Nach dem Massaker und den verrückten Erlebnissen mit den Klonen im 
Keller der psychiatrischen Anstalt am Ende des ersten Spiels floh Hitman hierher 
und versucht seitdem, herauszufinden, wer - oder besser - was er ist. Er hat seine 
Waffen an den Nagel gehängt und verbringt die meiste Zeit im Kräutergarten des 
Klosters. Ein Priester namens Vittorio versucht seit Monaten, ihn zu therapieren. 
Besagter Pater Vittorio ist die einzige Person, zu der Hitman Vertrauen fasst und 
die der frühere Meuchelmörder als eine Art Familienersatz ansieht. Es wird aller- 
dings nicht lange dauern, bis Hitman angestiftet wird, zu seinem alten Beruf 
zurückzukehren. 


mit 10 interactive 


E31 11@9 wee geht ihr an so eine Hintergrundgeschichte heran? 

Beschäftigt ihr einen professionellen Schreiber? 

Jacob Andersen: Wie schon beim Vorgänger macht in der Tat ein Profischrei- 
[- ber Korrekturen, damit die Story nicht so konfus wird, wie sie Spieleentwickler 

manchmal machen. 


jederzeit zur Verfügung steht? 

‚Jecob Andersen: Das Fehlen der Speicherfunktion ... ja, wir haben deswegen 

beim Vorgänger schon einen Haufen Beschwerden bekommen. Hitman 2 wird 

eine vollständige und jederzeit verfügbare Speicherfunktion haben, allerdings 

werden wir wohl die Speichermöglichkeiten auf eine bestimmte Anzahl in jeder 
um Mission beschränken. 


F E3.<-1190 wird das Spiel diesmal eine Speicherfunktion haben, die 


Wird Hitman 2 auch aus der Ego-Perspektive gespielt 
werden können? 

Jacob Andersen: Eine Menge Spieler wollten gern den Vorgänger wie einen 
Ego-Shooter spielen, also werden wir das in die PC-Version einbauen. Für 
Scharfschützen gibt es dort einfach die besten Voraussetzungen. Auf der 
Xbox und der PlayStation 2 steuert man Hitman aber weiter ausschließlich 
in der Verfolgerperspektive. Das ist einfach die beste Lösung, wenn man ein 
Gamepad benutzt. 


8/2110 Inzwischen ist I0 Interactive ja gar nicht mehr so unbe- 
kannt. Zieht es denn auch Leute aus dem Ausland in euer Team? Dänemark 


Unser Korrespondent Steen Bachmann konnte für Sie mit Jacob Andersen, dem norma- 
lerweise zurückgezogen agierenden Chef-Designer von Hitman 2, sprechen. Der Däne 
plauderte auch einige interessante Details zum Spiel aus. Lesen Sie selbst! 


Action 


Jacob Andersen: Zum Teil. Wir be- 
schäftigen nun einige Ausländer, 
darunter zum Beispiel Jeremy 
Petreman, einen sehr geschickten 
3D-Grafiker aus Kanada. Es ist aller- 
dings sehr schwierig, ausländische 
Arbeitskräfte zu gewinnen, denn 

die hohen Steuern in Dänemark 
schrecken doch ziemlich ab. Das ist 
aber kein Problem, denn auch hier 
gibt es genügend talentierte Köpfe. 


Penn] Die Musikuntermaulung ist ja wichtig, um die passende 
Atmosphäre in einem Spiel zu erzeugen. Was stellt ihr euch für Hitman 2 

in dieser Richtung vor? 

Jacob Andersen: Wie im ersten Teil schreibt Jesper Kyd den Soundtrack. Jesper 
ist bekannt für seine elektronischen Stücke im Bereich Techno und Trance. Einer 
der Gründe, warum wir ihn damals ausgesucht hatten, war, dass er Erfahrung mit 
„Chip'-Musik hatte, also die Art von Musik, die mit: dem Computer erzeugt wird. Für 
‚Hitman 2 komponiert Jesper klassische Stücke, die er mit seiner ganz persönlichen 
Note versieht. Im Moment arbeitet er mit jemandem zusammen, der sicherstellt, 
dass alle Melodien mit echten Instrumenten gespielt werden können. Die Musik 
wird dann von dem Radio Philharmonic Orchestra in Budapest aufgenommen. 

Das Orchester verfügt über mehr als 60 Musiker und einen Chor von 50 Sängern. 
Die ersten Demos, die wir uns angehört haben, klangen beeindruckend. 


E3.4Z7199 Momentan ist es scheinbar in Mode, Filme zu Computerspielen 
zu drehen, wie man an Tomb Raider, Final Fantasy oder Resident Evil sehen kann. 
Ich habe gehört, es gab auch bei euch Anfragen diesbezüglich. Ist das wahr? 
Jacob Andersen: Ja, es gab tatsächlich einige. Der beste Vorschlag war aller- 
dings, eine Fernsehserie im Stil von Akte X daraus zu machen. Mal abwarten ... 


E3.-17156 Kannst du uns zum Abschluss noch ein Beispiel geben, wel- 
che Missionen in Hitman 2 auf uns zukommen? 

Jacob Andersen: Wie wäre es mit einer interessanten Szene, in der Hitman als 
Chirurg verkleidet sicherstellen muss, dass die Herzoperation an einem Mafia-Boss 
schief läuft? Wir haben darauf geachtet, dass der Spieler bei den Morden sehr 
präzise vorgehen muss, ohne dass unschuldige Zivilisten zu Schaden kommen 


ist ja nicht so groß. 


oder er selbst gefasst wird. 


ne Glacier-Grafik-Engine inzwi- 
schen vier- bis fünfmal mehr 
Polygone darstellen können als 
die bekannte Vorgängerver- 
sion. Inwieweit sich das optisch 
bemerkbar macht, lässt sich 
bislang nur mutmaßen, denn 
Screenshots rücken die Entwick- 
ler noch nicht heraus. Dafür 
können wir Ihnen die ersten 
Konzeptzeichnungen vorstel- 
len. Interessant ist übrigens 
auch die Tatsache, dass IO 
Interactive derzeit nach fähi- 
gen Programmierern im Be- 
reich Mehrspieler und Online 
sucht. Wird Hitman 2 etwa an- 
ders als der Vorgänger oder das 
vergleichbare Max Payne nicht 
nur mit Einzelspielermodus 
ausgestattet? Sie werden es bei 
uns früh genug erfahren. 
Joachim Hesse 


Weltbürger 


Halbe Weltreise: In einigen frühen Skizzen verraten uns die Ent- 
wickler, wohin sie Hitman diesmal schicken wollen. 


Fa 


’ 


Sizilien: Hier fängt in einem 
Kloster alles an. 


Japan: Schneebedeckte Bau- 
ten warten auf den Hitman. 


Afghanistan: Geräumige, hel- 
le Bauten sind hier die Regel. 


Malaysia: Unterwegs in der 
schwülen Hitze von Kuala Lumpur. 


Genre: Action 

Hersteller: 10 Interactive/Eidos e] 
Fertig zu: 15% = 
Erschei Ende 2002 u 
Vergleichbar: Max Payne = 


Internet: www.ioi.dk 


Joachim Hesse 
» Auch wenn es noch kei- 
ne Screenshots zu sehen 
‚gibt: Um die Optik mache ich 
mir keine Sorgen. Schon eher 
8 um den derben Spielablauf. 
Derart ausgefeilte Meuchel- 
morde überschreiten für man- 
E che mit Sicherheit die Gren- 
zen des guten Geschmacks. 
Nicht umsonst ist Teil 1 zu 
Recht indiziert worden. Wer 
allerdings moralisch gefestigt 
ist, könnte an dieser Stelle 
zum ersten Mal von einem der 
kommenden Spitzentitel des 
Jahres 2002 gelesen haben. 
Ich bin schon gespannt. « 
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Vorschau Alien vs. Predator 2 
R\ 


‚“Blufige Jagdsaison 


’ 
Ü 
4 
- I 
A 
/ Tg 
4 ._ d 
| A 
Vielleicht hilft beten: Auch wenn j 
die grafische Ge$taltung der / 


Aliengfbesondars überzeugend 
gelugen ist,/Sollten Sie diese 
Bestlen, vonZugsweise im Fern- 
kampf alısrotten. Die Kiefer des 
Mänstilms sind enorm flink ... 


U 


Hülle 
Ganove 


ödliche Profitgier: Um den bewegt, erschrickt der 


Kontostand etwas auf- und schmeißt das Ei 


zustocken, in den Schacht einer inakti- 
Un- 


glücklicherweise krabbelt als- 


entwendet ein 
Schmuggler ein Alien-Ei aus 
dem Labor auf LV1211 


weit entfernten Planeten. Als 


ven Verbrennungsanlage 
‚einem 
bald ein Facehugger aus dem 


sich das Lebewesen in seiner Gebilde und sucht sich einen 


Technik, die vor allem Außerirdische begeistert: Der Predator ist 
durch seine futuristische Ausrüstung besonders für Nah- und 
Fernkampf geeignet. Ein kurzer Druck auf den implementierten 
Computer am Armgelenk und der Feind segnet das Zeitliche. 
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Langsamrschleichen Sie 
durch die Gänge, die 
Finger am Abzug Ihres 
FRaketenwerfers. Mit 
klopfendem Herzen 
öffnen Sie eine Tür und 
spüren bereits im 
nächsten Moment den 
heißen Atem des Todes. 

» Hätten Sie doch mal auf 
ren Bewegungsmelder 


4 geächtet ... 


Techniker 


Monsterembryo. Die Ge- 


als Wirt für sein sucht die Erde erfolglos, mit 


der Forschungsstation Kontakt 
Marine- 
trupp landet und sieht sich 


schichte nimmt ihren Lauf aufzunehmen. Ein 


und nach kürzester Zeit dient 


die Gattung Mensch auf von gleich zwei blutrünstigen 


LV1211 nur noch als Brutkas- Spezies bedroht - den Aliens 


ten. Sechs Monate später ver- und einer Gruppe Predatoren, 


Hilflos? Bei weitem nicht. Obwohl das Alien völlig auf Raketen- 
werfer, Schrotflinte und sonstige Waffenauswahl verzichtet, 

helfen ihm seine langen Krallen, der wendige Schwanz und die 
Bewegungsgeschwindigkeit, sich seiner Gegner zu entledigen. 


Überwesen gegen Überwesen: Zwar verschafft sich das Alien durch die Schnelligkeit: seiner Kör- 
perattacken einen immensen Bonus im Nahkampf, es sollte sich jedoch vor der neu integrierten 
Superwaffe des Predator in Acht nehmen. Der energiegeladene und messerscharfe Zweihand- 
Speer sorgt für tiefe Wunden und verursacht enorme Schäden. Aufpassen ist also angesagt. 


die zur fröhlichen Trophäen- 
jagd eingetrudelt sind. Der 
Kampf zwischen den drei Ras- 
sen beginnt ... 


Monster-Massaker 

Wie bereits beim indizier- 
1999 
schlüpfen Sie in eine der drei 
Gattungen - Mensch, Alien 


ten Vorgänger von 


oder Predator. Sowohl das 
Waffenarsenal als auch der 
Beweglichkeitsgrad und die 
Sichtperspektive entsprechen 


der gewählten Gattung. Als 


Marinesoldat tragen Sie Rake- 
tenwerfer und Maschinenge- 
wehr, bedienen sich techni- 
scher Hilfsmittel, um in die 
Computersysteme einzudrin- 
gen, und sind durch einen Be- 
wegungsmelder vor unerwar- 
teten Angriffen geschützt. In 
der Haut des Predator verfü- 
gen Sie über futuristische Waf- 
fen, etwa Energiegeschosse 
und einen langen Speer, ver- 
schwinden mit Ihrer Tarnvor- 
richtung aus dem Blickwinkel 
Ihrer Feinde und kämmen die 


Umgebung nach Wärme- 
quellen ab. Die dritte und bei 
weitem am schwersten zu spie- 
lende Alternative bieten die 
Aliens. Diese bewegen sich 
flink wie Nachbars Lumpi und 
Wänden 


krabbeln an rauf 


und runter. Die irre, verzerrte 
Fischaugenperspektive und 
das hohe Tempo treiben ei- 
nem jedoch eventuell das Mit- 
tagessen die Speiseröhre hi- 
nauf oder verursachen Kopf- 
schmerzen. Ebenso verzichten 


Sie bei dem unfreundlichen 


Gesellen gänzlich auf den a 
Fernkampf. Vielmehr ent- Genre: Action 
haupten Sie Ihre Gegner durch Hersteller: _Sierra/Monolith 

Fertig zu: 80% 


einen raschen Biss oder be- 


arbeiten sie mithilfe Ihrer 


Alien vs. Predator 2 in Aktion 


Erhaschen Sie einen ersten Blick auf 


den Action-Schocker. 


aufgemotzt. Überzeugend ist 
auch die verbesserte Grafik 
und Steuerung, wobei das 
Spielprinzip des Shooter-Thril- 
lers stark an seinen Vorgänger 
erinnert. In 21 Einzelspieler- 
Missionen jagen Sie in der Ich- 
Perspektive durch dunkle La- 
borgänge und bewegen sich 
auf der bizarren Oberfläche 


des Planeten. Diverse Objekte, 


beispielsweise stehen gelasse- 
ne Fahrzeuge, dienen nicht 
nur der optischen Verschöne- 
sind in den 


rung, sondern 


Spielverlauf integriert. So 
dürfen Sie als Marinesoldat 
locker-flockig alles wegbom- 
ben, was nicht niet- und nagel- 
fest ist. Im Mehrspielermodus 
per Interneteinwahl oder Netz- 
werkverbindung laden zehn 
verschiedene Charaktere, von 
denen einer eigens für die 
Mehrspieleroption kreiert wur- 
de, in zwölf Missionen zur To- 
deshatz ein. Im altbewährten 
„Deathmatch“ knallen Sie al- 
les ab, was Ihnen in die Quere 
kommt, während im „Species 
Team“ das Zusammenspiel 
mit anderen Ihrer Gattung im 
Vordergrund steht. 


Tanja Bunke 


Erscheint: 4. Quartal 2001 


Vergleichbar: Clive Barker’s Undyin 


nme" 


rasiermesserscharfen Krallen Internet: ww.sierra.de 
oder des kräftigen Schwanzes. 

*] » Schon beim ersten Hin- 
Gänsehaut- sehen wird klar, dass mit 
Atmosphäre Alien vs. Predator 2 nicht nur 


die Fangemeinde der beiden 
Schocker-Filme angesprochen 
werden soll, sondern ebenso 
die Anhänger von knallharten 
Ego-Shootern. Die im Vorgän- 
gerspiel etwas komplizierte 


Damit die Spannung aus 
den Kino-Klassikern Aliens und 
Predator auch im Spiel Früchte 
trägt, beschäftigte sich die 
Softwareschmiede Sierra ein- 


gehend mit den Action- Steuerung wurde vereinfacht 


Küss mich, Liebling: Sowohl die drei im Einzelspielermodus an- 
wählbaren Gattungen als auch die Vorform des eigentlichen 
Aliens - dem Facehugger - sind im Mehrspielermodus anwähl- 
bar. Was braucht man mehr für einen spannenden Wettkampf? 


und die oftmals zu klaustro- 
phobisch kreierten Szenarien 
vergrößert. « 


Schockern. Die Spielfiguren 
wurden 1:1 übernommen und 


mit neuen Waffensystemen 
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Sind Sie der Aufgabe 
gewachsen, im Allein- 
gang einen ganzen 
Wolkenkratzer voll 
von schießwütigen 
Terroristen zu säu- 
bern? Nutzen Sie 
das Überraschungs- 
moment und retten 
Sie die Geiseln vor 
einem gnadenlosen 


Gegner. 


Unten links sehen Sie 
die Anzeigen für Ge- 
sundheit, Ausdauer 
und Moral. 


ie jährliche Weih- 
Dam im Naka- 
tomi Plaza ist in vollem Gange, 
niemand rechnet auch nur an- 
nähernd mit Komplikationen. 
Doch Oberfiesling Hans Gruber 
macht dem Veranstalter einen 


gehörigen Strich durch die 


Rechnung. In der Absicht, den 
Tresorraum des Gebäudes zu 
plündern, nehmen seine 
schwer bewaffneten Lakaien 
alle Festgäste als Geisel. Alle? 
Nein! Alle bis auf einen, näm- 
lich Sie, den New Yorker Cop 
John McClane. Auf sich allein 
gestellt, setzen Sie alles daran, 
Grubers Einheiten auszuschal- 


ten und die Geiseln zu retten. 


— 


Genre: Action . 
Hersteller: Piranha/Sierra 5 
Fertig zu: 45% = 
Erscheint: 4. Quartal 2002 = 

[ 


Vergleichbar: Half-Life 
Internet: Ww.sierra.com 


» Dass eine starke Film- 

lizenz noch lange kein 
Garant für ein qualitativ 
hochwertiges Computerspiel 
ist, bewiesen in der Vergan- 
genheit unzählige, eher 
mittelmäßige Star-Trek-Titel. 
Deshalb müssen wir abwar- 
ten, ob Die Hard an den Er- 
folg des Kinofilms anknüpfen 
kann. Wenn ja, beschert uns 
Sierra vielleicht schon bald 
eine Umsetzung der rest- 
lichen Trilogie. « 
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40 nachgebildete Stockwerke 
des Nakatomi Plaza warten auf 
ihre Erforschung. Im Laufe des 
Spiels wächst Ihr Waffen- 
arsenal zu einer beachtlichen 
Sammlung heran. Dazu zählen 
neben der M-60 die Heckler & 
Koch HK P7M13 und die Ba- 
retta 92F. Die Hard: Nakatomi 
Plaza orientiert sich direkt am 
Vorbild, dem Action-Streifen 
von John McTiernan aus dem 
Jahre 1988 mit Bruce Willis in 
der Hauptrolle. 40 Prozent der 
PC-Umsetzung orientieren sich 
ausschließlich an Inhalten des 
Film-Materials, die verbleiben- 
den 60 Prozent setzen sich aus 
neuen Ideen zusammen. 


Moralapostel 

Haben Sie sich schon je- 
mals beim Spielen eines Ego- 
Shooters um die Moral Ihrer 
Spielfigur Gedanken gemacht? 
Nein? Dann wird es aber höchs- 
te Zeit. Denn in Die Hard: Naka- 
tomi Plaza dürfen Sie neben der 
Lebensenergie ebenfalls nicht 
Ihre Ausdauer- und Moralwerte 
außer Acht lassen. Sinken Letz- 
tere unter einen bestimmten 
Wert ab, schießen Sie leichter 


Die 40 Etagen des Nakatomi Plaza wurden dem Original nach- 


empfunden. 


Dieser Terrorist wird jeden Augenblick ins Gras beißen. 


daneben und Ihre Opponenten 
verhalten sich aggressiver. Ob 
die PC-Adaption an die Qua- 
lität des Vorbilds heranreicht, 
wird sich Ende des kommenden 


Jahres zeigen. Zumindest Gra- 
fik und Story hinterlassen 
schon jetzt einen positiven Ein- 
druck. 

Benjamin Bezold 
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CRW-1610A 


eerbeschreiben, 40x Lesen 


CRW-2410S 


DVD-E612 


12x /40x max 


- 24x Schreiben / 10x Wiederbeschreiben / 40x (CAV) Lesen 
- ATAPI Interface 


DVD-E616 - 2 MB Buffer 
16x / 48x max - Zugriffszeit 130 m/sek (CD-ROM/R) 
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A Damit tritt kein Buffer Underun Error mehr auf 
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On / 24x man 
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a7 ste [Viedal of Honor: Allied Assault 


1 Assault versetzt den 


= 
pieler direkt in das 
Schreckensszenario Zweiter 
Weltkrieg. Zwischen 1942 und 
1945 erlebt er als US-Soldat 


Mike Powell in der Ich-Perspek- 


Den Angriff der Alliierten an der Küste der Normandie tive die Landung in der Nor- 


mandie, ist unter anderem an 
haben die Entwickler von Medal of Honor bereits nahezu htung der Geschütz- 


perfekt in Szene gesetzt - bis das Spiel im Dezember batterien am Hafen von Arzew 


beteiligt, trifft sich mit dem 
komplett fertig ist, haben sie aber noch einiges zu tun. 3 


Widerstand außerhalb des Dor- 
Ob dann auch der Angriff auf den Genre-Thron glückt? fes Saint Lo, sabotiert U-Boote 
9 


D-Day: Der Spieler springt 
aus einem Landungsschiff, 
kämpft sich durch den Ku- 
gel- und Granathagel sowie 
an Panzersperren vorbei 
gen französische Nordkü- 
ste - und sieht Dutzende 
von Kameraden fallen. 


E + WIT-Szenario 

MW * Über 20 Levels 
® 22 Gegnertypen 

A * 21 authentische 


® 4 Arten benutzba- 
rer Geschütze 

® Wettereinflüsse 
® Nachtmissionen 

® Mehrspielermodus 
® 03-Engine 
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Action 


bei Trondheim und muss die 
Ludendorff-Brücke bei Rema- 
gen halten — die Schlacht, bei 
der die Deutschen ihre gefürch- 
tete V2-Rakete einsetzten. Für 
Abwechslung bei den Örtlich- 
keiten ist folglich gesorgt: Nord- 
afrika, Frankreich, Norwegen 
und eben das Ruhrgebiet stehen 
tagsüber und nachts sowie bei 
Regen und Sonnenschein auf 
der Reiseroute. Dass das Spiel 
dabei auf Realismus setzt und 
besonders durch den Sound ei- 
ne beklemmende Atmosphäre 
im Stil des Kinostreifens Der Sol- 
dat James Ryan schafft, haben 
wir bereits bei einer Vorschau in 
Ausgabe 7/2001 näher beleuch- 
tet. Mittlerweile gibt es neue In- 
formationen und Screenshots, 
die wir Ihnen nicht vorenthal- 


ten wollten. Der Wachposten auf dem Turm wird den Suchscheinwerfer gleich nicht mehr benutzen können. 


Verkleidung 

Unter den 22 Gegnertypen 
sollen unter anderem Scharf- 
schützen der Wehrmacht, Mo- 
torrad-Einheiten und Gestapo- 
Offiziere sein, wobei aus der 
deutschen Version aus den be- 
kannten gesetzlichen Gründen 
die Hakenkreuze und anderen 
Nazi-Symbole entfernt werden. 


Rund 20 authentisch nachge- 


bildete, deutsche Fahrzeuge 
tummeln sich neben dutzenden 
von Soldaten auf den Schlacht- 
feldern und auch der Spieler 
muss nicht auf die schwerge- 
wichtige Panzer-Unterstützung 
verzichten. Neben 21 histori- 
schen „normalen“ Waffen dür- 
fen Sie vier Arten von stationä- 
ren Geschützen nutzen. Einen 
Hauch Spionagegefühl soll die 


Möglichkeit vermitteln, sich 
in feindliche Uniformen zu 
schmeißen, um beispielsweise 
einer Gefangennahme zu ent- 


rinnen. 


Hatz im Netz 

Bekannt gegeben haben 
die Entwickler ferner, dass ein 
umfangreicher Mehrspieler- 


modus geplant ist. Der geht 


über das etwas abgenudelte Je- 
der-gegen-jeden-Prinzip hinaus 
und erlaubt auch teamorien- 
tierte Zockerfreuden. Inwieweit 
Allied Assault letztendlich mit 
sehr ähnlichen Titeln a la Re- 
turn to Castle Wolfenstein, Hidden 
& Dangerous und Battlefield 
1942 (siehe Seite 54) mithal- 
ten kann, die derzeit ebenfalls 
in der Mache sind, lässt sich 


allerdings noch nicht restlos 
beantworten. 
j Harald Fränkel 


Medal of Honor 


Genre: Ego-Shooter 
Hersteller: 2015 Inc./EA z 
Fertig zu: 85% 

Erscheint: Dezember - 
Vergleichbar: Operation Flashpoint 5 


Internet: http://mohaa.ea.com 


Hereld Fränkel 
» Wer das Video auf 
http://mohaa.ea.com mit 
der Landung in der Norman- 
die gesehen hat, weiß: Dieses 
Jo Spiel wird mindestens eine 
C ähnlich beklemmende Atmo- 
( sphäre auf den Monitor zau- 
bern wie Operation Flash- 
point. Lässt man außen vor, 
dass die historische Thematik 
[*] in Verbindung mit dem ho- 
Y% hen Realismusgrad (vielleicht 
zu Recht) moralische Fragen 
aufwirft, erwartet uns wohl 
ein guter Action-Titel, « 


Hier gilt es, eine strategisch wichtige Brücke zu halten. Der Panzer links hilft Ihnen zum Glück. 


Vorschau Global Operations 


ämmerung 


Counter-Strike-Fans aufgepasst! Mit einem bahnbrechenden 


Ballistikmodell und schicker Optik nimmt Global Operations 
den Genrethron der Taktik-Shooter ins Visier. 


Die richtige Taktik ist Missionsentscheidend. Hier halten wir un- Die engen Gassen von Beirut eignen sich hervorragend für einen 
serem Kollegen beim Betreten eines Hauses den Rücken frei Hinterhalt. Die detailreiche Grafik gefällt auf Anhieb. 


Sogar in Kirchen 
darf gekämpft 
werden, hier in 
einem mexikani- 
schen Gotteshaus. 


aktik-Shooter sind derzeit 
Ir gefragt wie noch nie. 
Liefert Valve Software in den 
kommenden Monaten mit 
Counter-Strike: Condition Zero 
den heiß ersehnten „halben“ 
Nachfolger zum erfolgreichen 
Half-Life-Mod Counter-Strike, ar- 
beitet man bei den Barking 
Dog Studios in Vancouver 
bereits an einem thematisch 
verwandten Titel. Das mehr- 
spielerlastige Global Operations 
verschlägt Sie an zehn Krisen- 
herde rund um den Globus. 
Egal ob Sie beispielsweise in 
Tschetschenien, Sri Lanka, Bei- 
rut oder am Südchinesischen 
Meer unterwegs sind, ohne tak- 
tisches Geschick und Teamgeist 
segnen Sie schnell das Zeit- 
liche. Zu Spielbeginn schließen 
© 10 globale Sie sich einer von 

Schauplätze 

© 32 realistische 


(« 
® 
'P 
IY Waffen 
(1) 
UL 


über 25 Spezialein- 
heiten an. Die rei- 


kr chen von der Friedens- 
® Über 25 Spezial- 


BR: truppe über Rebellen- 
einheiten 


© Bis zu 24 Spieler und Guerilla-Kämp- 
© Einzelspieler- fer bis hin zur ter- 

modus roristischen Vereini- 
gung. Je nach Wahl 
des Teams unterscheiden sich 
folglich auch die Einsatzziele. 
Auf der Seite einer Anti-Terror- 
Einheit befreien Sie vornehm- 
lich Geiseln aus den Klauen 
ihrer Peiniger und vereiteln 
Bombenattentate. Als Terrorist 
handeln Sie natürlich genau 
andersrum. Dabei gibt Ihnen 
Global Operations die Möglich- 
keit, 


schütze, Aufklärer, Arzt oder 


wahlweise als Scharf- 
MG-Schütze zu agieren. 


Breites Waffenarsenal 

Sage und schreibe 32 au- 
thentische Waffentypen kom- 
men in Global Operations zum 


Augenmerk legen die Barking 
Dog Studios auf das ausge- 
klügelte Ballistikmodell. Die 
Waffeneffizienz orientiert sich 
direkt an der Realität: Mit zu- 
nehmender Entfernung redu- 
ziert sich - je nach Waffe - die 
Durchschlagskraft der Projekti- 
le. Im Gegenzug bieten Häuser- 
wände oder Mauern keinen 
100-prozentigen Schutz mehr 
vor gegnerischem Feuer. Bei- 
spielsweise werden die Kugeln 
des Scharfschützengewehrs in 
der Lage sein, Decken und 
Wände zu durchdringen. Gna- 
de Gott dem, der dahinter in 
Deckung gegangen ist. 


Offline trainieren 

Damit Sie auch ohne Inter- 
netanschluss an der virtuellen 
Terroristenhatz teilnehmen 
können, verfügt Global Opera- 
tions über einen Einzelspieler- 
modus mit KI-gesteuerten Bots. 
Kernstück des Programms blei- 
ben aber nach wie vor die kom- 
plexen Mehrspieler-Kämpfe 
Maximal 24 Spieler dürfen ab 
Winter 2002 gemeinsam Bom- 
Attentate 
ausüben und VIPs eskortieren. 


ben entschärfen, 


Sollten Sie übrigens mal Ihr Le- 
ben aushauchen, betreten Sie 
das Spielfeld erneut auf spekta- 
kuläre Weise: per Fallschirm, 
Helikopter, Truppentransporter 
oder Amphibienfahrzeug. 
Benjamin Bezold 
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Genre: Action 

Hersteller: _Barking Doc Studtos/Eh 
Fertig zu: 40% 

Erscheint: Winter 2002 


Vergleichbar: Counter-Strike 


Internet: wi. gIobaopssane. cu 


» Counter-Strike mit ei- 

ner zeitgemäßen Grafik- 
Engine und realistischer Bal- 
listik? Klingt viel versprechend! 
Die Programmierer des Echt- 
zeitstrategie-Spektakels Home- 
world: Cataclysm sind auf 
dem besten Weg, uns nächs- 
tes Jahr einen heißen Winter 
zu bescheren. Auf den Screen- 
shots macht Global Opera- 
tions schon jetzt eine ausge- 


Einsatz. Darunter fallen so- 
wohl einfache Handfeuerwaf- 
fen, Maschinenpistolen, Schrot- 
flinten, schwere Maschinen- 
gewehre, Scharfschützenge- 
wehre und Anti-Panzer-Waffen 
als auch Sturmgewehre. Se- 
kundäre Verwendung finden 
unter anderem Nachtsicht- 


geräte, Granaten und weitere 


Diese schlagkräftige Spezialeinheit könnte Ihnen vielleicht schon 
bald in den Straßen von Beirut über den Weg laufen. 


zeichnete Figur. « 


Sprengstoffe. Ein besonderes 
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den Erüfjähndierärt une-d 


> 


ehrspieler-Shooter erfreu- 
M:. sich immer größerer 
Beliebtheit. Egal, ob Counter- 
Strike, Tribes 2 oder das famose 
Operation Flashpoint: Tagtäglich 
liefern sich abertausende Zo- 
cker rund um den Globus heiße 
Team-Kämpfe. So auch dem- 
nächst in Battlefield 1942, das 
Sie in die Wirren des Zweiten 


Genre: Action ö 
Hersteller: Digital I1lusions/EA = 
Fertig zu: 40% z 
Erscheint: Frühjahr 2002 
Vergleichbar: Operation Flashpoint 5 
Internet: ww.dice.se 


» Irgendwie ist es schon 
makaber, dass ausge- 


rechnet der Zweite Weltkrieg 
als Schauplatz eines Action- 
Shooters herhalten muss. 


Vor 


allem, dass der Spieler 


in die Rolle eines Soldaten 


des 


Dritten Reichs schlüpfen 


kann, gibt zu denken. Auf 
der anderen Seite findet man 
in kaum einem anderen Spiel 
ein derart komplexes Mehr- 


spieler-System. « 


LI Pcenien 


m 
=ien 


Weltkriegs versetzt. Wahlweise 
auf der Seite der Achsenmächte 
(Deutschland, Italien und Ja- 
pan) oder der Alliierten erleben 
Sie mit bis zu 64 Spielern 
gleichzeitig eines der dunkels- 
der Geschichte 
hautnah. In den 16 Szenarien 


ten Kapitel 


verschlägt es Sie auf die be- 
kanntesten Schlachtfelder. Sie 
kämpfen unter anderem in 
den Wäldern der Ardennen, im 
Wüstensand von El-Alamein 
oder an den Pazifik-Stränden 
von Iwo Jima. Den Höhepunkt 
der Schauplätze bildet aber ge- 
wiss die Landung der Alliierten 
in der Normandie. 


Teamwork 

Die Ähnlichkeit von Battle- 
field 1942 zu Codemasters’ Ope- 
ration Flashpoint ist eklatant. 
Denn die Schweden erlauben 
Ihnen ebenfalls, sämtliche 
Fahr- und Flugzeuge, auf die 
Sie stoßen, zu kontrollieren. 
Dabei geht Digital Illusions so- 
gar noch einen Schritt weiter: 
Selbst Kriegsschiffe kann der 
Spieler betreten und steuern. 


sche Entwick 

thentischen u 
2 mM gt | 

edenklichen Actiorjit 


Ss 
Be: 


Battlefield 1942 besitzt zwar 
eine Reihe Einzelspielermissio- 
nen, das Hauptaugenmerk des 
Programms liegt jedoch auf 
dem Mehrspielermodus. Dieser 
setzt zwingend Teamgeist und 
Kooperationsbereitschaft vo- 
raus. Oder können Sie sich vor- 
stellen, als einzelner Pilot einer 
B-17 Flying Fortress den Krieg 
zu gewinnen? Wohl kaum, 
denn 


ohne Begleitschutz 


durch Jagdflugzeuge wären Sie 


Unter Palmen stehend nehmen 
japanische Hafenanlage ins Visier. 


In El-Alamein 
das deutsche 
gegen alliierte] 


x 


schnell ein Feuerball am Him- 
mel. Und die restliche Flug- 
Ihre 
Infanteristen am Boden für Sie 
Wie auf den 
Screenshots gut zu erkennen 


abwehr könnten ja 


ausschalten. 
ist, zeichnet sich die Grafik- 
Engine, eine Eigenentwicklung 
der Schweden, durch einen ho- 
hen Detailgrad aus und soll 
auch auf langsameren Syste- 
men akzeptabel laufen. 
Benjamin Bezold 


Sie mit der Panzerfaust eine 


7 DVD NAGRZIN 


DM 4.80 SEPTEMBER/OKTOBER 


IFA 2001 

Die Ne ten, die Trends, 
die Visionen i 
NEUHEITEN 

Thirteen Days + Snatch 


Forester - Gefunden! 
Dr. Ta dihe Woman » Little Nicky ... 


susa ana mar Sag: 


| a: | ja 
Enisodel I» _ 
Alle Infos zur kommenden 
DUD-Sensation ’# 


TERNINATOR ? 


Die.ulfimative DVD-Edikion 


Ausgabe 4200]: 


© Neuheiten: Teuflisch, The Cell, Hannibal, Unbreakable - Unzerbrechlich. 7 Day to live, Thirteen Days, Lost Souls - Verlorene Seelen ... 
& Specials: Auf den zweiten Blick - Wie sich Goofs in Filme einschleichen, IFA 2001 - Die Neuheiten im Überblick, Versteckt und 

| aufgedecht - Easter Eggs auf DVD 

Praxis: DVD für Einsteiger - Vom Auswählen bis zum Anschließen, Private Cinema 
Gewinne: DVD-Player, DVDS, PC-Games und vieles mehr ... 


00 


Vorschau 


Die alorreichen 


SIEBEN 


Auch in der japanischen Mythologie treiden finstere Mächte ihr 


Unwesen. In dem Action-Epos von ClcErtertäinment sind es halt 
nicht Mephisto, Diablo oder Baal, sondermDämonen wie Raäien, die 
eime tapfere Heldemschar zum Kampfilersgefordenrn. „Thron der 


Finsternis" oder Genre-Thron - das jSEhierglie Frage 


b le oa 3/2001 | 


it seinen Filmen Die Sie- 


ben Samurai und Das 
Schloss im Spinnwebwald (engl. 
Titel: Throne of Blood) inspirierte 
Japans Meisterregisseur Akira 
Kurosawa nicht nur zahlreiche 
Filmemacher, sondern offen- 
sichtlich auch die Designer 
der Diablo-Nach- 
W spiel im Stil ahmung Throne of 
ED von Diablo 2 
NY ® Japanische My- 
N 0 thologie als 
Hintergrund 
® 7 Charaktere 
® 4 Charaktere 


Darkness. Wie in 
den Kino-Klassi- 
kern schärfen hier 
sieben Samurai 


ihre Klingen, um 


gleichzeitig gegen die fins- 
steuerbar teren Schergen 
® Taktik mit des Shogun mit 
Formationen Schwert und Zau- 


® Befehle geben 
während einer 
Spielpause 

® Auflösung in 

800x600 


Feld 
zu ziehen. Japans 


berei ins 
höchster Kriegs- 
herr war nämlich 
im Angesicht des 
Todes ein Bündnis mit dem Dä- 
mon Raien eingegangen und 
hatte dem Sensenmann da- 
durch vorerst ein Schnippchen 
geschlagen. Dafür verwüsten 
seitdem Horden von Untoten 
und Dämonen das Land. Mit 
dem Ziel, diesen Umtrieben ein 
Ende zu bereiten, beginnt Ihre 
Heldenschar die schwere Auf- 
gabe in einer von vier Burgen. 


Oben links: Der Magier hat eine Feuersbrunst entfesselt und damit die meisten Gegner niederge- 
streckt, doch bereits neue Untote stürmen auf die Samurai zu. Oben rechts: Die beschworenen, 
grauen Stacheln schützen die Flanke der Helden im Kampf gegen diese Drachenschildkröten. 


Durch die unterschiedlichen 
Startpositionen erhöht sich die 
Wiederspielbarkeit. 


Diabolische Spiele 

An Throne of Darkness ar- 
beiten auch zwei ehemalige 
Blizzard-Mitarbeiter, die mit Di- 
ablo bestens vertraut sind. Click 
Entertainment gibt auch offen 
zu, dass Blizzards beliebtes 
Action-Rollenspiel beim De- 
signprozess Pate gestanden hat, 
wie Sie auch während des Spie- 
lens zwangsläufig feststellen 
werden. Mit einfachen Maus- 
klicks dirigieren Sie Ihren aus- 
gewählten Helden durch das 
Gelände, attackieren Monster 
und öffnen Türen oder Kisten. 
Es stehen sieben Charaktere zur 
Auswahl, deren Fähigkeiten 
sich ähnlich unterscheiden wie 
die der drei Klassen im ersten 
Teil von Diablo: Alle Charaktere 
können ihre Fähigkeiten im 
Nah- und Fernkampf sowie in 
der Magie mit jeder Erfahrungs- 
stufe verbessern, beginnen je- 
doch in jedem Gebiet auf ei- 
nem anderen Niveau. Zu den 
japanischen Helden gehört der 
kräftige Brick, der gerne mit 
stumpfen, schweren Waffen 
hantiert. Im Gegensatz zu die- 


ser rohen Gewalt setzt der 
Schwertkämpfer auf seine ele- 
gante und tödliche Technik. 
Der Ninja wird von den Geg- 
nern häufig erst sehr spät 
entdeckt und schlägt dann 
überraschend zu. Magier und 
Bogenschütze halten ihre Fein- 
de lieber auf Abstand und set- 
zen bevorzugt Zauberei und 
Fernwaffen aller Art ein. Der 
Berserker schwingt als Einziger 
zwei Schwerter gleichzeitig und 
besiegt so relativ leicht größere 
Horden schwächerer Dämo- 
nenschergen. Nur der Anführer 
verfügt über wirklich innova- 
tive Fähigkeiten: Sein hoher 
Charisma-Wert prädestiniert 
ihn, sämtliche Handelsgeschäf- 
te abzuschließen. Außerdem ist 
er ein Meister der Taktik. 


Strategische 
Schlachten 

Anders als in Diablo und 
seinem Nachfolger können Sie 
in Throne of Darkness bis zu vier 
der sieben Samurai gleichzeitig 
dirigieren. Das wirft natürlich 
einige Probleme mit der Steue- 
rung auf, die zwangsläufig 
deutlich komplexer ausfällt. 
Hier existieren mehrere Mög- 
lichkeiten: Sie dürfen wie in 
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einem Echtzeitstrategiespiel al- 
le Helden auf einmal selektie- 
ren und gegen einen Feind 
hetzen. Gerade bei mehreren 
Gegnern entpuppt sich diese 
Taktik jedoch als ineffektiv. 
Wählen Sie nur einen Samurai 
aus, agieren die bis zu drei wei- 
teren automatisch. Sie dürfen 
sogar Verhaltensregeln für den 
Computer vorgeben, so dass ein 
computergesteuerter Bogen- 
schütze auf Wunsch direkten 
Feindkontakt meidet und die 
Monster aus der Ferne beharkt, 
während sich der Berserker ins 
Getümmel stürzt. Bewegen Sie 
Ihren ausgewählten Charakter 
weiter, trotten Ihnen die ande- 
ren im Gänsemarsch hinterher. 
Allerdings können Sie verschie- 
dene Formationen vorgeben 
und so den anderen Recken ei- 
ne bestimmte Position zuwei- 
sen, eben vor, hinter oder seit- 


Diese drei Blitze sollten die verbleibenden Dä- 
monen vernichten. Unten links erkennen Sie 


gut die transparenten Wände. 


lich neben Ihrer Hauptfigur. In 
der uns vorliegenden Beta-Ver- 
sion kam es noch zu Proble- 
men: Zum einen schwenkten 
die Formationen nicht mit Dre- 
hungen Ihres selektierten Cha- 
rakters, zum anderen verhin- 
dern häufig Hindernisse, dass 
Ihre Mitstreiter den angedach- 
ten Platz auch einnehmen. 
Selbst wenn Sie den Anführer — 
der über eine größere Auswahl 


Verzweiflungstat: Schwer verwundet setzt der Brick einen Flam- 
menkreis-Zauber ein, während seine Freunde zu Hilfe eilen. 


Ein solches Inferno mag schwächere Gegner abhalten, aber dieser 


Dämon ist bis zum Magier vorgedrungen. 
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Knisternd bildet sich zuerst ein Spannungs- 
bogen um den Charakter, bevor sich der Blitz 


aus seinen Händen entlädt. 


an Formationen und Taktiken 
verfügt - in Ihr Einsatzkom- 
mando mit einbeziehen, endet 
eine Schlacht häufig im Chaos. 


Alles stopp! 

Je wirrer das Kampfgetüm- 
mel, desto schlechter geht es im 
Normalfall für Ihren Vierer- 
trupp aus. Deswegen integrierte 
Click Entertainment die Mög- 
lichkeit, das Spiel anzuhalten, 
in Ruhe die Lage einzuschätzen 
und noch während der Spiel- 
pause jedem Helden einzeln 
neue Befehle zu geben oder 
Heiltränke zu schlucken. Das 
mag den strategischen Tief- 
gang fördern, gleichzeitig stört 
es aber empfindlich den Spiel- 
fluss und passt einfach nicht zu 
einem Action-Rollenspiel im 
Stil von Diablo. Sogar noch ei- 
nen Schritt weiter geht die zwei- 
te Option: Ohne dass im Spiel 
auch nur eine Sekunde ver- 
streicht - also auch mitten in 
einer Schlacht -, dürfen Sie Ihre 
vier aktiven Samurai auswech- 
seln. Schließlich sitzen noch 
drei Recken, auf deren Gesund- 
heitszustand Sie gut achten 
sollten, auf der Ersatzbank, um 
für brenzlige Situationen ge- 
wappnet zu sein. Mit dieser 
Spielweise gerät die Action aber 
ganz schön ins Stocken. 


Vorteil Mehrspieler 
Oben genannte Probleme 
treten natürlich nur in der 
Einzelspielerkampagne auf. In 
Mehrspielerpartien mit bis zu 
35 Teilnehmern lenkt jeder nur 
einen Charakter und das Spiel 
lässt sich eben nicht anhalten. 
Zahlreiche Spielmodi, wie man 


Nox 
kennt, sorgen hier für Abwechs- 
lung: King of the Hill, Death- 
match, Allianz gegen den 
Kriegsherrn und viele mehr. 
Allerdings wird es für Throne of 


sie beispielsweise aus 


Darkness kein Pendant zu Bliz- 
zards Battle.Net geben. Die 
Multiplayer-Gefechte 
immer auf den privaten Rech- 
nern statt, der Server dient nur 


finden 


als gemeinsame Anlaufstelle, 
um ein neues Spiel zu starten. 
Angst vor Cheatern ist im Mehr- 
spielermodus trotzdem unange- 
bracht, denn erbeutete Gegen- 
stände oder errungene Erfah- 
rungsstufen sind beim nächsten 
Match ohnehin wieder weg. 
In der Einzelspielerkampagne 
muss jeder für sich selbst ent- 
scheiden, ob er unfaire Hilfs- 
mittel einsetzen will, aber da 
stört es ja auch niemanden. 
Alexander Geltenpoth 


Genre: Action-Rollenspiel 
Hersteller: Click/Vivendi = 
Fertig zu: 0% z 
Erscheint: Oktober 2001 rn 
Vergleichbar: Diablo 2 

Internet: wa. sierra-throne-of-darknessage 


» Da hat Click Entertain- 
| ment noch ein gutes 

Stück Arbeit vor sich, denn ei- 
nige Spielfeatures wie die Pau- 
sefunktion, Formationen und 
Taktiken sind noch nicht ganz 
ausgereift. Optisch macht 
Throne of Darkness einen gu- 
ten Eindruck, obwohl es hinter 
Diablo 2 zurückbleibt: Die 
Grafik aus dem Baukasten ist 
einfach noch zu steril, um re- 
alistisch zu wirken. Der japa- 
nische Stil hingegen ist reine 
Geschmackssache. « 


x 


Abonnenten wirbt, erhält als Danke- 
schön eines der Top-Spiele „Tropico“ 
oder „Bundesliga Manager X" als 


ufstrebende Bananenre- 
As sucht engagierten 
Diktator. Schweizer Bankkonto 
und „Wahlhelfer“ von Vorteil 
So in etwa könnte die Stellen- 
anzeige lauten, die Aufbaustra- 
tegen und Hobby-Okonomen 
nach Tropico einlädt. Formen 
Sie aus Ihrem Eiland ein 
Urlaubsparadies oder errichten 
Sie eine Militärdiktatur. Die 
Strategie ist Ihnen überlassen. 
Spaß ist auf jeden Fall 


garantiert 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium Il 266 MHz, 64 MB RAM 


PC Action im Abo: 


Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher. 
WE Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


www.pcaction.de 


Aho-Sens 


Wer jetzt für PC Action einen neuen 


kostenlose Prämie. 


Der neueste Part 
der legendären 


Bundesliga-Ma- 


nager-Serie: Ne- 


ben den klassi- 


schen Tugenden einer moder- 


nen Sportmanagement-Simu- 


lation (Training, Aufstellung, 


Taktik, Stadionausbau etc.) 


erwarten Sie in BMX sehens- 


werte 3D-Spielszenen, die Sie 


aus mehreren Kameraperspek- 


tiven und kommentiert von 


SAT.1-Reporter Jörg Wontorra 


verfolgen. 


Hardwareanforderungen: 
Pentium II 400, 64 MBRAM 


PC Action, Computec Abo-Service, Postfac 
Für Österreich: Leserservice GmbH, St. Leonhart 
Eine Übersicht über alle Aboangebote find 


1] JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 


1 JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (Bitte in D sta füllen) 


Straße. Ni Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[7] Bequem per Bankeinzug (Prämienlief bis 4 Wochen 
Kreditinstitut 
PLZ nor 
BLZ 
n 
5 
] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 8 bis 8 Wochen) g 
o 
g 


Wer is 


Online-Rollenspiele a la 
Everquest und Anar- 
chy Online beschrän- 
ken den Wettbewerb 

unter Spielern nur auf 
drei Kriterien: Level- 

anstiege, Ausrüstung 
sammeln, Monster 
klatschen. Shadow- 
bane bietet mehr. 


Tanja Bunke stand für das Mo- 
tion Capturing (Aufzeichnen der 
Bewegungsabläufe mittels spe- 
ziellen Anzugs) der weiblichen 
Spielfiguren vor der Kamera. 


Genre: Online-Rollenspiel 
Hersteller: _Wolfpack/Swing Ent. = 
Fertig zu: 80% 

Erscheint: Dezember 2001 


Vergleichbar: Utima Online, Diablo 
Internet: ww. shadowbane.com 


mn..- 


"| » Beeindruckend. Sha- 


dowbane legt seinen 
Schwerpunkt nicht auf die 
oftmals nervige Jagd nach 
Gegenständen und höheren 
Stufen. Vielmehr bietet das 
Spiel all das, was bei den 
anderen Rollenspielen nur 
spärlich auf dem Programm 
steht: Strategie, umfangreiche 
Charaktergestaltung und ein 
richtiges Hauptziel. « 
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In der Verfolgerperspektive 
reisen Sie durch die Welten 
von Shadowbane, Geufenigebseee 


Zoomen ist mögliel 


W'" wollen der Spielerge- 
meinschaft genau die 
Möglichkeiten bieten, die ande- 
re Rollenspiele nicht besitzen.“ 
Mit dieser klaren Vorstellung 
machten sich Todd Cole, einer 
der beiden Präsidenten der Soft- 
wareschmiede Wolfpack, und 
sein Team ans Werk. Das Resul- 
tat ist ein umfangreiches On- 
line-Rollenspiel, das sowohl 
Elemente aus Wirtschaftssimu- 
lationen als auch aus Strategie- 
spielen besitzt. 


Aus drei mach eins 

Sie wählen Ihre Spielfigur 
aus sieben Rassen und vier 
Grundklassen (Heiler, Kämpfer, 
Rogue und Zauberer). Nach et- 
wa zehn Levelanstiegen stehen 
bis zu sechs klassenspezifische 
Spezialisierungen und 30 Diszi- 
plinen zur Verfügung. So reift 
der Heiler beispielsweise zum 
Priester heran und schnuppert 
mit der Disziplin Schwerttänzer 
in die Welt eines Kriegers. Ähn- 
lich schnell wie bei Diablo 2 ge- 
langt Ihre Figur in höhere Le- 
vels und bereitet sich so auf das 


Ziel des Spieles vor - die Herr- 
schaft über den Server. Und ge- 
nau hier werden die Strategen 
und Wirtschaftssimulations- 
spieler angesprochen. Mithilfe 
Ihrer Gilde und des Lebensbau- 
mes, der Ihre Gebäude mit 
Energie versorgt, bauen Sie sich 
eine Festung mit Geschäften 
und Händlern. Kurz gesagt: Sie 
gestalten Ihre Welt mit. Da- 
rüber hinaus sitzen Sie nicht 
auf Ihrem Server fest, sondern 


wechseln mit einem Magierpor- 
tal zwischen den optisch unter- 
schiedlich gestalteten Welten. 
Da Shadowbane auf dem Spie- 
ba- 
siert, sind Gildenkämpfe an der 


ler-gegen-Spieler-Prinzip 


Tagesordnung. Angst vor Lag 
brauchen Sie laut Auskunft des 
Entwicklers nicht haben. Die 
leistungsstarke Engine und das 
Netzwerk seien für ein großes 
Zusammentreffen von Spielern 
konzipiert. 

Tanja Bunke 


 4E] 


Das Benutzermenü ist beliebig einstellbar und verfügt über ein 
umfangreiches Schemenarsenal. 


” 
© Bist du mein Papa? Ein kleines 


gelbes Küken watschelt auf 


Ihre Kreatur zu. Ja, was hat 


sich Lionhead denn nun schon 


wieder für Sie ausgedacht? 


— 


s war einmal Black & White, 
Er Göttersimulation von 
Stardesigner Peter Molyneux. 
Falls Sie zu den Bildschirm-Göt- 
tern zählen, erinnern Sie sich 
bestimmt noch an die singen- 
den Missionare, die am Strand 
der ersten Insel eine zweite Ar- 
che Noah bauen wollten, oder? 
Nun, es soll ja Spieler geben, die 
die drei nervenden Gesellen am 
Leben gelassen haben, denn 


a5/, 


Vaterfreu 


bislang verschwiegen wurde: 
Die Sangesbrüder haben eine 
Inselgruppe mit neuen Kreatu- 
ren entdeckt. Die und mehr be- 
kommen Sie bald im Add-on 
Creature Isles präsentiert. 


Großer Bruder 

Doch das ist längst nicht al- 
les, wie Peter Molyneux betont: 
„Wir sind in der Lage, mehr 
Unterspiele, Rätsel und neue 


Haustier. Das wird allerdings 
nicht von Ihnen herangezogen, 
sondern von Ihrer Kreatur. Sie 
selbst haben keinen direkten 
Einfluss auf den neuen Kamera- 
den, denn die Tiere auf den neu- 
en Inseln haben sich von Göt- 
tern losgesagt und einen eige- 
nen Verein namens „Die Bru- 
derschaft“ gegründet. Wenn 
Sie deren Geheimnisse erlernen 
möchten, sollte Ihre Kreatur 


und bekommt ein neues Tattoo. 
Lionhead selbst betitelt Creature 
Isles als „Mini-Nachfolger“ zu 
Black & White. Ob das übersetzt 
jetzt „rausgeschmissenes Geld“ 
„Pflichtkauf“ 


werden Sie voraussichtlich im 


oder bedeutet, 
Oktober erfahren. 
Joachim Hesse 


. Genre: Simulation € 
dann kreuzten die Burschen Möglichkeiten einzubauen -ge- alle Wünsche der dort ansässi- Hersteller: Lionhead/EA 
nach ihrer Weltreise in der nau wie neue Wunder und Fer- gen Lebewesen erfüllen. Ist das Fertig zu: 75% e 
R = E Pr ei En int: Ok 200 
letzten regulären Mission des tigkeiten.“ Die größte Neuerung geschafft, wird sie feierlich in FEIERN en. [ 
R . A “ _ Vergleichbar: Black & White 
Hauptspiels wieder auf. Was ist mit Sicherheit ein zweites die Bruderschaft aufgenommen Internet: wet .bugame.com 8 


u] 


"| Menge interessanter 
Ideen. Der Schwerpunkt 


» Das klingt nach einer 


scheint sich erfreulicherweise 
noch mehr Richtung der Kre- 
aturen zu verlagern, die mir 
persönlich sowieso immer am 
besten bei Black & White 
gefallen haben. Hoffentlich 


baut Lionhead abwechslungs- 
reiche Prüfungen und Rätsel 
ein. Denn dann dürfen Besit- 
zer des Originals getrost zum 
Portemonnaie greifen ... 
wenn der Preis stimmt. « 


u) 


Nochmal das Zebra: Der rote Schein über dem 
Kornfeld könnte ein neues Wunder sein, das 
sich auf den „Kreatureninseln“ verborgen hält. 


Br. 


Die neuen Welten von Black & White: Das 
Zebra steht vor einem bislang unbekannten 
Bauwerk, vielleicht einem Brunnen. 
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Kult-Designer Sid Meier ist wieder da! 


Nachdem Sie bei seinem letzten Werk 


Alpha Centauri noch einen ganzen Plane- 


ten bevölkern durften, müssen Sie bei 


Is Golfplatzmanager und 
Kursdesigner in Personal- 
union müssen Sie bei Sim Golf 
aus einer fußballfeldgroßen 
08/15-Furzwiese 


einen der 


Sim Golf aus einem kleinen Kartoffelacker 


den besten Golfplatz der Welt machen. ... 


schönsten, größten und besten 
Golfplätze der Welt machen 
Doch der Weg von einem klei- 
nen Stück Land zum Fünf-Ster- 


ne-Golfressort ist ziemlich 


Mit wenigen Mausklicks zaubern Sie sich Ihren 18-Loch-Platz 
zusammen - auch wenn die knappe Geldbörse anfangs keine 
allzu großen Sprünge erlaubt. 
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Der Stolz eines 
jeden Golfplatzes: 
das luxuriöse 
Clubheim 


Dar 


/ er | 
2 
| Ih "rm, 
Ifki | 


lang: Zuallererst müssen Sie 
oder 18- 
Loch-Platz designen. Wer sich 
Wilhelm 


„Links sind Bäume, rechts sind 


natürlich einen 9- 


dabei an Buschs 
Bäume 

und dazwischen Zwischenräu- 
me und da hinten, ach - fließt 
ein Bach!“ hält und neben ein 
wenig Strauchwerk ein paar 
Sandbunker anlegt, fährt da- 
mit zunächst einmal ganz gut. 
Ein kleines Vereinsheim mit 
angrenzendem Restaurant 
dürfte, gepaart mit einem fai- 
ren Mitgliedsbeitrag, die erste 
Kundschaft anlocken. 


Schwing dein Ding 
Ob Ihr 
taugt, können Sie sogar selbst 


Golfplatz was 
testen und dabei alleine oder 
gegen andere Mitglieder Ihres 
Clubs in feinster 3D-Optik das 
Eisen schwingen. Um Ihr Golf- 
Ressort auf Dauer von der brei- 
ten 

Masse langweiliger Golfplätze 
abzuheben, müssen Sie vor 
allem steinreiche Kundschaft 
anlocken. Dies gelingt bei- 
spielsweise mit Luxushotels 
und eigenen Helikopterlande- 


plätzen. Von dem dadurch ein- 
genommenen Geld können Sie 
Ihren Kurs ausbauen und so- 
mit immer größere Turniere 
veranstalten, bis vielleicht ei- 
nes Tages Stars wie Tiger Wo- 
ods und Co. auf Ihrem Grün 
flanieren. Kleines Schmankerl 
für alle Spieler von Die Sims: 
Mit einem mitgelieferten Tool 
sollten sich Ihre Sims problem- 
los in das Spiel und die Golftur- 
niere integrieren lassen 
Christian Sauerteig 


Genre: Strategie : 
Hersteller: Electronic Arts = 
Fertig zu: 0% = 
Erscheint: Novenber 2001 


Vergleichbar: Theme Park, Sim T. Park 
Internet: ww. simgolf.ea.cam 


_ Ehrsten Sauerteig 

» Eines muss man Alt- 

meister Sid Meier lassen: 
Er überrascht seit jeher mit 
immer neuen Spielideen. 

F Das Spielprinzip einer Auf- 

€ bausimulation mit WiSim- 

5 Charakter vom Schlage eines 


Megasellers wie Theme Park 

mit einer Golf-Simulation _ 

zu kombinieren, ist nicht nur 
O ziemlich originell, es könnte 
sogar aufgehen. « 


siggBletion 


RENNER 
vanamınmd 


Klar kennen Sie Monopoly - schließ- 


lich gehört es zu den beliebtesten 


Gesellschaftsspielen der Welt. Wenn 


Sie jetzt aber glauben, Sie brauchen 


in der waschechten WiSim Monopoly 


Tycoon nur über Los zu marschieren, 


um die dicken Moneten abzustauben, 


irren Sie sich gewaltig. 


n Monopoly Tycoon wird 
ls gewürfelt und es ziehen 
auch keine netten kleinen Figu- 
ren über das Spielfeld, deren 
Herrchen Straßen kaufen. Zu- 
fall und Glück spielen besten- 
falls eine untergeordnete Rolle. 
Nach umsichtiger Marktbe- 
obachtung in der Stadt dürfen 
Sie Straßen kaufen und dort 
entweder selbst bauen oder von 
den Mitspielern Miete verlan- 


In der 3D-Ansicht können Sie die ganze Stadt 
mit einer frei beweglichen Kamera erkunden. 


gen. Davon abgesehen finan- 
zieren Sie Ihr Wirtschaftsim- 
perium durch eigene Geschäf- 
te, Hotels oder Wohnhäuser: 
Wenn Sie die Konsumbedürf- 
nisse der Bürger befriedigen 
können, klingelt es kräftig in 
Ihrem Geldbeutel. Ähnlich 
agieren natürlich Ihre Kontra- 
henten, egal ob Sie gegen den 
Computer oder Freunde spie- 
len. Es gilt also, den attraktive- 


ren Geschäftsblock zu errich- 
ten. Günstige Preise, attraktives 
Umfeld, andere Geschäfte in 
der Nähe - all das lockt weitere 
Käufer an. Kaum geht die Son- 
ne unter, können Sie der Bevöl- 
kerung in Ihren Bars, Tanzloka- 
len, Billardschuppen und Kinos 
das letzte Geld aus der Tasche 
ziehen. 


Prestigeobjekt 

Jedes Ihrer Gebäude in der 
Stadt erhöht Ihr Prestige, das 
Sie bei den Bürgern genießen. 
Ersteigern Sie im späteren Spiel 
neben ganzen Straßen auch 
noch Bahnhöfe, Wasser- und 
E-Werk, haben Sie gute Chan- 
cen viel Ruhm und Geld zu 
ernten und so das Spiel zu ge- 
winnen. Um dieses Ziel zu er- 
reichen, ist aber geschicktes 
Wirtschaften nötig, denn die 


Die strategische Draufsicht mit Umfrageergeb- 
nissen eignet sich perfekt zur Planung. 


Konkurrenz schläft nicht. Ent- 
lehnt aus dem Brettspiel, erhal- 
ten Sie jeden Tag eine Ereignis- 
karte: Viele der Karten können 
Sie aufheben und zu gegebener 
Zeit gegen einen der Mitspieler 
einsetzen, um ihm so lukrative 
Geschäfte abzunehmen oder 
außerordentliche Kosten zu 
verursachen. Natürlich setzen 
Ihre Gegner die gleichen Tricks 
ein. Ein bisschen Glück ist also 
doch dabei. 


Alexander Geltenpoth 


ZZ 
Genre: Echtzeitstrategie 
Hersteller: Deep Red/Hasbro - 
Fertig zu: 0% = 
Erscheint: November 2001 u 
Vergleichbar: Simcity ß 
Internet: WuW.monopo1y.com 3 

—,—f 


» Der Name verspricht 
% mehr, als er in unserer 
Vorabversion halten kann, 
denn vom brillant einfachen 
Konzept eines Monopoly oder 
der anspruchsvollen WiSim 
Railroad Tycoon ist Monopoly 
Tycoon doch ganz schön ent- 
fernt. Industrie und Produk- 
tion lassen sich - vermutlich 
aus Rücksicht auf das breite 
Monopoly-Publikum - leider 
nicht beeinflussen. Gelegen- 
heitsspieler und WiSim-Spe- 
zialisten gleichermaßen zu- 
frieden zu stellen, ist eben 
nahezu unmöglich, aber las- 
sen wir uns überraschen. « 
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Vorschau Batt 


Der Name ist Gesetz: Anders als in den 


meisten Genrevertretern stehen in Battle 


Realms strategisch anspruchsvolle Schlach- 


ten im Mittelpunkt und nicht öder Basisbau 


oder eintöniges Ressourcen-Management. 


atürlich verzichtet Battle 
Nor nicht auf den Ba- 
sisbau und Sie sollten sich um 
ausreichend Nachschub der 


Battle Realms 


Genre: Echtzeitstrategie 

Hersteller: Liquid/Uubi Soft ® 
Fertig zu: 85% - 
Erscheint: Herbst 2001 2 
Vergleichbar: Warcraft 3 2 
Internet: www. Tiquid.to E 


den Genrethron. Hier stehen 
die wirklich spannenden Ele- 
je mente eines Echtzeitstrategie- 
€ spiels - nämlich die Gefechte 
® - im Vordergrund. Außerdem 
E sehen die Animationen der 
Einheiten superrealistisch 
E aus. Leider können Sie auf 
oO den Screenshots nicht sehen, 
% wie beispielsweise Schwert- 
kämpfer in vielen verschiede- 
nen, natürlich wirkenden Be- 
wegungen mit ihren Gegnern 
fechten. « 


_ Alsxander Beltenpoth 
» Battle Realms ist ein 
ganz heißer Kandidat auf 
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beiden Rohstoffe kümmern - 
Aber 
Ressourcen-Management redu- 


Wasser und Reis. das 
ziert sich auf ein Minimum. 
Nur in den ersten Minuten 
müssen Sie die Bauern zur Ar- 
beit einteilen und die wichtigen 
Gebäude errichten lassen. Da- 
nach läuft auf Wunsch alles 
automatisch ab. Das System ist 
einfach und benötigt anders als 


beispielsweise Age of Kings oder 


a 2 “ 


Waffen kaum noch einsetzen. 


Im Nahkampf sind die Musketiere den Speer- 
trägern weit unterlegen und können ihre 


StarCraft keinerlei Mikroma- 
nagement. Hier kann sich kein 
Spieler einen Vorteil verschaf- 
fen, Bauern 
Die 
Wachstumsrate Ihrer Bevölke- 


besonders weil 
automatisch entstehen 


rung verhält sich indirekt pro- 
portional zur Gesamtanzahl 
Ihrer Einheiten. Das heißt: Je 
mehr Truppen Sie haben, desto 
langsamer kommen neue hin- 
zu und umgekehrt. Dadurch 
ist es gar nicht so einfach, den 
Gegner endgültig zu besiegen, 
weil dieser bei großen Verlus- 
ten wieder schneller Nachschub 
erhält. 


Entscheidungsschlacht 
Über Sieg oder Niederlage 
entscheidet nur taktisch überle- 


4 > Pr L 
Von dieser Anhöhe aus dürften die Bogen- 
schützen einen Kampf gegen die Truppen im 


genes Vorgehen in den Gefech- 
ten. Zu diesem Zweck berück- 
sichtigt Battle Realms konse- 
quent das dreidimensionale 
Terrain und die Gesetze der 
Physik: Einheiten sind bergauf 
langsamer, höher stehende 
Truppen richten mehr Schaden 
an, Fernkämpfer können von 
Anhöhen weiter schießen und 
Wälder schränken das Sichtfeld 
stark ein. Sie dürfen sogar Fels- 
blöcke in eine Schlucht hinab- 
rollen und so Gebäuden oder 
Feinden schwere Schäden zufü- 
gen. In Kombination mit dem 


vorbildlich umgesetzten Stein- 


Schere-Blatt-Prinzip der Einhei- 

tentypen haben hier echte Stra- 

tegen die Nase vorn. 
Alexander Geltenpoth 


Tal ohne Probleme gewinnen. 
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Alle Rechte vorbehalten. 
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Vorschau 


|Harry Potter erkundet die 
|zauberhaften Hallen von 
Hogwarts, in denen es 
allerlei zu entdecken gibt. 


Ein Zauberlehrling, wie er im Buche 


steht, das ist Harry Potter. Nach der 


W: im ersten Buch und im 
zugehörigen Film Harry 


Potter und der Stein der Weisen 


verlassen Sie die Welt der Mug- 
gel und kommen nach Hog- 
warts, der Schule für Hexerei 
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Vorlage des Bestseller-Romans von J.K. 
Rowling, dessen Verfilmung noch dieses 
Jahr ins Kino kommt, schlüpfen Sie in die 


Rolle des berühmten Copperfield-Azubis. 


und Zauberei. Dort erlernen Sie 
in mehreren Tutorials die Küns- 
te eines Magiers: Zum Beispiel 
wie Sie mit dem Zauberstab 
Symbole und Figuren in die Luft 


zeichnen, um so unterschied- 


liche Zauber zu wirken. Dieses 
System dürfte Ihnen schon aus 
Black & White vertraut sein. Wer 
ein echter Hexer sein will, muss 
natürlich auch Flugstunden auf 
dem Besen ab ieren. Dabei 
handelt es sich lediglich um ei- 
ne Trainingsaufgabe. Nur als 
geschickter Besenreiter haben 
Sie im berüchtigten Quidditch- 
Spiel eine Chance, das als 
Arcade-Einlage eine vorrangige 
Rolle in dem Action-Adventure 
spielt. Eine hohe Grafikqualität 
garantiert übrigens die Unreal- 


Engine, deren Lizenz Electronic 
Arts für die neue Serie gekauft 
hat. 


Zauberwelten 

Aus der Verfolgerperspekti- 
ve erkunden Sie Hogwarts und 
die Umgebung der Schule, ent- 
decken Geheimgänge, versu- 
chen Konfrontationen mit so un- 
angenehmen Charakteren wie 
Filch und Peeves auszuweichen 
und sprechen mit über 20 wei- 
teren Charakteren aus der Ro- 
manvorlage. Die Welt verändert 


© Ein für das Spiel ungewohntes Bild: Normalerweise sehen 
Sie im Action-Adventure nur Harrys Rücken. 


Das mittelalterliche Gemäuer ist mit allem, was dazugehört, beispiels- 
weise einem offenen Kamin, atmosphärisch gut in Szene gesetzt. 


sich im Laufe d iels, indem 
Treppen verschwinden oder 
Klassenzimmer sich verschieben. 
Die Entwickler veranschlagen et- 
wa eine Spielzeit von 12 bis 20 
Stunden, in denen die Kernziel- 
gruppe - Kinder zwischen 8 und 
14 Jahren - das 3D-Action-Ad- 
venture lösen soll. Geübte Gen- 
reliebhaber bewältigen das Spiel 
vermutlich schneller, aber laut 
Chris Gray (Executive Producer) 
sind viele Details, Zauberkart 
und Gegenstände so gut ver- 
steckt, dass man sie unmög 


alle im ersten Anlauf finden 
kann. So erhöht sich immerhin 
die Wiederspielbarkeit. 


Kinderleicht 
Besonderes Augenmerk leg- 
te Electronic Arts auf eine mög- 
lichst simple Steuerung, schließ- 
lich sollen auch Kinder und all 
jene Harry-Potter-Fans damit gut 
zurechtkommen, die keine oder 
nur wenig Erfahrung mit Com- 
puterspielen haben. Eine Taste 
auf der Tastatur und die Maus 
reichen völlig, um sämtli 


Besonders großes Augenmerk liegt auf den optischen Effekten der 
Zaubersprüche. Trotzdem sollte Harry nicht die Halle demolieren. 


Symbole in die Luft malen. 


Eingaben vorzunehmen. Ebenso 
niedrig und auf eine möglichst 
breite Masse zugeschnitten sind 
auch die Systemanforderungen: 
Bereits ein P 233 mit 64 MB RAM 
und einer 16-MB-Grafikkarte 
soll ausreichen. Für eine pas- 
sable Performance ist aber ver- 
mutlich - wie in Unreal — ein 
schneller Rechenknecht nötig. 
Electronic Arts will das Spiel 
übrigens fast zeitgleich zum Film 
veröffentlichen, der am 22. No- 
vember in die Kinos komr 
Alexander Geltenpoth 


Übung macht den Meister: Um einen 
Zauber anzuwenden, müssen Sie nur 
mit dem Zauberstab verschiedene 


Harry Potter 


enre: Action-Adventure 
jersteller: Electronic Arts 
80% 
November 2001 
‚hbar: Indiana Jones 5 
ww.electronic-arts. 


» Harry-Potter-Fans 
fen sich freuen, denn die 
Computerkonvertierung dürf- 
te relativnah am Film und 
8 der Romanvorlage liegen. 
EC Wenn Sie aber schon die 


(D Bücher verschmähten, bleibt 
fraglich, ob Ihnen das Spiel 
besser gefallen wird. Bei ei- 
nem für Kinder zwischen 8 


oO und 14 Jahren maßgeschnei- 

Y derten Spiel besteht eben die 
Gefahr, dass es im Genrever- 
gleich doch etwas anspruchs- 
los ausfällt. « 


E 


Vorschau 


Erforschung 


® Ca. 40 Haupt- 
rätsel 

® Ca. 80 Stunden 
Spielzeit 

® Tutorial 

® 4 Welten 

® 5 Zwergenvölker 

© 45 Waffen 

® 92 Produkte 
und Produktions- 
stätten 

® Ca. 70 Zwischen- 
sequenzen 

® Hochkarätige 
deutsche Syn- 
chronsprecher 


ach etwa drei Jahren Ent- 
|: ein beschert uns 
im September das Berliner Spie- 
le-Entwicklungskombinat Ost 
(SEK-OST) in Zusammenarbeit 
mit dem Publisher Innonics ein 
Strategiespiel der besonderen 
Art. Als Anführer eines Zwer- 
genvolks, den Wiggles, machen 
Sie sich mit einer kleinen Grup- 
pe auf die abenteuerliche Suche 
nach dem entlaufenen Hund 
Fenris. Was nach einer einfa- 
chen Aufgabe klingt, erweist 
sich bald als lebensgefährliches 
Unterfangen. Denn Göttervater 
Odins einstiger Schoßhund ist 
mittlerweile zum Furcht erre- 
genden Höllenköter mutiert, 
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und sie jede M 


der die Unterwelt in Angst und 
Schrecken versetzt. Nachdem 
wir Sie bereits in der vergange- 
nen Ausgabe (PCA 08/01) mit 
jeder Menge Informationen 
rund um den potenziellen Stra- 
tegiehit versorgt haben, erfah- 
ren Sie diesmal, was Sie in der 
ersten Spielstunde erwartet: 
„Das muss die Stelle sein, an 
der Fenris ausgerissen ist!“ Zwei 
Wiggles schauen in einen 
Schacht und meinen: „Jo, lass 
uns hier graben.“ Mit diesen 
Worten starten Sie die Suche 
nach Fenris. Während Felix 
und Gloriana anfangen, sich 
ins Erdreich zu buddeln, schla- 
gen die drei anderen Wiggles 


tier Unterwelt 


Am wohlsten finien sich die kleinen Wiggles unter der 
Erde. Wir haben die fr 


nach dem Höllenhund f 


chen Zwerge auf ihrer Suche 
nris durchs Erdreich begleitet 


en graben lassen. 
£ f- 


das Lager auf. Der Bau einer 
Basis ist wie in jedem anderen 
Aufbaustrategiespiel unver- 
zichtbar. Hier produzieren Sie 
Lebensmittel, Waffen, erfinden 
neue Technologien und lassen 
Ihre Schützlinge die Freizeit ver- 
bringen. Freizeit? Sie haben 
richtig gelesen. Wie im wirk- 
lichen Leben ist der Tagesab- 
lauf der Wiggles in zwei Schich- 
ten eingeteilt, in Arbeits- und 
Freizeit. Kommt Letztere zu 
kurz, sinkt die Stimmung und 
der betroffene Zwerg wird mür- 
risch und verweigert schon bald 
den Dienst. Dass Sie unter der 
Erde nicht allein sind, merken 
Sie spätestens, wenn Felix und 


n m u: 
ni u 


Gloriana auf einen vorhande- 
nen Stollen stoßen. Schon bald 
machen Sie Bekanntschaft mit 
einem anderen Volk, das Ihnen 
einen interessanten Deal unter- 
breitet. Wenn Sie deren entführ- 
te Torwächterin finden, erhal- 
ten Sie als Gegenleistung einen 
Gegenstand, der Ihnen bei der 
Suche nach Fenris behilflich ist. 


Troll-Attacke 

Natürlich sind Ihnen nicht 
alle Lebewesen freundlich ge- 
sinnt. Bestes Beispiel sind die 
beiden Trolle, die Irena beinahe 
das Leben kosten. Nichts ah- 
nend erforscht sie eine Höhle, 
als plötzlich zwei riesige Unge- 


Strategie 


Irena wehrt sich tapfer gegen die bösen Trolle. In Fässern und 
Kisten sind oft Goodies versteckt, in diesem Fall eine Machete. 


Wenn Sie Ihren Wiggles genügend Freizeit lassen, klappt’s auch 
bald mit dem Nachwuchs, der gleich mit Mütze geboren wird. 


Strategie 
SER/Innones/Infograndg, 
92% r 
20. September 

Lost Vikings, Culture) 
ww.wiggles.de 


» Abgesehen von den 
ständigen Programmab- 
stürzen bei der uns vorliegen- 
fi den Version habe ich schon 
L) lange nicht mehr so viel Spaß 
C mit einem Strategie-Spiel 
gehabt. Wiggles hinterlässt 
= nicht nur optisch und spiele- 
risch einen guten Eindruck, 
E auch aus den Lautsprechern 
nt Hochwertiges: Als Syn- 


Unser bescheidenes Lager. Die blaue Zipfelmütze bei diesem 
Wiggle bedeutet, dass er eine neue Technologie erfindet. 


Leitern benutzen die Wiggles 
ähnlich wie eine Rutschbahn. 


tüme mit Keulen aufsieeinprü- Ihnen für sechs Grillhamster ei- len geschlagen geben? Ab dem 


ne Karte überlässt, auf welcher 
Tor- 


geln. Glücklicherweise findet 20. September können Sie die 


Irena eine Machete, mit dersie der Aufenthaltsort der Wiggles selbst in den Kampf 


den Kampf aufnimmt. Schwer 
verletzt betritt sie als Siegerin 
wieder unser Lager und kuriert 
erst einmal ihre Wunden aus. 


Doch Irenas Einsatz war nicht 


wächterin markiert ist. Die Na- 
ger sind quer über die Spiel- 
fläche verstreut, aber schnell 
eingefangen. Gelingt es Ihnen 


anschließend, die Torwächterin 


schicken und über 80 vergnüg- 
liche Stunden mit den abgefah- 
Ei- 


n Testberich 


renen Zwergen verbringen. 
nen ausführlich 


liefern wir Ihnen in der kom- 


Y% chronsprecher wurden neben 


Hubertus Bengsch (Richard 
Gere) H. W. Bussinger (Colt 
Sievers aus „Ein Colt für alle 
Fälle“), Daniela Hoffmann 
(Julia Roberts) und Wolf- 


gang Ziffer (Roger Rabbit) 


Ider müssen Sie flichtet. « 
verpflichtet. 


umsonst. Unweit von der Höhle zu befreien 


der 


menden Ausgabe 


sich einer Übermacht an Trol- 


OKAYSOFI 


entfernt lebt ein Einsiedler, Benjamin Bezold 
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(Alb)träume werden wahr 


Das Phänomen Kind: E 


Oftmals eine große 
Klappe riskieren, sich 
jedoch beim kleinsten 

Schreck an Muttis 
Rockzipfel festhalten 
und flennen. Nicht so 

der kleine Cyprien, der 
sich bei seiner gefähr- 
lichen Reise als wah- 
rer Held entpuppt. 


yprien ist schon ein armes 

Kerlchen. Bereits zehn Jah- 
re verbringt der kleine Racker 
im Waisenhaus und wartet 
sehnsüchtig auf eine Familie. 
Um ihm trotz dieses Umstandes 
etwas Gutes zu tun, planen die 
Betreuer eine große Feier zu sei- 
nem Geburtstag. Der Raum ist 
bereits geschmückt und der Ku- 
chen steht auf dem Tisch, als 
sich langsam das Kinderheim 
mit Cypriens Freunden füllt 
Ausgelassen toben die Laus- 
buben herum, bis aus einem 
eine 


belanglosen Gerangel 


ernst zu nehmende Prügelei 


n = = icles 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: In Utero/ubi Soft 
Fertig zu: 5% 

Erscheint: September 2001 
Vergleichbar: American McGee’s Alice 
Internet: Ww.ubisoft.de 


=] » Evil Twin wirkt auf- 
grund seiner abstrakt ge- 
stalteten Szenarien und des 
etwas heruntergekommenen 
Charakters wie eine stark ent- 
schärfte American-McGee'’s- 
Alice-Kopie. Kein Blut, kaum 
erschreckende Momente und 
meines Erachtens leider zu 
wenig geballte Spannung. Ich 
bevorzuge da ganz klar das 
Mädel mit der blutigen Schür- 
ze, aber Geschmäcker sind ja 
bekanntlich verschieden. « 
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entsteht. Plötzlich löst sich ein 
Kind nach dem anderen in Luft 
auf und findet sich im Alb- 


traumland wieder 


Kleiner Mann 
ganz groß 

In der Rolle des Jungen 
hüpfen, rennen und krabbeln 
Sie 
bedrohlichen 


durch die dunklen und 


Szenarien des 
Albtraumlandes. Im Gegensatz 
Alice 


schnetzeln Sie sich jedoch nicht 


zu American McGee’s 
mit einem Messer durch die 
Monsterscharen, sondern nut- 
zen für diese Zwecke eine her- 
kömmliche Schleuder. 

Acht Welten mit 76 Levels 
gilt es zu durchforschen. Am 
Ende jeder Etappe erwartet Sie 
ein Obermotz, der sich nach 
seiner Niederlage in einen Ihrer 
Freunde verwandelt und Sie mit 
einer neuen Fertigkeit beglückt. 
So erhalten Sie beispielsweise 
ein elastischeres Band für Ihre 
Schleuder, das Sie besser zielen 


- Vallig selbst teilt 
‚erforscht der Waisenjunge 
‚Cyprien die geheimnisvollen 
{Gegenden desAlbersum  — 
}tandes aufger Sücternach 
seinen Ereunden. — 


Die reptilienartigen Gestalten versuchen, Ihnen eins Ihrer drei 
Leben zu klauen. Mithilfe Ihrer Schleuder zeigen Sie den Krea- 
turen jedoch, wo es langgeht. 


Neben den 
Angriffsfähigkeiten hat 
tapfere Recke die Möglichkeit, 
sich in einen Super-Cyprien zu 


lässt. normalen 


der 


verwandeln. Seine speziellen 
Attacken wie der Blitzschlag 
hauen selbst den gefährlichsten 
Gegner aus den Latschen. Da- 


mit Evil Twin nicht nach kurzer 
Zeit in der Schreibtischschub- 
lade verschwindet, will Ubi Soft 
außerdem Extras wie zusätz- 
liche Skins oder Waffen anbie- 
ten, die das Spiel interessanter 
gestalten. 

Tanja Bunke 


Ab sofort für DM 7,80 Eine Publikation von: 
überall im Handel: 


MEDIA CONSULTA 


www.media-consulta.com 


Testphilosoph 


Berähanzen 


Welche Spiele empfiehlt die Re- 
daktion? Die hier aufgelisteten Titel 
sind auf jeden Fall ihr Geld wert. 


Max Payne 
Operation Flashpoint Bohemia Interactive 
Starlancer Digital Anvil 


Dark Project 2 Looking Glass 


Drakan Psygnosis 
MDK 2 Bioware 
Deus Ex Ionstorm 


Diablo 2 Blizzard 
System Shock 2 Looking Glass 


Bladerunner Westwood 
Flucht von Monkey Island Lucas Arts 
Grim Fandango Lucas Arts 
En Sunflowers 
Die Siedler 3 Blue Byte 
Startopia Mucky Foot. 
Beat’em up 

Iron & B] Acclaim 
Virtua Fighter 2 Sega 
Virtua Fighter PC Sega 


Catan - Die erste Insel Ravensburger 
Chessmaster 8000 The Learning Company 
You don't know Jack 3 Take 2 Interactive 


Age of Kings Microsoft 
Homewor!d Havas Interactive 
Moon Project Topware Interactive 
No One Lives Forever Monolith 
Clive Barker”s Undying Dream Works Int. 
Wheel of Time Legend 
Pro Pinbal] - Big Race USA Empire 
Pro Pinbal] - Fantastic Journey Empire 
Pro Pinbal] - Timeshock! Empire 
817 - Flying Fortress Wayward Design 
European Air War MicroProse 
USAF Electronic Arts 


Interaktiver Film 

Die Versuchung 

Tex Murphy Overseer Eidos Interactive 
The X-Files Game Electronic Arts 


&Run 
Gifty Cryo 
Rayman 2 Ubi Soft 
Tonic Trouble Ubi Soft 


Counter-Strike Havas Interactive 


Indiziertes Spiel Activision 
Unreal Tournament. GT Interactive 
Bussshniall 

Grand Prix 3 MicroProse 
Pro Rally 2001 Ubi Soft 
Superbike World Championship 2001 EA Sports 
Motocross Madness 2 Microsoft 
Fl Racing Championship Ubi Soft 
Nice 2 Magic Bytes 
Baldur’s Gate 2 Bioware 
Gothic Piranha Bytes 
Ultima 9 Electronic Arts 
Alpha Centauri Firaxis/EA 
Call to Power 2 Activision 
Jagged Alliance 2 Sir Tech/Topware 
Bonstig Simulationen 

Black & White Lionhead 
ML Tank Platoon 2 MicroProse 
Panzer Elite Psygnosis 
Anstoss 2 Gold Ascaron 
Anstoss 3 Ascaron 
Kicker Fußballmanager 2 Heart-Line 
Bon 2001 EA Sports 
NBA Live 2001 EA Sports 
NHL 2001 EA Sports 
Wirtschaftssimulati 

Die Sims Maxis 
Patrizier 2 Ascaron 


Theme Park Manager 


Electronic Arts 


12 GS4-720] 32001 


Wertungs- 
system 


Unser Ziel ist es, kompetent und 


transparent über Computerspiele zu 


informieren, damit Sie wissen, für 


welche Titel es sich lohnt, Geld 


auszugeben. Auf dieser Doppelseite 


wollen wir deutlich Machen, nach 


welchen Kriterien wir werten. 


eder Test wird von einem 
| ed erstellt, wobei 
dieser mit dem jeweiligen 
Genre bestens vertraut ist. Bei 
wichtigen Spielen nimmt ein 
weiterer Redakteur den Titel 
unter die Lupe. Der Haupttes- 
ter legt die Tendenz fest. Über 
die endgültige Gesamtwertung 


einer Redaktionskonferenz. 
Weil wir keine Äpfel mit Birnen 
vergleichen, wird innerhalb 
des Genres gewertet: PC Action 
stellt also nur Spiele gleicher 
Thematik gegenüber. Der Preis 
eines Spiels (Herstellerangabe) 
fließt nicht in die Wertung ein, 
dafür gibt es z. B. bei diversen 


Die Hardware-Voraussetzun- 
gen werten wir normalerweise 
ebenfalls nicht - sollte ein Titel 
selbst momentan erhältliche 
Highend-Systeme in die Knie 
zwingen, erlauben wir uns ei- 
ne Ausnahme. Wichtige Spiele 
werden von der Redaktion ent- 
sprechend behandelt. So zeigt 
Ihnen etwa ein Vergleichs- 
kasten, wie Sie den Titel 
inhaltlich besser einordnen 
können. Für besonders gute 
und/oder sehnsüchtig erwarte- 
te Spiele gibt es den Prüfstand, 
der viele Zusatzinformationen 
liefert. Den herausragendsten 
Produkten eines Monats ver- 
leihen wir die Auszeichnung 
„PC Action Gold“. Dieses Mar- 
kenzeichen - eine echte Kauf- 
empfehlung - ist nicht an Pro- 
zentwerte gebunden, sondern 
wird im einstimmigen Redak- 
tionsurteil verteilt. Prämierte 
Spiele zeichnen sich durch 
überragenden Spielspaß, in- 
novative Spiel- 
ideen oder her- 
vorragende 

technische 


entscheiden alle Kollegen in Händlern zu große Spannen. Qualität aus. 


L Was bedeuten die Prozentwerte? 


Mit unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß sehr differenziert betrachten 
und feinste Unterschiede deutlich"machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? 


Unterdurchschnittlich: 
Solche Spiele sind höchstens 


Herausragend: Spielerisch top, 
meistens stimmt auch die tech- 


nische Umsetzung - eindeutige 
Kaufempfehlung! 


noch für Menschen mit Spezial- 


Interessen geeignet. 


Sehr gut: Bei Spielen in diesem Schwach: Ab hier wird's un- 


Bereich können sogar Genre- interessant, weil der Frust 


Fremde einen Blick riskieren. 


den Spielspaß deutlich bremst. 


Gut: Diese Titel dürften Compu- 


Mangelhaft: Spiele in den 
terspielern Spaß machen, die „e0ern" sind langweilig, nicht zeit- 


das entsprechende Genre lieben. gemäß und haben große Mängel. 


Noch überdurchschnittlich: Armselig: Peinliches Machwerk, 


Keineswegs innovativ, aber für das nach drei Minuten wieder 


Genre-Fans eventuell brauchbar. von der Festplatte verschwindet. 


Durchschnittlich: Die übliche 
Kost, vielleicht sogar noch mit, 


Indiskutabel: So schlecht, 


dass es nicht mehr in Worten 


guten Ansätzen. ausgedrückt werden kann. 


Testphilosoph 


Redaktionsspiegel 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren An- 
haltspunkt für den Spielspaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 


Anarchy Online 
Arcanum 

Grand Prix 3 Saison 2000 
Max Payne 

Mech Commander 2 
Open Kart 

Road to India ° [3 


Siedler 4 Missions-CD =: 


Trivial Pursuit 


Testkriterien 


Wie bestimmen wir die wich- 
tigsten Wertungen im Heft? 
Welche Kriterien bei der Ent- 
scheidung einfließen, soll die fol- 
gende Aufschlüsselung zeigen. 


Wie hoch ist die Motivation? 
Wie lange macht das Spiel 
Spaß? Ist die Atmosphäre 
gut? Gibt es Innovationen? 


oundausgabe 

Mit diesem Kriterium beurteilen 
wir die allgemeinen Effekte 
sowie die Qualität der Sprach- 
ausgabe und der Musikstücke 


rafikdarstellung 

Wir begutachten die Auflösung, 
wie flüssig das Spiel läuft, 
Spezialeffekte, Animationen 
und Oberflächenstrukturen. 


andhabung 

Bei der Wertung fließt natürlich 
auch mit ein, ob sich das Spiel 
komfortabel und realistisch 
steuern lässt. 


Harald Fränkel | | Alexander Geltenpoth| | Joachim Hesse 
‚Actionspiele, Strategiespiele. ‚Action, Rennspiele, 
Sportspiele Rollenspiele ‚Adventures 
En er 27 
un ana 
Ben a 
ge" 1 
wer BEBE 
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= 
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Finde ich: EEE = Genial 


BEBE -Gu MEM=-Okey ME -Langmelig = E24} 


Der Wertungskasten 


Im Wertungskasten am Ende jedes Testartikels finden Sie alle relevanten Informationen auf 
einen Blick. Die wichtigsten Bestandteile wollen wir an dieser Stelle kurz erläutern. 


Hinter dieser Rubrik ver- 
bergen sich: a) Die Sound- 
Schnittstellen, mit denen 
das Spiel seine digitalen 
Effekte wiedergibt. Win®x- 
| Spiele greifen auf Direct- 
Sound zurück, können aber 
zusätzlich DirectSound3D 
(2-4 Lautsprecher), Aureal 
A3D, Dolby Surround oder 
' G-Sound unterstützen. 

| bJ Die Musik: Die meisten 
Spiele werden mit Stücken 
im CD-Audio-, MP3- oder 
MIDH-Format ausgeliefert. 
Weitere Musik-Optionen 
sind Dolby Surround oder 
Dolby Digital [bei kommen- 

| den DVD-Spielen). 


An dieser Stelle erfahren 
Sie, mit welchen „übli- 
chen“ Eingabegeräten der 
getestete Titel gespielt 
werden kann (Tastatur, 
Maus, Joystick, Lenkrad 
etc.) und ob der Packung 
eine Karte für den Saitek 
PC Dash beiliegt. 


Die Infozeile für Mehr- 
spielerfans. „1 Sp. pro 
CD“ bedeutet, dass jeder 
Spieler beim Netzwerk- 
betrieb seine eigene CD 
benötigt. 


Die Empfehlung des Ver- 
eins Unterhaltungssoft- 
ware Selbstkontrolle (USK) 


Hier finden Sie Hinweise zu den 
Grafik-Schnittstellen, die vom je- 
weiligen Spiel unterstützt werden. 
Optionen sind DirectDraw [keine 
| 3D-Karte), Direct3D (alle 3D- 


Die Mindestanforderungen laut Hersteller. 
Außerdem erfahren Sie gegebenenfalls, ob 
das Spiel auch unter Windows 2000 läuft. 


Diese Zeile beschreibt, welche 
Rechnerausstattung wir für sinn- 
voll halten. Das muss keinesfalls 
| die optimale Konfiguration sein. 


Pac Man 3D 


Karten), OpenGL (plattformunabh. 
Schnittstelle), Glide (für alle 3dfx- 
' Karten). T&L = Spezialeffekt von 

GeForce- und Radeon-Karten 


Mindestens: P 200 MX, 32 MB'RAM, Win9x/2000 | 
Sinnvoll: PII 233, 64 MB RAM, Direct3D 2 — i . 
Grafik: DirectDraw, Direct3D, Glide, TAL Spieleanteile 
-Sound/Musik: DirectSound, AurealA3D, CD-Audio @ Action 
Tastatur, Maus, Joystick, PC Dash Bee 
” Strategie 
16 Sp. Netzwerk, 1 Sp. pro CD = 2 
1,8 6B/450-680 MB = Wirtschaft 


Ww.mustersoft.de 


Deutsch 
a. M80,- „Genre: Ego-Shooter 
Hersteller: Mustersoft tversion: Beta 0.95 
Veröffentlichung: Dezenber Steuerung: Sehr gut 
-_-WSK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren Feedback: Gut 
» Fazit: Ein neuer Meilen- Grafik: 96% 
stein in der Geschichte der 2 " Fo 
Actionspiele. Besonders Mehrspialer: 3 en 
die Grafik ist: brillant. «  Emzelspieler: 


Hier steht das Unter- 
Genre. Ego-Shooter fallen 

\2- B. in den übergreifenden 
Bereich „Actionspiele“. 


Hier bewerten wir den Spielspaß! 
Keinesfalls hat unser Urteil mit Be- 
griffen wie „Produktqualität“ oder 

„Preis-Leistungs-Verhältnis“ zu tun. 
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Nachdem SEERREU und sein Kind 
ermordet worden sind, sinnt Max ZZ — 
Payne auf Rache - selbst eine Flame Z—— 
!menhölle kann ihn nicht stoppen 


Action 


perspektive 
ed ° 3 Akte 
IN ° 25 Kapitel 
(1] © Zeitlupenfunktion 
IL für Kämpfe 
® Lernmission 
® 13 Waffen 
e 3 Schwierigkeits- 
grade 


c © Verfolger- 
® 


® Spielmodus „Unter 
Zeitdruck“ 
® Szenario-Editor 


sam 


Sn Blödewämschießen kann jeder Actionheld (selbst 
ren ein gewisser sprechender Muskel aus Österreich). 
’ Doch Max Payne hat mehr drauf. Er ist die Katarina 


Witt der Ballermänner: Wenn er zu einer Zeitlupenattacke 


ansetzt, geraten Feuergefechte zur Kunstform. 


rg 


Is der Polizeibeamte Max 

Payne eines Abends nach 
Hause kommt, hat seine Fami- 
lie Besuch. Allerdings nicht 
von netten Nachbarn, sondern 
von Drogen-Junkies - und die 
töten kaltblütig Frau und Kind. 
Die beklemmende Atmosphä- 
re erleben Sie als aktiver Spie- 
ler hautnah mit: Max läuft am 
romantisch knisternden Ka- 
min vorbei die Treppe hoch. 
Plötzlich dringen die pani- 
schen Schreie seiner Lebensge- 
fährtin und das Wimmern des 
Babys durch eine Tür. Männer- 
stimmen. Der Wind rauscht 


Action, Action, Action 
So spielt sich Max Payne 
PCA09 Max Payne.mpg 


In einem Kapitel besitzen Sie 
nur einen Baseballschläger. 
Schleichen und gekonntes 
Zuschlagen sind angesagt. 


um das Haus. Drei Schüsse fal- 
len. „Michelle!“, schreit Max. 
Plötzlich steht ein Fremder vor 
ihm und eröffnet das Feuer. 
Der Hausherr reagiert blitz- 
schnell, wirft sich rückwärts 
aus der Gefahrenzone und 
schaltet den Mann und einen 
nachfolgenden Kumpan aus. 
Als Payne’ das Kinderzimmer 
betritt, klimpert eine Spieluhr 
ein Schlaflied. Dann der 
Schock: Das Baby liegt tot in 
seiner umgestürzten Krippe 
„Nein! Nein! Bitte, Gott, nein!“, 
Max 


weiter. Ein weiterer Verbrecher 


schluchzt und stürmt 
stellt sich ihm in den Weg, wird 
aber eine Sekunde später, von 
einer Kugel getroffen, brutal 
zurückgeschleudert. Doch es ist 
zu spät. Paynes Frau liegt er- 
mordet auf dem Ehebett. Und 
auch harte Männer müssen 
manchmal weinen 


| Am Hafen bekommt ein Wach- 
| mann unsere zwei Berettas zu 
spüren. Wir wollen das Schiff 
im Hintergrund durchstöbern, 


Allein gegen die Mafia 
Von Beginn an wird klar: 
Max Payne ist starker Tobak und 
nicht umsonst von der USK als 
Erwachsenen-Spiel eingestuft 
worden. Für den Polizeibeam- 
ten zählen in der Folgezeit nur 
zwei Dinge: 1. Er hat nichts 
mehr zu verlieren 2. Er will Ra- 
che. Als Undercover-Ermittler 
sollen Sie die Drogenbosse aus- 
heben, die letztendlich für die 
grauenvolle Bluttat verantwort- 
lich sind. Doch es kommt alles 
noch schlimmer. Als Max in 
der New Yorker U-Bahn seinen 
Kontaktmann und Freund Alex 
treffen soll, wird auch dieser 
Und die 
glaubt, dass Payne der Mörder 


erschossen. Polizei 
ist. Jetzt tritt er nicht nur allein 
gegen die Mafia an. Nein, 
selbst Gesetzeshüter wollen ihm 
an den Kragen seiner animier- 
ten Lederjacke. Im Verlauf der 


| Gegen Ende fahren ®@ 
härtere Geschütze & 
|den Dächern von Ni 

!jagt uns ein Hubschi 


spannenden Hintergrundge- 
schichte erwarten Sie ohnehin 
viele Überraschungen. Einige 
kurze Zwischensequenzen in 
Spielgrafik und vor allem vor- 
gelesene Comic-Strips spinnen 
Mit 
Baseballschläger, Faustfeuer- 


den roten Faden weiter. 


waffen, MPs, Scharfschützenge- 
wehr, Handgranaten und Mo- 
lotowcocktails kämpft sich der 
Racheengel unter anderem im 
Schneesturm durch die düs- 
teren Straßenschluchten von 
New York, prächtig kitschige 
Mafia-Villen, ein beengtes 
Frachtschiff, schummrige Nacht- 
clubs und verfolgt einen Gano- 
ven über Schwindel erregende 
Dächer. Sie blicken Max dabei 
genreüblich über die Schulter, 
verbessern Ihren Gesundheits- 
zustand mit Schmerztabletten 
(!), drücken ein paar Schalter, 
absolvieren 


einige wenige 


Ups, da hat wohl'ein Böse- 
wicht eine Schrotflinte, 
Neun Projektile gleichzeitig 
prasseln auf Max Payne ein. 


Hüpfpassagen, sprengen sic 
Weg 
frei und grübeln darüber nach, 


an bestimmten Stellen d\ 


wie Sie unbeschadet an di 
Laserbarrieren vorbeikom- 
men. Abgesehen von der he- 
rausragenden Optik ist Max 
Payne insofern nichts Besonde- 
res. Wenn da nicht die Zeit- 


lupenfunktion wäre 


Eleganter Bodenturner 
Ein Tastendruck genügt 
und schon läuft die Zeit lang- 
samer ab. Das erinnert nicht 
nur an anmutiges Weltklas: 
Bodenturnen und unweigerlich 


an den Kino-Klassiker Matrix 


Faultiere. Außerdem weichen 
Sie mit etwas Glück den träge 
herangleitenden Geschossen 
aus: mit Hechtsprüngen nach 
vorn, hinten und zur Seite, die 
Boris Becker blasser aussehen 
lassen, als er es momentan 
wegen seiner Wäschekammer- 
Affäre mit Frollein Ermakowa 
Weil Sie 


Schützling während des Fluges 


ohnehin ist. Ihren 
in jede Richtung drehen kön- 
nen, ist kein Bösewicht im Um- 
kreis von 360 Grad vor Ihnen 
sicher. Bei den akrobatischen 
Luftsprüngen hören Sie übri- 
Herz überlaut schla- 


Prädikat 


gens Ih 


gen - „sehr stim- 


Schnell in Deckung! In 
einer Tiefgarage fährt 
ein Van vorbei - an Bord 
ein Maschinengewehr. 


Doof bleibt doof 

Die Getroffenen sinken übri- 
gens enorm realistisch danieder, 
oft auch in einer heftigen Zeit- 
lupen-Nahansicht, so dass die 
dank eines gleichnamigen Films 
geflügelten Worte „Stirb lan 
sam“ eine ganz neue Bedeutung 
erhalten. Ebenfalls ins el 
kommt natürlich einiges an roter 
Farbe, falls Sie verstehen, was wir 
meinen. Die so genannte Bullet- 
Time steht nicht unbegrenzt zur 
Verfügung, sondern maximal 
acht Sekunden am Stück. Neue 
Energie tanken Sie mit erfolgrei- 
chen Abschüssen. Mit der Intelli- 


Action 


genz der Computergegner ist es 
oft nicht weit her. Sie schießen 
sich hin und wieder gegenseitig 
ab, beglücken ihren Kumpel ver- 
sehentlich mit einer ungünstig 
geworfenen Handgranate, lau- 
fen wie tumbe Lemminge in die 
Schusslinie oder fallen schon 
mal irgendwo ohne Fremdein- 
wirkung runter. Na gut, es gibt ja 
auch im wirklichen Leben Men- 
schen mit einem IQ auf dem 


Niveau eines Butterkekses. 


Ritt auf der Kugel 
Einen coolen Effekt bietet 


das Scharfschützengewehr. 


samt Hauptdarsteller Keanu mungsvoll“. Besonders nütz- 


Man spricht deutsch 


Wie die deutsche Version genau aussieht, stand bei Redaktions- 
schluss noch nicht hundertprozentig fest. Nach Auskunft von 
Take 2 fehlen wahrscheinlich Blut und Todesschreie. Ganz si- 
cher aber wird sie komplett übersetzt (Texte und Sprachaus- 
gabe). Erscheinungstermin: voraussichtlich Ende September. 


Reeves, sondern hat auch spie- lich ist eine solche Aktion, 


lerischen Nährwert. Siekönnen wenn Sie beispielsweise in Räu- 


Feinde besser anvisieren, weil me vordringen wollen, in de- 


sich diese während der ausge- nen sich ein Gegner in einem 


bremsten Phasen so flink be- schlecht einsehbaren Eck ver- 


wegen wie südar he  schanzt hat. 


Während wir im Lift nach g 

> fahren, müssen wir 
ieren zerstören 

wird unser He 


Vinni Gognitti ist einer von 
mehreren Endgegnern. Schon 
sein Gesicht zeigt, dass er 
nicht sehr freundlich ist. 


Test des Monats [NVEREE Va 


MAX SCHMALE! PUNCHINELLOS LADEN HATSCHON 
Du BT Er TOTER I 3 . KENNST DU MEIN RESSERE ZEITEN GESEHEN. 
Tann! ni . 


RESTAURANT? 


So spielt sich Max Payne 


JA, IA, DAS SAGT MIR 
MOMENTAN JEDER - UND 


IN SCHMÄREZ, KLEIN KOMME: 
KAariTo? 


VERDAMMT, EINE FALLE! 
PUNCHINELLOS LEUTE SETZEN 


IN DEM RESTAURANT WARTET ALLES IN BRAND. MUSS HIER 


EINE RÖSE ÜBERRASCHUNG SCHNELL BAUS 


ICH MUSS WOHL 
DURCH DIE 
KANALISATION. 


KAUM DER 
FLAMMENHÖLLE 
ENTKOMMEN, 
WARTEN SCHON 
PUNCHINELLOS 
SCHERGEN. 
WiE IN ZEITLUPE 
HECHTETMAX 
VORBEI UND 
LÄSST SEINE COLT 
COMMANDO 
SPRECHEN 


DAS LEREN STINKT. 
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NA, FREUNDE, 
WIE SCHMECKT EUCH MEINE 
EIER-HANDGARANATE? 


EIN FALL FÜR 

MEINE FREUNDIN 

SNIPER 
EINE TREPPE FÜHRT INS FREIE. NUR DIE ZWEI 
GORILLAS HABEN EIN PRORLEM DAMIT, MIAX 
GEHEN ZU LASSEN. ER BALLERT iM RÜCK- 
WÄRTSCANG 


| I) A 1} ı 1} a 
IRatl avaTız as 


Bi 


| Test des Monats | Ce g  [-1-19-9 Vox Payne 


Nachdem Sie mit dem obliga- 
torischen Fadenkreuz gezielt 
und abgedrückt haben, schal- 
tet die Kamera auf eine Kugel- 
sicht, so dass Sie die Flugbahn 
des goldfarbenen Projektils bis 
kurz vor dem Einschlag verfol- 
gen dürfen. Besonders zur Gel- 
tung kommt dies in einem 


Max Payne 


weitläufigen Hafengelände, 
auf dem Sie per Knopfdruck ei- 
nen Schienenkran fahren und 
mehrere Wachposten auf Tür- 
men ausmerzen. Wer so weit 
gekommen ist, darf sich schon 
Profi nennen, denn Max Payne 
zieht ab dem zweiten Akt im 
Schwierigkeitsgrad deutlich 


an. Glücklicherweise können 
Sie jederzeit speichern. Laut 
Entwickler soll sich das Pro- 
gramm sogar den Fähigkeiten 
des Benutzers anpassen, was 
aber kaum nachprüfbar ist. 
Weitere Schwierigkeitsgrade 
stehen erst nach dem Durch- 
spielen zur Verfügung, wobei 


Ihr Alter Ego dann weniger 
Blei verträgt und weniger Spei- 
chermöglichkeiten existieren. 
Ebenfalls freigeschaltet wird 
der Modus New York Minute, 
bei dem der PC-Besitzer das ge- 
samte Spiel unter Zeitdruck be- 
wältigen soll und für Abschüs- 
se Boni erhält. Bastler erfreuen 


Al) 


Bildauflösung 640x480 


Vootloo3 3000 -- = 


TNT2 Ultra — 


GeForce 256 — 
Geforce? Mk — 
Geforce2 GTS 


Ati Ratleon 64 DDR — 


Leistungsmerkmale 


Max Payne benötigt für alle Grafikkarten die neuesten Treiber. Probleme gibt es mit Voodoo-Chipsätzen. Benutzen Sie nur 
Double Buffering, um Grafikfehlern weitgehend aus dem Weg zu gehen. Bei mittleren Details läuft der Titel bereits mit 500 
Megahertz angenehm flüssig. Als unterste Schmerzgrenze (niedrigste Details) gilt ein PIII 450. Für die volle Grafi kpracht 
sind mehr als 1 Gigahertz und mindestens eine GeForce2-Grafikkarte nötig. 


PIII 500/128 
Duron 750/128 
T-Bird 1.2/256 
PA 1.4 /256 


Voodoo5 


Bildauflösung 800x 600 


Geforce 256 — 
Geforce? MX 
Geforce2 GTS 


Ati Radeon 64 DDR — 
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PIN 500/128 
Duron 750/128 
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PA 1.4 /256 
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TNT2 Ultra — 
Geforce 256 — 


Geforce? MX 


Geforce2 GTS_— 


Ati Radeon 64 DDR — 


Bildauflösung 1.024x768 


PA 1.4 /256 


Pro 


© Superrealistische Grafik 


& contra 


Sound & Musik 


Steuerung 


„E Bei den Actionspielen, die 
Ö auf die Verfolgerperspektive 
D setzen, ist Max Payne mo- 
== mentan einfach nur spitze. 
D)FAKK. 2, ebenfalls ein 
ce optisches Feuerwerk, setzt 
auf quietschbunte Comic- 
> grafik und abgedrehte Fanta- 
sy-Szenarien. Wer eher auf 
Wikinger steht, macht mit 
Rune nach wie vor nichts 
falsch. The Fallen fällt im Ver- 
gleich schon etwas ab, ist aber 
für Star TrekFans erste Wahl. 


MX Pyrnee 89% 
Heavy. Metal F.A.K.K. 2 


(abgewertet) 


88% 
85% 


Rune_(abgewertet) 
Star Trek: Deep Space 9 
The Fallen (abgevertet) 


80 % 


Harald 
Fränkel 


Ein Arzt würde 
wegen des ständig 
verkniffenen, starren Gesichts 
von Max wohl eine schwere 
Nierenkolik oder zumindest 
Durchfall diagnostizieren, 


Waffenlärm, pfeifende Kugeln und Schmerzens- 
schreie begleiten Sie während des gesamten 
Abenteuers - 10g0. Die glasklare, ungeküns- 
telte Sprachausgabe kommt besonders zwischen 
den einzelnen Kapiteln bei den Comic-Strips 
zur Geltung, wenn Max zynische Selbstgesprä- 
che führt und an der einen oder anderen Tür 
Tauscht. Musik setzten die Entwickler sehr 
realistisch ein: Während Sie beispielsweise 
ein als Nobel -Disco getarntes „Vereinsheim“ 
für Satanisten durchstreifen, dringen ständi- 
ge entsprechende Beats dumpf an Ihre Ohren. 


© Zeitlupenkämpfe 

© Actionfilm-Flair 

© Packende Atmosphäre 

© Spielbares Intro/Albträume 

© Schnelle Ladezeiten 

© Story 

© Nur etwa 10 Stunden Spielzeit 
@ Wenig Abwechslung; streng linear 
© Macken bei der KI 


Nahezu perfekt. Wie bei ver- 
gleichbaren Spielen bewegen 
Sie den Protagonisten am besten 
mit vier Tasten vor- und rück- 
wärts und nach rechts und links. 
Per Mausbewegung bestimmen Sie 
die Blickrichtung. Mit der Tin- 
ken Maustaste schießen Sie, die 
rechte löst die Zeitlupenfunk 
tion aus. Wem das alles nicht 
gefällt, der darf die Steuerung 
frei konfigurieren, 


Nennenswerte Schwachpunkte? Höchstens die 

Gesichter der Charaktere: Die sehen zwar fast 
fotorealistisch aus, sind aber nicht animiert 
und wirken deshalb wie Masken. Besonders wenn 


aber diese Tatsache tut dem 
spieler nicht wirklich weh: Die 
restliche Optik ist einzigartig. 
Statt der langatmigen Comic- 
Strips, deren Bilder aussehen 
wie private Polaroids, die ver- 
sehentlich in die Waschma- 
schine geraten sind, hätte ich 
mir noch mehr Zwischense- 
quenzen in der grandiosen 
Spielgrafik gewünscht. Wenn 
ich schon einen spielbaren 
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die Typen sprechen, weil ihre Lippen nicht 
mal zucken. Dafür bewegen sich die Protago- 
nisten enorm wirklichkeitsnah. Außerdem sind 
fetzige Explosionen, Mündungsfeuer und 1iebe- 
volle Details zu nennen. Wenn Geschosse in 
Holz oder Glas einschlagen, fliegen Splitter 
durch die Gegend. Und das nächtliche New York 
sieht dank der brillanten, schmutzigen Textu- 
ren (Oberflächenstrukturen) und farbenpräch- 
tiger Graffiti aus, wie... nun, wie New York 
eben: dreckig, düster, bedrohlich. 


Actionfilm der Extraklasse 
habe, will ich zwischendurch 
kein Bilderbuch vor die Nase 
gesetzt kriegen. All das ist 
natürlich nur Larifari - denn 
der Rest rockt. Betrachten 
Sie meine Motzerei deshalb 
als Berufskrankheit. 


sich unterdessen am mitgelie- 
ferten Szenario-Baukasten. 


Wie im Rausch 

Fast noch eindringlicher als 
das bereits angesprochene Intro 
sind übrigens die beiden eben- 
falls spielbaren Albträume von 
Max Payne, die als Prolog für 


den zweiten und dritten Akt die- 
nen. Hier erlebt er den schreck- 
lichen Mord an seiner Familie 
erneut, allerdings bei sphäri- 
scher Musik. Flammen züngeln 
aus den Wänden, in einem bi- 
zarren, tiefschwarzen Labyrinth 
schneit es eklige, rote Flocken. 
Und besonders die scheinbar 


Christian Müller 


endlosen, zum Teil mit Blut ver- 
schmierten Gänge wirken pers- 
pektivisch verzerrt - eine Optik, 
wie sie noch in keinem Spiel in 
ähnlicher Perfektion zu sehen 
war. Wir wollen gar nicht wis- 
sen, wie viel Geld die Entwickler 
aus dem hohen Norden für be- 
wusstseinserweiternde Mittel- 


Action 


chen ausgegeben haben, um 
das derart eindrucksvoll hinzu- 
kriegen. Scherz beiseite: Finnen 
können eben nicht nur Saunen 
bauen, sondern auch interakti- 
ve Meisterwerke schaffen. Wo 
wir abschließend wieder beim 
Thema Kunst wären. 

Harald Fränkel 


„Max Payne rockt wie die fette Scheiße!“ Entschuldigen 
Sie den Jargon, aber so ein Kraftausdruck bringt es für 
mich am besten auf den Punkt. Remedys Erstlingswerk 
(!) ist eine hochexplosive Mischung aus Hongkong-Action und r 
‚Rambo-Ballerei. Der Grund dafür liegt zum einen in der superben 
Grafik, zum anderen in der innovativ vorangetriebenen Story. JA, 
LJ HARALD! MIR GEFALLEN DIE COMICS SEHR GUT!!! Endlich wird 
ein Actionspiel auch mal anders erzählt als mit wilden Kamera- 
schwenks durch die 3D-Welt. Genug Hingucker gibt es sowieso: 
Auch Sie werden sich dabei ertappen, ein und dieselbe Szene im- 
mer wieder anders im Zeitlupenmodus zu spielen. Weil’s einfach 
zu geil aussieht! Okay, manchem mag der puristische Austausch 
von Blei etwas zu eintönig sein, aber deswegen ist's ja auch ein 
Action- und kein Abenteuerspiel. Ich find’s stark! 


Max Payne 


Mindestens: PIT-450, 96 MB RAM, 3D-Karte, Windx/Me/2000 
Sinnvoll: PIII 700. 128 MB RAM, GeForce2-Karte \ 
Grafik: Direct3D, TAL | Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound(3D) Action 
Tastatur, Maus Rätsel 
Strategie 
ISpieler Zufall 
639 MB/530-830 MB = Wirtschaft 
Www.maxpayne.de > 
Deutsch (ab Ende Sent.) r 
Ca. M80,- Genre: Action 
Take 2/Remedy Testversion : Verkaufsversion (engl.) 
Erhältlich Steuerung: Sehr gut 
: Ab 18 Jahren FFeedback: — 


Grafik: 


» Katzen würden Whiskas kau- 
fen - Arni Schwarzenegger, 

Siy Stallone und Keanu Reeves 
auf jeden Fall Max Payne. « 


Der Mafioso rechts hat 
einen Molotowcocktail ab- 
bekommen, die restliche 
Brut bearbeite: r mit 
zwei MPs gleichzeitig 
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MechCommander 2 


Einheiten mit 
Erfahrung 

® Vereinfachtes 
Battletech-System 

® Sicht- und 
Schusslinien 

® Tag- und Nacht- 
missionen 

® 3D-Terrain 


Hitze 


Raketen umschwirren Ihren Kampfkoloss, als er auf die feindli- Wi‘ schreiben das 4. Jahr- 

tausend. Nach einer kur- 
zen Phase der Ruhe brodelt es 
Tonnen-Ungetüm über die Befestigungsmauer und erobert das wieder gewaltig zwischen den 


che Basis zustampft. Mit einem gewagten Sprung setzt das 50- 


. a : j ; fünf Adelshä der I 
Kontrollzentrum der Geschütztürme, die sich sofort gegen die N SS REENS FENEIEN 


Sphäre. Das Bündnis zwischen 
Verteidiger der Basis richten. Gute Arbeit, MechCommander! den Häuser Steiner und Davion 


Raketen und Laser detonieren im Panzer des Mechs, dessen Zwei Mechs verfolgen diesen Gegner, der versucht, durch das 
baugleiches Modell dazwischen bereits gefällt am Boden liegt. für Mechs kaum knietiefe Wasser zu entkommen. 
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zerbricht und die Herrscher ver- 
legen zur Bekräftigung ihrer For- 
derungen erste BattleMechs - rie- 
sige, schwer gepanzerte und be- 
waffnete Schlachtkolosse - in die 
Krisengebiete. Vor einer Eskala- 
tion der Lage schrecken alle 


Zwei schwere Mechs 
feuern ihre Projektor- 
partikelkanonen auf die 
Computergegner ab, 
der mit zahlreichen 
Einheiten versucht, die 
Basis einzunehmen 


noch zurück und so bleibt der 
Truppenaufmarsch offiziell be- 
grenzt. Stattdessen werden in 
Freibeutermanier Banditen und 
Söldner angeheuert, um die 
Drecksarbeit zu erledigen. Als 
Anführer eines solchen Söldner- 


Drei Mechs haben einen Gegner ins Kreuzfeuer genommen. Er- 
hellt von Scheinwerfern und Lasern werfen die Bäume Schatten. 


trupps können Sie schnell reich 
werden, großen Ruhm erlangen 
und enormen Einfluss gewin- 
nen, vorausgesetzt es gelingt 
Ihnen opportunistisch als Züng- 
lein an der Waage, auf der 
Siegerseite zu bleiben. So beginnt 
Ihre Arbeit mit mehreren Einsät- 
zen gegen angebliche Banditen, 
die etliche Stützpunkte des Hau- 
ses Steiner überfallen haben. 
Durch die kommenden Schlach- 
ten werden Sie immer tiefer in 
die Intrigen zwischen den Herr- 
scherhäusern verstrickt. Aller- 
dings ist die einzige Kampagne 
linear aufgebaut. Nur in selte- 
nen Fällen haben Sie die Mög- 
lichkeit, auch nur die nächste 
Mission selbst auszuwählen, ge- 
schweige denn sich zu entschei- 
den, für wen Sie arbeiten. Dafür 
ist die Story spannend und ein 
langsamer Anstieg des Schwie- 
rigkeitsgrades gewährleistet. 


Missionsvorbereitung 
Von Ihrem Auftraggeber er- 
halten Sie vor jeder Mission ein 
ausführliches Briefing mit klei- 
nem Video und Sprachausgabe. 
Echte Zwischensequenzen be- 
kommen Sie aber nach jedem 
Kampagnenabschnitt geboten. 
Eine Übersichtskarte mit den Zie- 
len des Einsatzes und dem erwar- 
teten Widerstand gehört zu den 
wichtigen Informationen für die 
Planung und Auswahl Ihrer 
Streitkräfte. Zu Beginn verfügen 
Sie nur über einige leichte und 
mittelschwere Mechs sowie ein 
Rudel noch recht unerfahrener 
Piloten. Sie dürfen Mechs kaufen 
und verkaufen sowie komplett 
umbauen. MechCommander 2 
verwendet eine deutlich verein- 
fachte Version des Battletech- 
Systems, das auch Gelegenheits- 
spieler recht schnell durchschau- 
en. Die Mech-Konfigurationen 
lassen sich abspeichern und so 
unproblematisch in allen weite- 
ren Missionen verwenden. An- 
ders als beim Vorgänger dürfen 
Ihre Mechs die für jeden be- 
stimmten Einsatz vorgegebene 
Tonnagebegrenzung nicht über- 
schreiten. So stellt Microsoft si- 
cher, dass die Schwierigkeit jeder 


Strategi 


ö 


Mission passt, unabhängig da- 
von, ob Sie in vorherigen Missio- 
nen besonders viele kampfstarke 
Stahlkolosse erbeutet haben. Für 
jeden müssen Sie einen Piloten 
auswählen, der in den Missio- 
nen neue Erfahrungen sammelt, 
seine Fähigkeiten im Manövrie- 
ren und als Schütze verbessert 
und sich Spezialeigenschaften 
aneignet. 


Variabler Einsatz 

Bei den Missionen selbst gilt 
es vor allem, die Einsatzziele zu 
erreichen. Schließlich werden Sie 
dafür bezahlt. Das Spektrum ist 
weit gestreut. Mal sollen Sie eine 
feindliche Basis zerstören, ein 
Gebiet von Feinden säubern 
oder ein bestimmtes Gebäude er- 
obern. Meist nimmt der Einsatz 
eine vorher ungeahnte Entwick- 
lung und Sie erhalten weitere 
Instruktionen. Das erhöht die 
Spannung und sorgt für Ab- 
wechslung. Unabhängig davon 
bietet sich häufig die Möglich- 
keit, in eigener Sache etwas 
nebenbei zu verdienen: Indem 
Sie Lagerhallen und 


nen En 


Heiße Gefechte 


So spielt sich MechCommander 2 


MechCommander2.mpg 


„& Speziell die Landschaft 
6) sieht in Ground Control 
D deutlich besser aus, auch 
= die Steuerung ist geschick- 
ter gelöst als in Mech- 
Commander 2. Ground 
Control ist strategisch so- 
- gar einen Tick anspruchs- 
voller, nur in puncto Atmo- 
sphäre kann MechComman- 
der 2 gleichziehen. Die 
schon etwas älteren Spiele 
Shadow Company und der 
erste Teil von MechbComman- 
der verfügen über’keine zeit- 
gemäße Optik mehr. 


Ground Control 86% 
MechComander 2° 82% 
Shadow Company (abgsse: 73% 
MechCommander (zbgevertet) 71% 
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MechCommander 2 
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[Leistungsmerkmale 


Viel langsamer als ein P III 500 sollte Ihr Rechner nicht sein, denn dann müssen 
Sie schon auf die ganz hohen Auflösungen oder zumindest einige Details für 
optimale Performance verzichten. 256 MB RAM machen sich im Vergleich zu 128 MB 
übrigens deutlich bemerkbar. Bei den momentan niedrigen Preisen für RAM- 
Speicher sollten Sie gegebenenfalls aufrüsten. 


Bildauflösung 640x480 Bildauflösung 1.024x768| 
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PIII 500/128 
Duron 750/121 
T-Bird 1.2/256 
P4 1.4 /256 
Pi 500/128 
Duron 750/128 
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Voodoo3 3000 


Sound & Musik 


Wichtigster Bestandteil der akusti- 
schen Untermalung sind die gut ge- 
machten Soundeffekte: Das schwere 
Stapfen der Mechs sowie die Entladun- 
gen der Laserkanonen und die zischen- 
den Raketen vermitteln erst durch die 
passende Geräuschkulisse einen so 
realistischen Eindruck. Vor und 
innerhalb der Missionen wird die 
Story größtenteils über die gelun- 
gene Sprachausgabe vermittelt. Der 
Hintergrundmusik fehlt es auf Dauer 
etwas an Abwechslung, was in den hit- 
[zen Gefechten aber selten auffällt. 


Yoodoo3 3000 —s#- 
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Grafik 


Mit allen Details rückt sich MechCommander 2 optisch in ein gutes Licht. Alle 
Objekte werfen realistische Schatten, in den Nachtmissionen kommen Scheinwerfer 
zum Einsatz und besonders die Waffeneffekte können sich sehen lassen. Für den 
vollen Grafikgenuss benötigen Sie einen schnellen Rechner, sonst müssen Sie 
deut] iche Einschnitte hinnehmen oder auf die höheren Auflösungen verzichten. 
Allerdings bleiben die Bodentexturen in jeder Einstellung sehr verwaschen. 
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Pro & contra 
© Strategisch anspruchsvol] 
© Leicht zu steuern 


© Einsteigerfreundliches, verein- 
fachtes Battletech-System 

© Atwechslungsreiche, mehr- 
schichtige Missionen 

© Opulente Grafik mit tollen 
Effekten 

© Selbstständig agierende Einheiten 

© Selbstständig agierende Einheiten 

© Verwaschene Bodentexturen 


© Probleme der Steuerung (Route- 
finding, Einheitenselektion) 


@ Schlechte Gegner-KI 


Steuerung 


Wie fast jedes Echtzeitstrategiespie 
lässt sich auch MechCommander unkom- 
pliziert mit wenigen Mausklicks steu- 
ern. Fortgeschrittene Spieler können 
mittels der umfangreichen Tastaturbe- 
legung noch einfacher ihre Befehle er- 
teilen. Die simple Kameraführung und 
Zoomfunktion garantiert Übersicht- 
lichkeit, gute Orientierung und 
trotzdem eine ausgezeichnete Optik. 
Allerdings agieren Ihre Einheiten 
teilweise so selbstständig, dass Sie 
sich nach wenigen Sekunden nicht mehr 
an Ihre Befehle halten. Zudem hat die 
Wegfiindung ein Problem mit mobilen 
Hindernissen, egal ob es sich um eige- 
ne oder feindliche Einheiten handelt. 


Bi m. 


Lastzüge kapern, bessern Sie Ih- 
ren Kontostand auf. Eroberte 
Fabriken und Forschungsanstal- 
ten hingegen erlauben Ihnen 
den Zugriff auf neue Technolo- 
gien, die Ihnen in späteren Mis- 
sionen wertvolle Dienste erwei- 
sen. Zuvor sollten Sie jedoch die 
feindlichen Streitkräfte ausschal- 
ten. Ihre Gegner setzen neben 
Mechs aller Art auch Infante- 
risten, Panzer, Hovercrafts und 
Helikopter ein. Vor dem ersten 
Sichtkontakt erscheinen militä- 
rische und zivile Einheiten als 
Standardsymbol auf dem Radar. 
Nur Aufklärungsspezialisten in 
Mechs mit überlegenen Senso- 
ren bekommen schon vorab de- 
taillierte Informationen. Mit Art 
und Stellung der Gegner können 
Sie Ihr Vorgehen bereits perfekt 
planen, denn das Terrain ist von 
Anfang an im gesamten Einsatz- 
gebiet bekannt und auch Ge- 
bäude, Straßen und Wälder sind 
sofort sichtbar. Höchstens Mi- 
nenfelder sorgen gelegentlich für 
unliebsame Überraschungen. 


Krieger mit 
Persönlichkeit 

Sind die Angriffsbefehle erst 
erteilt, läuft der Rest einer gut 
geplanten Schlacht fast auto- 
matisch ab. Ihre Piloten agieren 
nämlich weitgehend selbststän- 
dig, indem Sie verbündeten Ein- 
heiten zu Hilfe eilen, flüchtende 
Feinde verfolgen, sich in eine op- 
timale Angriffsposition bringen 


Ein Raketenwerfer feuert eine Salve auf diese Basis ab. Nur in 
großen Gruppen können Fahrzeuge Mechs gefährlich werden. 
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Im Nahkampf ist der hauptsächlich mit Langstreckenraketen 


ausgestattete kein Gegner für andere Mechs. 


oder versuchen, feindlichem 
Feuer auszuweichen. Nur in we- 
nigen Fällen stört diese Eigenini- 
tiative gewaltig, da sich Ihre 
Mechs zu leicht in einen Hinter- 
halt manövrieren, auf aussichts- 
lose Gefechte einlassen oder in 
den Kämpfen ständig gegensei- 
tig blockieren. Alle feindlichen 
Truppen verhalten sich übrigens 
ähnlich dämlich. Natürlich dür- 
fen Sie jederzeit eingreifen, neue 


l 
at 
» Ordentlich, was 
c , 

® 


Alexander 
Geltenpoth 


« Microsoft da abge- 
liefert hat. Bemerkenswert vor 


E allem, dass MechCommander 
2 sich auch für Gelegenheits- 
spieler eignet und nicht nur 

0 für die eingeschworene Battle- 

Y tech-Fangemeinde empfeh- 
lenswert ist. Allein die span- 
nende Kampagne sichert 
schon Spaß für etliche Tage. 
Sieben Mehrspielervarianten 
bieten auch danach noch jede 
Menge Abwechslung und 
Spielvergnügen. Vorausge- 
setzt, Ihr Rechner erfüllt die 
hohen Anforderungen, denn 
in geringen Auflösungen und 
mit weniger Details geht viel 


Spielspaß verloren. 


Order ausgeben und das Verhal- 
ten der Piloten korrigieren, was 
auch in den rasanten Schlach- 
ten kein Problem darstellt. Dafür 
sorgt die simple Steuerung der 
Einheiten. Die Kameraführung 
ist geschickt gelöst, auch wenn 
eine Änderung der Perspektive 
nur extrem selten nötig ist. 
Außerdem können Sie das Spiel 
pausieren und trotzdem noch 
die Lage analysieren und Ihren 
Truppen neue Ziele zuweisen. 
Gerade bei Gefechten an mehre- 
ren Fronten gleichzeitig wäre 
MechCommander 2 sonst zu hek- 
tisch. Wenn Sie die Pausefunk- 
tion jedoch sinnvoll nutzen, ha- 
ben Sie ausreichend Zeit, die toll 
in Szene gesetzten und sehr de- 
taillierten Schlachten zu genie- 
ßen: Fahrzeuge gehen in Flam- 
men auf, Laser blitzen, Treib- 
stofftanks vernichten in riesigen 
Explosionen alles im Umkreis, 
Raketen ziehen einen Rauch- 
schweif nach, BattleMechs stür- 
zen und rappeln sich wieder auf 
und hin und wieder fliegen ab- 
getrennte Mechteile wie Beine 
oder Arme durch die Gegend. 
Passen Sie nur auf, dass Sie in 
der Hitze des Gefechts nicht 
den Kopf verlieren! 

Alexander Geltenpoth 


Strategie 


Vor jedem Szenario erhalten Sie ein kurzes Briefing von Ihrem 
Auftraggeber. Weitere Anweisungen folgen in der Mission. 


MechCommander 2 


Mindestens: P III 266, 64 MB RAM, Win98/2000 
Sinnvoll: P III 600, 256 MB RAM, 32-MB-Grafikk. fg 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur Se 
Spielerzahl: 8 Sp. Netzw.. 8 Sp. Inten./l Sp. pro (D Zufall 
CD/HD: 590 MB/200-520 MB = Wirtschaft 
Internet: www. microsoft.de/games 
Sprache: Deutsch 5 
Preis: Ca: M80,- Genre: Echtzeitstrat: 
Hersteller: Microsoft Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren FFeedbac: — 

» Genial in Szene gesetzte Grafik: = 


und taktisch anspruchs- 
volle Schlachten im Battle- 
tech-Universum « 


2. 
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Arcanum 


® 16 Fertigkeiten 

e 56 Disziplinen 

® 90 Zaubersprüche 

® 3 Mehrspielermodi 

® Integrierter 
Editor 

© 58 Charakter- 
Schemen 

® Handlungsfreiheit 


Die Kugel im Lauf 


Stört es Sie gelegent- 
lich, dass Sie bei Rollen- 
spielen im Stil von Bal- 
dur's Gate 2 immer nur 
Ihr Schwert oder den 
Zauberstab schwingen 
dürfen? Würden Sie 
stattdessen nicht lie- 
ber auch mal die Colts 
rauchen lassen ? Dann 
klappen Sie jetzt die Au- 
genlider hoch, denn wir 
haben interessante 
Nachrichten für Sie. 
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A hnlich wie bei der Wizard- 
Pevtas erwartet Sie mit 
Arcanum eine Mixtur aus altbe- 
währten Rollenspielelementen 
und fortschrittlichen Techno- 
logie-Einlagen. Die Software- 
schmiede Troika Games setzt 
weiterhin auf Fantasiege- 
stalten, Zaubersprüche und 
Schwertkämpfe, lässt aber den 
Gebrauch von Schießeisen und 
Sprengstoff auch nicht außen 
vor. Trotz des geschichtlichen 
Hopsers in eine höher entwik- 
kelte Zeitstufewirkt die Grafik 
etwas angestaubt. Eine Bildau- 
flösung von 800x600 verhin- 
dert in der isometrisch angeleg- 
ten Sichtperspektive oftmals, 


dass mannahende Gestalten 
rechtzeitig wahrnimmt. So 
müssen Sie beispielsweise in 
den Gewölben eines Kellers 
schon mal den letzten Spiel- 
stand laden, weil sich einige 
Kreaturen völlig unerwartet ins 
Gemetzel schmeißen und Ih- 
nen den Rest geben. Die Innen- 
einrichtung der recht farblosen 
Dorf-Gebäude ist detailliert, je- 
doch meist spartanisch: Ein 
Schrank, ein Stuhl, ein Bett und 
fertig ist das Bauernhaus. Bei 
Betrachtung der Großstadt- 
räumlichkeiten wird dann klar, 
wo das Geld geblieben ist:Bil- 
und 


lardtische, Kandelaber 


orientalische Teppiche zieren 


die Zimmer. Ähnlich trist wie in 
den einfachen Behausungen 
sieht es in der Landschaft aus. 
Hie und da finden sich Bäume 
und kleinere Büsche auf einer 
braun-grünen Rasenfläche wie- 
der. Ein nicht minder karges 
Bild bietet die Wüstenland- 
schaft, die mit beigem Sand 
und vereinzelten Steinen auf- 
wartet. 


Über den Bergen ... 

Die Hintergrundgeschichte 
erweist sich als recht kurz und 
ist somit schnell erzählt: Die 
einst mystische Welt Arcanum 
hat sich aufgrund von techno- 
logischen Erfindungen in den 


letzten Jahrzehnten drastisch 
verändert. Die Ära der Zauber- 
begabten ist in Vergessenheit 
geraten, der Zauberstab ist dem 
Schießeisen und der Donner- 
keil der Kugel gewichen. Waren 
einst Reisende auf die Portale 
der Hexer und Magier ange- 
wiesen, fliegen sie nun mit Zep- 
pelinen durch die Wolken. Un- 
glücklicherweise gibt es im Ar- 
canum-Universum keinen TUV 
und die Katastrophe ist im 
wahrsten Sinne des Wortes vor- 
programmiert - einer der Him- 
melsriesen macht den Abgang. 
Ihre Spielfigur befindet sich an 
Bord und überlebt den Absturz. 
Virgil, ein knochiger Kerl, der 
ebenfalls dem Tod von der 
Schippe gehüpft ist, schließt 
sich Ihnen kurzerhand an und 
das eigentliche Abenteuer be- 
ginnt. Auf Ihrer Reise stoßen Sie 
auf weitere Recken, die sich Ih- 
rer Gruppe aus bis zu vier Cha- 
rakteren anschließen. Da Sie 
über vollkommene Handlungs- 
freiheit verfügen, hängt der 
Verlauf und der Ausgang des 
Spieles komplett von Ihren 
(Schand-)Taten ab. 


Chaotische Ordnung 
Bevor Sie mit Ihren Kumpa- 
nen neben dem Schrotthaufen 
des Zeppelins aufwachen und 
sich ins fröhliche Monsterklop- 
pen und Rätsellösen stürzen, 
steht zunächst die Charakter- 
wahl an. Entweder Sie akzeptie- 
ren einen der zwölf vorgefertig- 
ten Helden oder Sie generieren 
einen Recken. Acht männliche 
und vier weibliche Rassen wie 
Halbork, Mensch oder EIf ste- 
hen zur Verfügung. Darüber 
hinaus bietet sich ein umfang- 
reiches Spektrum an Vorge- 
schichten an, die Ihre acht 
Grundwerte beeinflussen kön- 
nen. Beispielsweise besitzen Sie 
als „Kind aus gutem Hause“ ei- 
ne doppelt so gute Ausrüstung, 
büßen jedoch einen Punkt bei 
der Willenskraft ein, da Mama 
und Papa Ihnen ständig alles in 
den Allerwertesten gestopft ha- 
ben. Und nun wird es richtig 
kompliziert. 15 Fertigkeiten (aus 


Rollenspiel 


Leider haben Sie im Schlösseröffnen versagt und die Truhe klemmt. Schnell einen Verschließungs- 
zauber für die Tür gesprochen und schon beginnt Ihre Kreatur damit, die Kiste aufzuschlagen. 


Die blaue Anzeige spiegelt Ihre Energie wider, 
die Sie für Zaubersprüche benötigen. Sollten 
Sie diesen Vorrat verbrauchen, verfällt Ihre 
Spielfigur in einen schlafähnlichen Zustand. 


Schneller reisen: Um von einer Ortschaft zur 
nächsten zu gelangen, markieren Sie einfach 
auf der Übersichtskarte Wegpunkte und lassen 
Ihre Spielfiguren automatisch wandern. 
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[Test] Arcanum Rollenspiel 


Auch wenn die Kommen- 
tare in Arcanum nicht 
ganz so derb sind wie in 
Baldur's Gate 2, bekom- 
men Sie oft Gelegenheit 
zum Schmunzeln. Hier 
sehen Sie einige Vergnü- 
gungsdamen 


den Bereichen Kampf, Techno- 
logie, Diebeskunst und Sozia- 
les), 56 Disziplinen wie Schmie- 
den und Heilen sowie 90 Zau- 
bersprüche laden zum Punkte- 


g Arcanum bietet enorme 


Handlungsfreiheit und über- 
zeugt durch wahre Rollen- 


spielelemente und die Viel- 
seitigkeit in Sachen Klas- 


Atmosphäre. Trotz allem 


® 
— 
[e)) 
ö sensystem und Neuzeit- 


erreicht es bei weitem 
nicht den Spielwitz und die 
packende Motivation von 
Baldur's Gate 2, die viele 
Rollenspieler nächtelang 


vor den 


Baldur’s Gate 2 


Arcanım 


Baldur’s Gate 


Monitor fesselt. 


verteilen ein. Anfänglich dürfen 
Sie nur fünf Punkte verteilen, er- 
halten jedoch pro Level einen 
weiteren. Auf welche Gebiete Sie 
sich konzentrieren, bleibt Ihrer 
Fantasie überlassen. Eine kleine 
Hilfestellung bieten die 58 Klas- 
sen-Schemen an, die Ihre Punk- 
te automatisch vergeben. 


Nichts für Anfänger 
Zaubersprüche, blanker 
Stahl und Schießeisen sind Ihre 
Waffen im Kampf gegen zahl- 
reiche Gegner. Tiere, Untote 
und menschliche Feinde lun- 
gern in den Gewölben, Wäl- 
dern und Wüsten herum und 
warten nur darauf, Ihnen das 
Lebenslicht auszupusten. Nach 
siegreichem Gefecht durchsu- 
chen Sie die Überreste des Op- 
fers nach Gold, Kleidung, Waf- 


art acı (rom nm 


Damit Sie bei den vielen Rätseln, die Sie erwarten, nicht den 
Überblick verlieren, schreiben sich diese automatisch in Ihr 
Tagebuch. Grüne Einträge sind gelöst, blaue noch unerledigt. 
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fen und sonstigen Utensilien, 
um Ihre Ausrüstung entspre- 
chend aufzubessern. Aber auch 
in Schatztruhen und Schränken 
finden Ge- 
genstände, für die der eine 
oder andere Händler ein wenig 


Sie nützliche 


Gold springen lässt. Darüber 
hinaus befinden unter den orts- 
ansässigen Kaufmännern so 
genannte Experten für spezielle 
Künste. Gegen eine geringe Ge- 
bühr gehen Sie bei diesen in die 
Lehre und erhalten einen weite- 
ren Bonus auf Ihre Fähigkeiten. 
So können Sie sich beispiels- 
weise beim Schmied in Shrou- 
ded Hills im Schlösseröffnen 
verbessern. Da Sie bereits mit 
der immensen Auswahl an 
Charakter-Fähigkeiten 
Hände voll zu tun haben, ha- 
ben die Entwickler drei Schwie- 


alle 


Tanja 
Bunke 


Rollenspiel und 
Neuzeittechnik in 
einem Topf? Das ist wahrlich 
eine interessante Mischung 
und lockert das oftmals fan- 
tasylastige Genre ein wenig 


C 
Q 
dd 
= 
Ö 
E 


om 


auf. Grafisch reißt Arcanum 
Y jedoch niemanden vom Ho- 
cker. Die Schwierigkeitsgrade 
sind zu hoch angesiedelt 
und verhindern ein einstei- 
gerfreundliches Spiel. Hard- 
core-Gamer dagegen sollten 
schon mal Platz auf der 
Festplatte schaffen. 


rigkeitsgrade spendiert. Wäh- 
rend Sie bei „einfach“ unter er- 
träglichen Bedingungen kämp- 
fen, erweist sich bereits „nor- 
mal“ als echte Herausforde- 
rung. Auf der Stufe „schwer“ 
dürften selbst alte Rollenspiel- 
hasen öfter ins Gras beißen, als 
ihnen lieb ist. Kurzum: Arcanum 
ist nicht gerade einsteiger- 
freundlich. Befördert Sie ein 
Gegner ins Jenseits, starten Sie 
dank der freien Speicherfunk- 
tion mit dem zuvor gesicherten 
Spielstand. Neben dem Einzel- 
spielermodus verfügt Arcanum 
über eine Mehrspieleroption 
per Internet und Netzwerk. Drei 
Modi, „Frei für alle“, „Koopera- 
tiv“ und „Rollenspiel“, stehen 
zur Auswahl und laden - je 
nach Einstellung - zur gemein- 
samen Monsterhatz oder zum 
bitteren Konkurrenzkampf ein. 

Tanja Bunke 


Arcanum 
Mindestens: P 200 Miz, 32 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PITT 500 Miz, 64 MB RAM Ic. R 
Direct3D ‚Spieleanteile 
DirectSound Action 
Maus, Tastatur een 
Unbegrenzt Internet/Netzw.. 1 Sp./CD Zufall 
630 MB/500 MB w Wirtschaft 
Internet: ww. sierra-arcanum.de 
u =; w_ Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Troika Games/Sierra Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Ende August 2001 Steuerung: But 
USK-Altersfreigabe: - Ffeedback: — 
» Bleikugeln und Magie Grafik: 12% 
laden zur Monsterhatz Spundi= 70% 
in einem umfangreichen Mehrspieler: B3% 
Einzelspieler: % 


Rollenspiel-Neuzeit-Mix. « 


08/2001 


INDIANA JONES ADVENTURE KIT 
DM 29,95° 


tische 

Collection mit den 
3015 5. Ein Muss für achte 
Indy-Fans! 


Weitere PC Games Classics: DM 29,95° Monkey Island” Collection DM 39,95° +++ LucasArts Zehn Adventures +++ 
MTV Sports: Skateboarding +++ DM 49,95° Cultures - Die Entdeckung Vinlands +++ Mercedes-Benz Truck Racing 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 
Vertrieb: THQ ENTERTAINMENT GMBH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 


*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. MINWTTAD. DE 


ET Die Siedler 4 - Missions-CD 


irfnef diesheilet 
iedlenäfeft. 


„Skandal, Sauerei, Unverschämtheit, Abzocke" - das wären 
noch die freundlichsten Beschimpfungen, die sich Blue Byte auf- 
grund der verbugten Siedler-4-Verkaufsversion von den Spie- 
lern anhören durfte. Mit dem extradicken Add-on zum fairen 


Preis soll nun verlorenes Vertrauen zurückgewonnen werden. 


Die Ausgangslage ist bei jeder der 55 Missionen 
eine andere. Hier starten Sie immerhin mit aus- 
reichend Rohstoffen. 
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Nicht nur zu Lande, auch im Wasser müssen 
Sie bei der Missions-CD Ihre strategischen Fä- 
higkeiten unter Beweis stellen. 


® 55 neue Einzel - 
und Mehrspieler- 


Benötigt die 
Siedler-4-Voll- machten. Dank zahl- 


nfang des Jahres bekam 

die blütenreine Blue-Byte- 
Weste einen dicken Klecks: 
Nach mehreren Terminver- 
schiebungen erschien im Feb- 
ruar endlich der heiß ersehnte, 
vierte Teil der Aufbaustrategie- 
reihe mit dem millionenfach 
zitierten Wuselfaktor. So weit, 
so gut. Doch neben 
dem Wuselfaktor 
fanden die Spieler 


neue Kampagnen eine Vielzahl von 
Umfangreicher Bugs, die das Spiel 


Karteneditor auf manchen Syste- 
3 variable Ge- 
schwindigkeits- 


men und speziell im 
Mehrspielermodus 
nahezu unspielbar 


reicher Patches läuft 
das Spiel zwar in- 
zwischen so, wie man sich das 
bereits vor einem halben Jahr 
gewünscht hätte, dennoch ha- 
ben viele Spieler dem Hersteller 
den Ärger noch nicht ver- 
ziehen. Ein Grund mehr für die 
Mülheimer Softwareschmiede, 
besonders viel Sorgfalt bei der 
Entwicklung und Qualitätsprü- 
fung der Missions-CD an den 
Tag zu legen - denn auf einen 
zweiten Supergau können so- 
wohl Entwickler als auch Spie- 
er gerne verzichten. 


Überbleibsel 

Wie schon bei Siedler 4 be- 
ommen Sie es auch bei der 
Missions-CD mit dem fiesen 
Morbus und seinem Dunklen 
Volk zu tun. Zwar wurde Mor- 


bus am Ende der Siedler 4- 
Kampagne besiegt und verstei- 
nert, ein paar nimmermüde 
Enklaven des Dunklen Volks 
halten sich jedoch in den Wäl- 
dern versteckt und bedrohen 
die friedlichen Siedlungen der 
Wikinger, Römer und Mayas. 
In drei Mini-Kampagnen ä 
fünf Missionen müssen Sie als 
Häuptling von einem der drei 
Völker Ihre nahezu komplett 
zerstörten Siedlungen wieder 
aufbauen und Morbus‘ dunk- 
len Zeitgenossen den Garaus 
machen. Dies ist jedoch alles 
andere als leicht. Die Missio- 
nen entpuppen sich nämlich 


Dank der stufenlos zoombaren 3D-Engine behalten Sie selbst im wildesten Gewusel den Überblick. 


als um einiges umfangreicher 
und auch schwieriger als beim 
Hauptprogramm, aber keines- 
falls als unlösbar. Dank des 
wählbaren Schwierigkeitsgra- 
des und - auf Wunsch - eini- 
ger Tipps und Tricks können 
sich auch weniger erfahrene 
Siedler-Spieler in die neuen 
Aufgaben stürzen. 


Kartenflut 

Neben den wirklich gelun- 
genen, „normalen“ Kampag- 
nen befinden sich zwei Spezial- 
Kampagnen mit jeweils fünf 
Missionen auf der CD. In der 
Siedelkampagne können fried- 
liche Zeitgenossen in aller See- 
lenruhe und ohne Angst vor 
irgendwelchen militärischen 
Übergriffen ihr Dorf ausbauen, 
wohingegen in der Konflikt- 
kampagne Feldherren auf ihre 
Kosten kommen. Hier müssen 
Sie sich eine möglichst schlag- 
kräftige Armee zusammen- 
stellen, um gegen die anderen 
Völker zu bestehen. 

Des Weiteren befinden 
sich zusätzliche 18 Einzelspie- 
lermissionen auf der CD, die 


ebenfalls spielenswerter und 
herausfordernder als die ur- 
sprünglichen Aufträge des 
Hauptprogramms sind, ohne 
das die Missions-CD übrigens 
nicht läuft. Die Aufgaben be- 
schränken sich nicht aufs 
plumpe „Siedlung ausbauen“ 
oder „Gegner vernichten“ - so 
muss auch mal ein Priester zu 
einem fremden Stamm eskor- 
tiert werden oder es sind be- 
stimmte Rohstoffe zu besor- 
gen. Langeweile? Fehlanzeige. 


Mehrspielerfreuden 
Aber auch an die stetig 
wachsende Internet-Fange- 
meinde hat Blue Byte gedacht 
und beschenkt die Spieler- 
schaft mit 18 neuen und rich- 
tig guten Mehrspielerkarten 
im Kooperativ-, Wirtschafts- 
und Konfliktmodus. Neu sind 
auch die drei Geschwindig- 
keitsstufen, die einen variable- 
ren Spielablauf ermöglichen. 
Aber damit nicht ge- 
nug, mit dem umfangreichen 
Karteneditor, den Kenner von 
Siedler 3 mit all seinen Funk- 
tionen kaum wiedererkennen 


dürften, liefern die Macher ein 
geniales Tool frei Haus. Mit 
wenigen Mausklicks lassen 
sich die unterschiedlichsten 
Karten und Missionen kreie- 
ren, so dass für reichlich Nach- 
schub auf den zahlreichen 
Fan-Pages und natürlich auch 
in unserem Siedler-Spieler- 
forum für die nächsten Mona- 
te gesorgt sein dürfte - so stelle 
ich mir ein Add-on vor, klasse, 
Blue Byte! 

Christian Sauerteig 


Die Siedler 4 - 


Strategie 


Christisn 
„ ee Srgen 
Gott sei Dank: 
Der ursprünglich 
schlampig zusammenge- 
‚schusterte vierte Teil der Sied- 
ler-Serie entpuppte sich als 
einmaliger Aussetzer. Mit den 
neuesten Patches läuft nicht 
Y nur das Hauptprogramm na- 
hezu fehlerfrei, auch die Mis- 
sions-CD gab sich während 
unseres Tests keine Blöße und 
dürfte viele Spieler begeistern. 
Die 55 Einzel- und Mehr- 
spielerkarten bieten für jeden 
etwas, besonders Hardcore- 
Spieler kommen auf ihre Kos- 
ten. Ein dickes Lob verdient 
auch der umfangreiche Edi- 
tor, mit dem auf einfachste 
Art und Weise eigene Karten 
kreiert werden können. Etwas 
schade nur, dass das neue 
Volk Atlantis erst beim zwei- 
ten Add-on die Siedler-Welt 
betreten darf. 


„E Mit der Missions-CD wetzt 
Ki) Blue Byte die Schmach der 
D verbugten Siedler 4-Ver- 

 _ kaufsversion aus. Mit Cul- 
ON ures und dem zweiten Teil 

der Völker-Serie befinden 
> sich empfehlenswerte Auf- 
bau-Alternativen auf den 
Plätzen 3 und 4. 


Die Siedler 3 89 


Die Siedler 4 - Missions-CD 84% 
Cultures 
Die Völker 2 


80% 
78% 


Missions-CD 


Mindestens: PIT 28, 64 MB RM, Siedler 4, WirBx/2000 
Sinnvoll: PIII 650, 3D-Grafikkarte, 128 MB RAM \ R 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound = Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus So 

3 rategie 
Spielerzahl: 1-8 Netzwerk, Internet (1 Sp./CD) a 
CD/HD: 470 MB/ca. 280 MB = Wirtschaft 
Internet: ww.siedler4.de 
Sprache: Deutsch - 
Preis: aM40;- Genre: Strategie . 
Hersteller: Blue Byte Testversion: Beta vom Juli 2009 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 6 Jahren Ffeedbac: — 

Fr 


» So viel Spaß für wenig 

Geld: BByte lässt den Är- 

ger um die verbugte Ver- 
kaufsversion vergessen. « 


= . 
rare 84% 
Einzelspieler: 
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DIE PRIME TIME FÜR G 


Game On! TV - Das Reportage-Magazin für Gamer im deutschen Fernsehen. 


Ab sofort jede Woche auf NBC Europe. 


Game On! TV wird produziert von 


k © SomPutec 
- Se © 
Atmen 


Samstag, 19.00 Uhr und 
Sonntag, 24.00 Uhr 


Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe könnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE 


Grand Prix 3 - Season 2000 


as soll ich denn jetzt 
Wi mit den Daten der 
2000er-Saison?“, mag 
manch einer sicherlich fragen. 
Die Antwort ist für Geoff Cram- 


mond ganz einfach. Da GP 3 ex- 
trem viel Wert auf einen hohen 


sich 


Realismusgrad legt, konnte erst 
einige Monate nach Ende der 
vergangenen Saison mit der Ent- 
wicklung des Add-ons begonnen 
werden. Warum? Weil die FIA 
die Wagen-, Strecken- und Tele- 
metrie-Daten nicht eher heraus- 
gab, anhand derer Microprose 
das Add-on zur Saison 2000 
stricken konnte. 

Season 2000 bietet alle rele- 
vanten Daten der vergangenen 
Saison, angefangen bei den 
Teams und Fahrern bis hin zu 
einer wirklich exakten Nach- 
bildung der F1-Boliden. Dabei 
entsprechen die Dienstwagen 
von Schumi, Ralf und Co. nicht 


Rennsimulation 


_ Das Regenwetter beim 
m-GP ist ansehnlich, 


Während Schumi auf dem besten Weg ist, seinen 
WM-Titel mit der Scuderia Ferrari zu verteidigen, 
kommt auch endlich das lang ersehnte Add-on zu 
Grand Prix 9 auf den Markt. Allerdings nur mit 
den Daten der vergangenen Saison 2000 ... 


nur optisch nahezu 100-prozen- 
tig der realen Vorlage, auch die 
Fahrzeugleistungen inklusive 
sämtlicher Telemetrie-Daten für 
jede der 17 Rennstrecken fanden 
Berücksichtigung — Wahnsinn! 
Die beiden neuen Rennstrecken 
von Indianapolis (USA) und Se- 
pang (Malaysia) wurden min- 
destens genauso exakt wie die 
übrigen Parcours nachgebildet. 


Der etwas dürftige Sound erfreut 
sich ebenfalls einer Frischzellen- 


Quick Nick war letztes Jahr noch für den Rennstall von Alain 
Prost am Start und fährt auch in Monaco hinterher. 


kur und die ehemals stumme 
Boxencrew versorgt Sie jetzt 
auch immer per Funk mit den 
wichtigsten Infos rund ums 
Renngeschehen. Einziger Kritik- 
punkt: Die Menüstruktur ist 
nach wie vor etwas unübersicht- 
lich und speziell das Setup mit 
all seinen Telemetrie-Daten ist 
noch immer eine Wissenschaft 
für sich ... 

Christian Sauerteig 


Mindestens: PIT 300, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte, Win®x/2000 
Sinnvoll: PLII 500, 128 MB RAM ‚ j P3 
Grafik: Direct3D Spieleanteile SMrRZE e — 
Sound/Musik: DirectSound, Direct3D Action Auch die neue Strecke von Malaysia wurde sehr realistisch 
Eing z Team im daystickpn Lenkared Rätsel nachgebildet. Hier die charakteristische Start- und Zielgerade. 
Spielerzahl 1-6 Internet, Netzwerk (1. Sp./CD) ae 
CD/HD: 482 MB/ca. 400 MB = Wirtschaft Christian Sauerteig 
Internet: Wiw.microprose.com 
Sprache: Deutsch = “ Wir werden uns wohl damit abfinden müssen: Wer Wert 
Preis: aM 40; Genre: Rennspiel 5 IE a 
B . » 2 - auf eine realistische Auswertung aller möglichen Daten 

Hersteller: Microprose/Infograns Testversion: Beta von Juli 2001 SU aRn ee 
Veröffentlichung: 31.08.2001 Steuerung: Gut legt, wird frühestens anderthalb Jahre später die jeweilige 
USK-Altersfreigabe: cine ———— Feedback: Gut Saison nachspielen können. Wie dem auch sei: Season 2000 kann 

» Klasse: Alles drin, alles Crafik: 87% jedem GP-3-Fan wärmstens empfohlen werden. Die neuen Strecken 

drum, alles dran - leider Sound: 81% E sind ‚spielenswert und auch der einst blecherne Sound kommt nun 


‚nur’ für die vergangene 
2000er-Saison. « 
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Mehrspieler: 85 % 
Einzelspieler: 


Osehr viel besser rüber. Lediglich die (etwas aufgebohrte) Grafik er- 
reicht nicht das hohe Niveau von F1 Racing Championship. 


Unter der brennenden Sonne Ägyptens arbeiten wir uns auf dieser kurven- 


reichen Strecke durch das vierköpfige Teilnehmerfeld. 


Kurvenflitzer 


Viele Größen der Formel 1 haben 
ihre ersten Sporen im Kart-Sport 
verdient. Machen Sie es Michael 
Schumacher nach und heizen Sie in 
Ihrem Kart mit über 100 Sachen 
durch enge Kurven und Schikanen. 


Fahrzeugklassen: Karts mit 100 


Kun ist in Deutsch- 
ccm, 125 ccm und 250 ccm Hub- 


and eine überaus beliebte 


Ohne Regenreifen und richtiges Tuning sind Ihre Chancen 


auf einen Sieg stark eingeschränkt. 


sich um den Zustand Ihres 
Karts, reparieren Beschädigun- 
gen, kaufen neue Teile und neh- 
men die Feinabstimmung am 
Boliden vor. Da ein Kart nicht 
annähernd so komplex ist wie 
beispielsweise Mika Häkkinens 
Dienstfahrzeug, beschränken 
sich die Einstellungsmöglich- 
keiten vornehmlich auf Reifen- 
wahl, Verteilung der Bremskraft, 
Chassis-Steifheit, Spurbreite und 
Getriebegröße. Letztere ist eine 
der wichtigsten Tuning-Optio- 
nen, da Sie hier die Beschleuni- 


gung und Höchstgeschwindig- 
keit festlegen. Nach einem abge- 
schlossenen Rennen erhalten Sie 
Meisterschaftspunkte und Preis- 
geld. Anfänger werden sich mit 
Open Kart ziemlich schwer tun. 
Die Gegner fahren fast fehlerfrei 
über die 20 Rennstrecken, einen 
Knopf zum Verändern des 
Schwierigkeitsgrades suchen Sie 
vergebens. Dafür entschädigt 
Open Kart mit einer schnellen 
Grafik-Engine und knackigen 
Motorensounds. 

Benjamin Bezold 


Freizeitbeschäftigung. Mit Freun- 
din und Kumpels treffen sich die 
Möchtegern-Schumis vornehm- 
lich an Wochenenden auf der 
Rennbahn und liefern sich 
schweißtreibende Duelle. Micro- 
ids lässt Sie in Open Kart die 
Faszination der kleinen Flitzer 
hautnah am PC erleben. Zur 
Verfügung stehen Ihnen drei 


raum. Nach ein paar Runden 
im Arcade-Modus sollten Sie fit 
für eine Meisterschaft sein und 
sich mit der authentischen, also 
nervösen Steuerung vertraut 
gemacht haben. Wie im realen 
Leben besteht ein Rennwochen- 
ende aus Training, Qualifika- 
tion und natürlich dem Rennen. 
Zwischendurch kümmern Sie 


Hier kleben wir unserem Vordermann sprichwörtlich am Getriebe. 


Benjamin Bezold 


*  Microids beweist, dass Kart-Fahren nicht nur in der Rea- 
lität einen Heidenspaß macht. Es ist schon beeindru- 
ckend, in einem beinahe rasenmähergroßen Gefährt mit 

über hundert Sachen durch enge Kurven zu driften. Die Spieltiefe 
reicht freilich nicht an Simulationen, etwa FI Racing Champion- 

E snip von Ubi Soft, heran, wodurch die Langzeitmotivation arg ins 

Ö Hintertreffen gerät. Wer in der Mittagspause auf einen Adrenalin- 

NY schub aus ist, kann Open Kart getrost in den Einkaufskorb legen. 


mentar 


Open Kart 
PII 350, 64 MB RAM, Win9x/Me/2000 n 
PIIl 600, 128 MB RAM 


Direct3D | Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, EAX Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick, Lenkrad ee 
Spielerzahl: 1 Spieler pro PC/8 Spieler im Netzwerk Zufall 
CD/HD: 669 MB/180-650 MB |» Wirtschaft 
Internet: ww.microids.com l 
Sprache: Englisch . - 
Freie a: M8,- Genre: Rennspiel 
Hersteller: Microids/Virgin Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 


Ja 

75% 
75% 
: 75% 


USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung 


» Gelungene Kart-Simu- 
lation von Microids, die 

sich hervorragend für 
zwischendurch eignet. « 


11. 
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Anarchy Online 


dank der einfach zu bewälti- 
genden Missionen nicht zwin- 
gend erforderlich. Wartezeiten, 
die aufgrund nicht vorhande- 
ner Zauberenergie entstehen, 
lassen sich durch Energie-Kits 
verkürzen. Derzeit trüben zahl- 
reiche Bugs und Performance- 
Tiefschläge die Stimmung. Kein 
Wunder, stellt Funcom doch 
nur einen Server bereit. 

Tanja Bunke 


Tanja 
Bunke 
Bugs und Dauer- 
lag knabbern 
ganz schön an der Wertung. 
Laut Funcom sollen diese 
Mäikel jedoch in kürzester 
Zeit behoben sein. Das Spiel 
kann vor dem deutschen Er- 
Y scheinungsdatum importiert 
oder runtergeladen werden. 


 —— 


ne ern u 


An Terminals stellen Sie sich Ihre eigene Mission zusammen 
und erhalten nach erfolgreichem Abschluss nette Extras in 
Form von Ausrüstungsgegenständen oder Zaubersprüchen. 


ie modern aufgezogene 

Endzeitwelt von Anarchy 
Online erinnert an ein grafisch 
und spieltechnisch aufgemotz- 
tes Everquest. Sie wählen aus 
vier Rassen und zwölf techni- 
schen Klassen wie z. B. dem 
Meta-Physicist. Außerdem gibt 


es drei Verbindungen: Neutrale, 
Ausgestoßene und Firmenan- 
gehörige. Bei einem Levelan- 
stieg erhalten Sie Punkte, die 
Sie auf Ihren Fertigkeitenbaum 
„pflanzen“ und so Ihre Grund-, 
Waffen- und Kampfwerte ver- 
bessern. Ein Gruppenspiel ist 


Anarchy Online 


Mindestens: PII 300 Miz, 64 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PIII 500 Miz, 128 MB RAM 
Direct3D, Glide Spieleanteile 
DirectSound Action 
Maus, Tastatur 
Spielerzahl: Unbegrenzt Zul > 
CD/HD: 700 M8/1.000 MB m Wirtschaft, 
Internet: ww .anarchy-on] ine.com 
_— = re Genre: Online-Rollenspiel 
Hersteller: Funcom Testversion : Importversion 
Veröffentlichung: Septenber 2001 Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: - Ffeedback: — 
» Technisch und grafisch Grafik: 81 
aufwendigere Everquest- Sound: 80 
Kopie im Zukunftsdesign, Einzelspielar: 2 
Mehrspieler: % 


mit vielen Bugs und Lag. « 


Trivial Pursuit: 
Jahrtausend Edition 


(SDesportssevergnügen Tulln 


nr Bayern Minenen 


WEICHerreIner beireuf; 
Imrersten DEHTanEHerEhDenBTen a euTechen 
SpieiKlEsprEY 

(oO) ZRtDEEDHiDKLCATKkoVeRT| 
Vassurig Hruiäe 


Ylkuschz 


Sorsypl: 


Günther Jauchs Show Wer wird 
Millionär? löste in den vergange- 
nen Monaten eine wahre Flut 
an mehr oder weniger originel- 
len Quizsendungen im deut- 
schen Fernsehen aus. In der Tri- 
vial Pursuit: Jahrtausend Edition 
schlüpfen Sie in die Rolle eines 
von bis zu sechs Kandidaten 
und beantworten über 2.000 
knifflige Fragen aus sechs Wis- 
senskategorien. Zwar besitzt Tri- 
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rpy 


vial Pursuit nicht annähernd den 
entwaffnenden Humor der You 
don’t know Jack-Titel, doch die 
gut zusammengestellten Fragen 
sorgen für viele spannende Ra- 


testunden. Benjamin Bezold 


Mindestens: ? 156. i6 18 hat. wine 
Technik: sc 
Hersteller: Hasoro/ 
Preis: = 
Genre: Denkspiel 

Grafic. 45% Sound: 71% 
Mehrspieler: 7 754, Einzeispieler: 


67. 


Anusha, Ihre Verlobte, ist in In- 
dien entführt worden. Auf sich 
allein gestellt, begeben Sie sich 
auf die abenteuerliche Suche 
nach Ihrem Herzblatt. Dabei 
lösen Sie unlogische Kombina- 
tionsrätsel, sprechen mit Spiel- 
charakteren und kommen den 
Machenschaffen eines sagen- 
umwobenen Kults auf die Schli- 
che. Road to India ist ein Ableger 
der scherzhaft genannten „Post- 


karten-Adventures“. Wenigstens 
die spannende Story tröstet für 
einige Stunden über das alt- 
backene Spielprinzip und die 
unscharfen Standgrafiken hin- 
weg. Benjamin Bezold 


Mindestens: PLi 266. 64 MB RAN, Kindx/ME/2000 
Technik: 
Hersteller: wicroias 
Preis: 
Genre: Adventure 
Grafik 5 5% Sound: Gl 
Mehrspieler: —  Einzelspieler: 


61. 


Direct3D. Direct$ound 
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Mod-Alarm! Die Spitzen-Mods 
The Opera und Global War- 
fare auf der Cover-CD 


Half-Life 


Actionspiele 104 
Serious-Sam-Mods: Bull Arena, 
Cranked Arrow Zavtra, Project 
Blacklight, DarkChrome, Seriously 
Warped Deathmatch, Starship 
Troopers 
Operation-Flashpoint-Mods: Ope- 
ration Vietnam, Invasion 1944, 
The Great War, RAM-Tool für 
mehr OPF-Performance 


Age of Empires 2 112 
Die Eroberer: Update 1.0B, 
Konservierung, Sind Sie der 
Beste? 


Black & White 110 
Musik-Zusatz, Patch V1.10, Neue 
Karten, Sprechende Dorfbewohner, 
Farbige Blitze 


Die Siedler 4 114 
Bugs: Viel Lärm um nichts? 


Actionspiele 

OPF-Mission-Pack, OPF-Speicher- 
tool, OPF, WinAmp-Skins, OPF-Desk- 
top-Hintergründe, Demo: Serious 
Sam v.3, Serious-Sam-Map-Pack, 
Seriousiy Warped 2.0-Mod 


Age of Empires 2 
Die-Eroberer-Patch 1.0B 


Black & White 

BSW-Patch V1.10, BEW-Musik- 
Zusatz, Outtakes, Sprechende 
Dorfbewohner, Drei neue Karten, 
Farbige Blitze 


Die Siedler 4 
Drei hochauflösende Siedler-4- 
Bildschirmhintergründe 


ielerforum 


Auf der Cover-CD 


Spielerforum 


Seite 104 


NEU! Maps, Missionen und 
Tools zu Serious Sam und 
Operation Flashpoint 


Actionspiele 


E-Sport 106 
WWCL - Die PlanetLAN-Liga 
für Europa, mTwlpca - Monthly 
Update, E-Short 


Half-Life - Counter-Strike 98 
Der neue CS-Herausforderer 

Global Warfare, Neuer HL-Patch, 
Neues vom Mod Starship Troopers, 
Action-Knaller auf CD, Tipps für den 
Download 


LAN-Partys 108 
Inzzide Ill, Gigahertz LAN: Phase X, 
Die LAN-Party-Macher im Inter- 
view, LAN-Partys in Ihrer Nähe, 
Download-Tipps 


Need for Speed 115 
Jaguar XK 180, Motor City Online 


Unreal Tournament 102 
Tactical Ops 2.0 nicht für jedermann, 
Front Line Assault, Specfix 


E-Sport 
Fünf hochkarätige Counter-Strike- 
Demos, drei UT-1on1-Demos, UT- 
TDM-Demo 


Half-Life — Counter-Strike 
Global Warfare, The Opera, Half-Life- 
Patch 1.1.0.7., Binding-Tool: Easy Binds 


Need for Speed 

Jaguar XK 180, Porsche 944, Por- 
sche Gemballa Roadster Biturbo, 
Mercedes-Benz C111, Mercedes 
SLR, VW Dolphin (alle NfS 4) 


Unreal Tournament 
Map: DM-Baal, DM-1on1-Pack (sie- 
ben Maps), Rocket-Arena-Map: RA- 
1337ness, Dominator, Specfix 1.0 
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„Der Doppelsieg auf der 
Inzzide 3 (www.inzzide.de) in 
Berlin war ein voller Erfolg. 
mtwjpca ist für die Deutsche 
Meisterschaft qualifiziert und 
wir durften obendrein einen 
schönen Wanderpokal mit 
nach Hause nehmen. 


Häufig werden Sie mit diesem gepanzerten Truppentransporter 
zu den jeweiligen Einsatzorten gefahren. 


nn mn ul 


#: 


E Thronfolger? 


Seit im Januar Day of De- 
feat den bisher erfolgreichsten 
Versuch unternahm, Counter- 
Strike vom Thron zu stoßen, ist es 
ruhiger geworden in der Szene. 
Nun, kurz vor dem endgültigen 
Todesstoß für die Half-Life-En- 
gine, lauert unter anderem ein 
Aspirant auf die Krone: Global 
Warfare versucht, mit einem an 
CS angelehnten Spielkonzept 
Anhänger zu gewinnen. 


EE Worum geht’s? 


Global Warfare (GW), eine 
Total Conversion (Komplette 
Umwandlung), die in mehreren 
Versionen erscheinen soll. 
Sprich: GW hat kaum noch et- 
was mit dem eigentlichen Half- 
Life zu tun. Es wird lediglich das 
alte Spiel als Grundlage benutzt. 
Während sich der Zocker in der 
ersten Version des Mehrspieler- 
Mods (auf CD!) in der Wüste mit 
Skorpionen rumschlagen muss, 
stehen für folgende Versionen 
Kämpfe im Dschungel und im 
Schnee an. Die Beta 1 themati- 
siert einen fiktiven Konflikt der 
United Nations, einem Bündnis 
westlicher Militärmächte, mit 
einem Verbund der „Schurken- 
staaten“ des Nahen Ostens, der 
Arab Liberation Front. In einer 
Mini-Kampagne aus acht Mis- 
sionen (Maps) müssen Sie als 
Team Städte erobern, die Infra- 
struktur des Gegners schädigen 


— 


Manchmal gehen Sie auch (freiwillig) in die Luft: Dieser Heli 
fliegt unser Team zum Missionsziel. 


Half-Life & Counter-Strike JıJHJHaielattıı) 


The Opera: Action-Knaller auf CD 


Der brandneue Mod „The Opera“ verknüpft Elemente des Arcade-Prügel- 
Klassikers Streetfighter mit denen aus modernen Ego-Shootern. In der 
Szene sorgte das Spiel für Begeisterungsstürme. Zahlreiche Server stehen 
Ihnen im Internet zur Verfügung. Als die offizielle Deadline für die Cover-CD 
schon abgelaufen war, konnten wir den Mod doch noch in letzter Sekunde 
für unseren Silberling gewinnen. Die nächste LAN-Party mit Ihren Freunden 


sollte gerettet sein .. 


oder wichtige Dokumente ent- 
wenden. 


I Berufswahl heute 


Der Spieler muss sich für ei- 
ne Seite entscheiden, kann das 
aber jederzeit im weiteren Spiel- 
verlauf rückgängig machen - 
ähnlich wie bei Team Fortress 
Classic (TFC). Wenn erst einmal 
die Gesinnung festgelegt ist, 
steht schon die nächste Ent- 
scheidung an. Wie schon aus 
diversen anderen Mods ä la 
Frontline Force, Day of Defeat 
oder dem Klassiker TFC be- 


Wir ballern uns den Weg frei. Die Ingram .45ACP in unserer 
Hand sollte Ihnen aus Counter-Strike bekannt sein. 


kannt, gliedern sich die Teams 


in Mitglieder unterschiedlicher 
Klassen. Bei GW stehen Scharf- 
schütze, Soldat, Ingenieur, Fun- 
ker und Sanitäter zur Auswahl. 
Jeder Charakter hat besondere 
Fertigkeiten (siehe auch Kasten 
„Charakterfrage“). 


EI Das Spielprinzip 


Counter-Strike und Konsor- 
ten kranken momentan daran, 
dass man meistens auf öffent- 
lichen Servern vergeblich nach 
Teamplay Ausschau hält. Zu 
stark ist der Wunsch, oben auf 


On Board Transport 


Während der Anreise können Sie anhand einer Mini-Karte mit 
den Kumpanen noch einmal die Taktik absprechen. 
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Global Warfare: 
Charakterfrage 


Scharfschütze 

Der Sniper operiert meist aus dem 
Verborgenen, vorzugsweise hinter 
den eigenen Linien, und gibt seinen 
Leuten von dort Rückendeckung oder 
schaltet seinen Gegenpart aus. Oft 
ist der Sniper unabkömmlich. Vor al- 
lem, wenn es darum geht, Spezialis- 
ten seines Teams bei der Verrichtung 
ihrer Aufgaben zu schützen. Durch 
die nicht vorhandene Panzerung ist 
er im Vergleich zu anderen Soldaten 
leicht benachteiligt, macht dies aber 
durch seine extrem zielgenaue und 
durchschlagskräftige Waffe wett. 


Soldat 

Bewaffnet mit einem Schnellfeuer- 
gewehr, ist der Soldier ein Kandidat 
für den Kampf an vorderster Front, 
Durch seine Beweglichkeit und die 
leichte Panzerung eignet er sich ge- 
radezu dafür, Lücken in die Reihen 
der Feinde zu reißen. In Verbindung 
mit einem guten Scharfschützen, 
der ihm den Rücken freihält und im 
Hinterhalt lauernde Gegner aus- 
schaltet, ehe der Soldat vorbei- 
hetzt, absolut tödlich und je nach 
Karte auch spielentscheidend. 


Ingenieur 

Der Engineer ist: trotz derselben Be- 
waffnung wie der Soldat, für den offe- 
nen Kampf eher ungeeignet. Seine 
Stärke ist seine C4-Ladung, ohne die 
viele Missionen nicht erfolgreich ab- 
schließbar sind. Er kann diese aber 
nur auf einigen Karten benutzen, um 
zum Beispiel Kommunikationsanlagen 
in die Luft zu sprengen. Der Engineer 
kann außerdem auf einen Minenvorrat: 
zurückgreifen, der viele Stellen zu ei- 
ner Todesfalle macht. Großer Beliebt- 
heit erfreut: sich auch das M2-Stand- 
Maschinengewehr, das vom Engineer 
mitgeschleppt und frei im Level posi- 
tioniert werden kann 


Funker 

Ebenso wie der Engineer ist der 
Radioman mehr Unterstützungs- 
einheit als Kämpfer. Doch er wird 
ebenso benötigt, um bestimmte 
Missionen zu gewinnen. So ist er 
der Einzige, der in der Lage ist, 
einen Lüftschlag anzufordern und 
das Ziel für diesen zu markieren 


Sanitäter 

Auch der Medic gliedert sich eher 
bei den Unterstützungseinheiten 
ein. Obwohl er im Kampf keine 
schlechte Figur macht, liegt seine 
primäre Aufgabe darin, sich um die 
Gesundheit seiner Teamkameraden 
zu kümmern und wichtige Leute, die 
für das Erfüllen des Missionszieles 
unabdingbar sind, vor dem Tod zu 
schützen 


rforum 
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Dass im XMod scharf geschossen wird, zeigt dieses Bild. Mit durchgeladener Waffe jagen wir von 
einer erhöhten Position aus unseren Gegner, der nur noch das Weite sucht. 


der Frag-Liste zu stehen. Die 
Motivation, die primären Mis- 
sionsziele zu erfüllen, ist kaum 
noch vorhanden. Zu oft artet ei- 
ne Partie CS in ein simples Last 
Man Standing oder zu einem 
Deathmatch aus. Global Warfare 
geht einen anderen Weg und er- 
zwingt das Teamplay. So ist es 
unmöglich, eine Runde durch 
das Auslöschen des gegneri- 
schen Teams zu beenden, da die 
Spieler immer wieder neu er- 
scheinen. Eine typische Runde 
GW beginnt nicht auf dem 
Schlachtfeld, sondern im Lager. 
Dort rüsten die Spieler sich mit 
Flugabwehrraketen, leichten 
Raketenwerfern, Munition für 
Stand-MGs und mit Verbands- 
kästen aus, um dann per Heli- 


kopter oder bewaffnetem Trup- 


pentransporter an die Front ge- 


bracht zu werden 


M Die Schlacht 


Am Einsatzort angekom- 
men, ist es mit der Beschaulich- 
keit vorbei. Kaum haben Sie 
den Transporter verlassen und 
eventuelle Camper des gegne- 
rischen Teams ausgeschaltet, 
geht es - je nach Kartentyp 
entweder darum, wichtige Ob- 
jekte zu sprengen, Sektoren 
einzunehmen oder möglichst 
schnell in den Besitz von Doku- 
menten zu gelangen. Um diese 
Ziele zu erreichen, ist gutes 
Teamplay unabdingbar. So 
können Sie sich als Ingenieur, 


der Safes oder Funkanlagen 


sprengt, ebenso wenig alleine 


P} 


Die X-Men-Models wirken noch ein wenig steril. Die Entwickler gelobten jedoch Besserung. 


durchschlagen wie ein Soldat, 
der versucht, im Alleingang die 
Sektoren einer Stadt zu beset- 
zen. Vielmehr rücken Sie am 
besten in Kleingruppen aus, 
um die Städte zu besetzen, da 
die Kontrollpunkte doch teil- 
weise weit auseinander liegen. 
Auch sollten Sie die Spezialisten 
nie alleine losziehen lassen, da 
sie Jeicht verwundbar sind. Dies 
gilt besonders für den Funker, 
der mit seinem GPS-Laser das 
Ziel lange genug markieren 
muss, bis der Luftangriff erfolgt. 
Anzumerken ist noch, dass es 
bei jeder Karte ein Alternativ- 
ziel gibt. Hat ein Team eine vor- 
geschriebene Zahl von Runden 
(im Normalfall drei) gewon- 
nen, schreitet die Kampagne 
mit einem Map-Wechsel fort. 


Global Warfare hat einiges zu bieten 
und könnte CS in naher Zukunft Kon- 
kurrenz machen 
gihwar_10_full_official.ene 

The Opera 

Neuer Mod, der für viel Aufsehen 

in der Szene gesorgt hat. Zu Recht? 
Testen Sie selbst! 

opera_rl.exe.exe 

Half-Life Patch 

Das Update bringt Ihre alte Version 
1.1.0.6 auf die aktuelle 1.1.0.7 
g911061107.exe 

Easy Binds 

Dieses Tool wurde von Leser Fried- 
rich Krien (alias Triton) program- 
miert. Es hilft, Bindings ohne große 
Probleme auf die Tastatur zu legen 
EasyB1.1.exe 

Counter-Strike 

Das aktuelle Update 
gcs10011002.exe 


ME Unser Fazit 


Der Mod bietet einiges an 
Potenzial, sofern noch einige 
Programmfehler behoben und 
einige Veränderungen an der 
Waffenbalance vorgenommen 
werden. So ist zum Beispiel oft- 
mals taktisches Vorgehen un- 
möglich. Vielmehr läuft das 
Spiel darauf hinaus, dass Sie 
mit dem Raketenwerfer in der 
Hand durch den Level schlei- 
chen, eine Gruppe von Gegnern 
suchen und den Abzug drü- 
cken. Wegen der ungeheuren 
Explosionskraft ist es möglich, 
mehr als vier Kontrahenten 
gleichzeitig über den Jordan zu 
schicken. Sonst macht der Mod 
einen sehr guten Eindruck. 
Dicke Pluspunkte gibt es fürs 
Missionsdesign, die Maps und 
das — auf öffentlichen Servern — 
nie gekannte Teamplay. Sollte 
es dem Entwicklerteam gelin- 


/// Moderator AL (F-X Radio) 
hat sich von seinem Clan F-X 
getrennt. Yehr erfahren Sie wei- 
terhin auf www. fx-radio.de. /// 
Zurzeit arbeitet CIT, Webmaster 
von ww.cs-today.de, an seinem 
neuen Turnier-Plan. /// Ende 
August wird die Deutsche Coun- 
ter-Strike-Meisterschaft 

auf der IFA (Internationale Funk- 
ausstellung) in Berlin ausgespielt. 
Yehr Informationen finden Sie 


unter ww.netzstatt.de /// 


Außerdem 


Half-Life & Counter-Strike SJJHJHsilarlıı) 


gen, die Bugs auszumerzen und 
die Raketenwerfer abzuschwä- 
chen, findet CS in GW einen 
würdigen Konkurrenten. Den 
Mod zum Anspielen finden Sie 
selbstverständlich auf unserer 
Cover-CD. Bedanken möchten 
wir uns bei [eXp]Rincewind, der 
uns eine große Hilfe war. 


EI Neuer HL-Patch 


Gleich mit der Veröffent- 
lichung der HL-Updates hat 
CS.net verlauten lassen, dass 
es keine Version 1.2 geben 
wird, sondern sofort V. 1.3 
folgt. In „einigen Wochen“ 
wird es so weit sein und damit 
sind auch die Voice-Technolo- 
gie (Sprachübertragung) sowie 
die Multicast-Spectator-Tech- 
nologie HL TV (Beobachter- 
modus) enthalten. Bleibt wohl 
nur eins: abwarten und Tee 
trinken. Der neue Patch bringt 
allerdings einige neue Features 
mit sich, zum Beispiel Death- 
match Classic, das sich ähn- 
lich spielt wie ein Ego-Shooter- 
Klassiker von id Software. 
Auch die Maps wurden für 
Valve freigegeben, so dass die 
virtuellen Welten identisch 
sind. Dass der neue Mod gut 
ankommt, zeigt sich an der 
Vielzahl 
Das war allerdings noch nicht 


der Online-Server. 


alles. Erstmals wurde ein neues 
Auto-Update-System getestet, 
das automatisch den schnells- 
ten Download-Mirror für Sie 
finden soll. 


EI Käfer-Krieg 


Lange war es still um den 
Starship Troopers-Mod. Doch 
nun schlagen die neuen 
Screenshots beinahe ein wie 
eine Bombe! Die Bilder des 
Alpha-Tests lassen auf einen 
echten Leckerbissen schließen. 
Sämtliche Riesenkäfer aus 
dem Film und zahlreiche erst- 
klassig designte Waffen sollten 
diesen Mod zu einem echten 
Knaller machen. Mehr Infor- 
mation finden Sie unter 


www.shockrealm.com/sst. 


zz — 
ju> 


mr 


Starship Troopers: Der Stützpunkt liegt in einem versteckten 
Tal. Von oben haben wir einen optimalen Überblick. 


Starship Troopers: Wir schleichen uns in die Basis des Geg- 
ners. Spätestens ab hier solle Ihre Waffe feuerbereit sein. 


ME Super Helden? 


Jetzt wurden neue Bilder des 
XMod veröffentlicht. Wie der 
Titel es bereits andeutet, geht es 
thematisch um das X-Men- 
Universum, bekannt aus den 
Comics und dem Kinofilm. Das 
Spielprinzip ist einfach: Zwei 
Teams mit teils futuristischen 
und teils realen Waffen kämp- 
fen um die Vorherrschaft in der 
Fantasy-Welt. Vor allem die 
Schießeisen machen einen sehr 
guten Eindruck. Noch zu arbei- 
ten ist allerdings an den Maps 


Vampire Slayer 2.0 


Tipps für den Download 


sowie den Models, die noch sehr 
steril wirken. Aber das wird bis 
zum Erscheinen sicher behoben. 


EI Lara in Half-Life 


Passend zum Kino-Knaller 
Tomb Raider gibt es jetzt ein ent- 
sprechendes Half-Life--Menü. So 
müssen Sie nicht mehr die lang- 
weiligen Menü-Buttons ertragen 
und haben ferner eine schicke 
Frau im Hintergrund. Sie finden 
das Grafik-Update „Wayne’s 
TR“ bei www.mymtw.de unter 
„Downloads/Counter-Strike“. 


Download Mirror: www.planethalflife.com/vampire 


Vampire Slayer 2.0 wurde veröffentlicht: Der Mehrspieler-Mod, der sich 
indirekt an der bekannten ProSieben-Serie Buffy orientiert, handelt von der 


ewigen Schlacht der Menschen gegen die Dämonen. 


Sound Add-on für DoD 1.3 


Download Mirror: www.halflife.de/files/download.php?id=223 


Beim letzten DoD-Update ist irgendetwas vergessen worden und das Prob- 
lem soll durch diese Sound-Erweiterung nachgeholt werden. Also runterladen 
und die gewohnt gute DoD-Soundqualität genießen! 
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Spielerforum 


Unser Experte Heiko 
Schubert informiert 
über die Unreal Tour- 
nament-Szene und 

sammelt für Sie Tipps 
und Tricks von Profis 


„Die Entscheidung der Tac- 
tical-Ops-Macher, die neue 
Version nicht jeder Zeit- 
schrift für die CD zur Ver- 
fügung zu stellen, stimmt 
mich nicht gerade fröhlich. 
Bisher war es ein unkommer- 
zielles Produkt von Spielern 
für Spieler, aber das scheint 
sich zu ändern.“ 


Tactical Ops 2.0 
nicht für jedermann 


Dem Tactical Ops-Team ist 
ein entscheidender Durchbruch 
bei der Weiterentwicklung ihrer 
Total 


Tournament gelungen, was auch 


Conversion für Unreal 


der Versionssprung auf die 
Version TO 2.0 wiederspiegelt. 
Trotzdem wird sich nicht jeder 


Die Spielkartenspezialisten DavidM, Dr. 
Pest, Ictus, Mame, Strogg und Tonn- 
berry haben sich zusammengetan, um 
ein hervorstechendes 10n1-Map-Pack 
zu kreieren. Die sieben herausragenden 
Arena-Maps finden Sie auf der Cover-CD. 


FiikFiak drew first blood! 


102 = — 100] 9/2001 | 


Unreal Tournament 


Zocker sofort von den neuen 
Vorzügen der überarbeiteten 
TO-Fassung überzeugen kön- 
nen, da sich die Tactical Ops-Ent- 
wickler entschieden haben, die 
neue Version nicht jeder PC- 
Spielezeitschrift für die CD zur 
Verfügung zu stellen. Ähnlich 
wie Counter-Strike für Half-Life 
lebt auch TO von der immer 
größer werdenden Spielerge- 
meinde. Umso unverständlicher 
ist die Entscheidung, den Fans 
entweder einen ca. 105 MB um- 
fassenden Download zuzu- 
muten - nicht jeder nennt einen 
DSL-Breitband-Zugang sein Ei- 
gen - oder sich einen weiteren 
Monat gedulden zu müssen, 
bis die Lieblingszeitschrift die 
Freigaberechte der TO-Macher 
erhält. Dieser eingeschlagene 
Weg der Kommerzialisierung 
könnte viele Spieler dazu bewe- 


gen, sich anderen Konkurrenz- 


modifikationen wie Strike Force 


oder Infiltration zuzuwenden. 


E58 Front Line Assault 


Sie 


Front Line Assault verse 
in die Zeit des Zweiten Welt- 
kriegs. Bei diesem Mod kämpfen 
Sie wahlweise aufseiten der Alli- 
ierten oder der Achsenmächte 
Neben neuen Waffen und Spie- 
lermodellen wird es eine Reihe 
neuer Spielmodi geben, leider 
waren diese aber zum jetzigen 
Zeitpunkt noch nicht fertig. Es 
ließen sich dennoch einige Ten- 
denzen im Spielprinzip ausma- 
chen. Die UT-Spielphysik wurde 
völlig überarbeitet, so bewegen 
sich die Spielfiguren spürbar 
langsamer und Fallschäden ver- 
ursachen deutlich mehr Scha- 
den. Sich aus großen Höhen 
herabfallen zu lassen, was bei 


Unreal Tournament lediglich klei- 


nere Blessuren verursacht, wird 
jetzt meist mit dem Verlust des 
virtuellen Daseins bestraft. Ein 
weiterer Unterschied zu UT ist 
die Klassenwahl vor Spielbe- 
ginn. Sie haben bei Front Line 
Assault die Wahl zwischen vor- 
läufig fünf Klassen, zum Beispiel 
Sprengstoffexperte, Scharfschüt- 
ze oder Ranger. Bisher kann 
man lediglich die Standardspiel- 
arten von Unreal Tournament mit 
den genannten Änderungen 
spielen, aber die Hobbypro- 
grammierer geben ihr Bestes, 
Mod 


schnell fertig zu stellen. Näheres 


um diesen möglichst 


zum bisherigen Stand der 


Dinge erfahren Sie unter www. 


planetunreal.com/fassault. Ne- 
ben dem aktuellen Entwick- 


lungsstatus und Screenshots von 
in Arbeit befindlichen Spielkar- 
ten gibt es auch die ein oder an- 


dere Map zum Download. 


Unreal Tournament & erforu 


Die stilvolle Deathmatch-Karte von Jean „El chicoverde“ Rochefort überzeugt vor allem durch die 
wunderschöne Architektur. Da könnte es glatt passieren, dass man die Gegnerhatz vergisst. 


5 Specfix 


Wer sich von Ihnen häufi- 
ger als Spectator (Zuschauer) 
auf Unreal Tournament-Internet- 
server begibt oder ein Spiel 
unter Freunden aufzeichnen 
möchte, wird nicht selten eine 
Demo (Spielaufzeichnung) aus 
der Ich-Perspektive fabrizieren 
wollen. Allerdings gibt es bei 
UT einen mittelschweren Bug. 
Häufig können Sie das Spiel aus 
der Ich-Perspektive nur durch 


wiederholtes Justieren mit der 


Maus 
Herumwurschteln nach einiger 


verfolgen. Da dieses 
Zeit recht mühsam und nervig 
wird, hat sich Hagen Hanne- 
mann, in der Unreal Tourna- 
ment-Szene besser bekannt als 
=NUB=Garfield, dazu entschlos- 
sen, diesen Schönheitsfehler zu 
korrigieren. Von ihm stammt 
das kleine Tool Specfix. Es be- 
steht aus zwei Dateien, spec- 
fix.u und specfix.int. Diese 
kopieren Sie in Ihren „Unreal- 
Tournament/System“-Ordner 

und starten dann Unreal Tourna- 


Ein amerikanischer Soldat fällt gerade schwer getroffen zu Boden. 
Die Spielermodelle von Front Line Assault benötigen noch einigen 
Feinschliff, damit die letzten Ecken und Kanten verschwinden. 


ment wie gewohnt. Um Specfix 
zu aktivieren, versehen Sie im 
„Mod/Spectate“ 
mit einem Häkchen. Wenn Sie 


Menüpunkt 


in der UT- Console den Befehl 
„behindview 0“ eingeben (,„1“ 
um ihn rückgängig zu ma- 
chen), sehen Sie das Geschehen 
aus der Ich-Perspektive. Möch- 
ten Sie zusätzlich eine Demo des 
Matches aufzeichnen, wird zu- 
sätzlich der Konsolenbefehl 
„demorec demoname“ benö- 
tigt. Wir wünschen Ihnen viel 


Spaß beim fehlerfreien Speccen. 


Tools [lad Hel 


< 


Hl Das größte UT-Map-Archiv 

mit umfassenden Tests erfahrener 

Kritiker finden Sie unter 

Somit haben Sie beinahe unbegrenz- 
® ten Nachschub an Spielmaterial. 

Hl Seit geraumer Zeit bietet sich 

eine Alternative zur bekannten 
u) Webseite mw. internz.de an. Mit 
Www.inzide.de haben alle in Clans 
spielenden Zocker die Möglichkeit, 
sich mit Gleichgesinnten aus- 
zutauschen oder einfach Ihren 
Clan zu organisieren. /// Clanhilfe 
Nr. 2: Einen ähnlichen Dienst bie- 
ten die Macher von ww. clanzworld. 
de an. Zudem dient die Seite auch 
a\s Newsportal für die drei 
bekanntesten Shooter. /// 


Solospieler aufgepasst: Unter 

http: //fw.unrealcenter.com/ gibt 
es eine 25 Maps umfassende Einzel 
spielerkampagne. Wer sich für die 
Story von Final Worlds interes- 
siert, sollte vorbeischauen. /// 


eignet sich für 2ond-Partien 
DM-Baal.exe 
DM-1on1-Pack 


7 kleine Spielarenen für 10n1-Süchtige 


DM-1on1-Pack.exe 
RA-1337ness 
Hinter dieser merkwürdigen 


Schreibweise versteckt sich eine 


schöne RocketArena-Map 
RA-1337ness.ene 
Dominator 


Wandeln Sie mit diesem kleinen 
Mod Dominator-Maps in CTF-Spiel- 


karten um. 
Dominatorv11.exe 

Specfin 1.0 

Behebt einige Fehler im UT- 
Spectator-Modus 
Specfix.exe 


 Eorce Default Models 
_WFUT Basic Key Bindings 
Tactical Ops Config 
"Night's Edge Config 
‚Monster Hunt Credits 


Smashdroids 


- Frontline Assault configuratior 


Wie hier zu sehen ist, müssen Sie einfach im Menü „Mod“ „Spec- 
tate“ mit einem Häkchen versehen. Danach können Sie auch aus 
der Ich-Perspektive fehlerfrei zuschauen und das Match genießen. 
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Kleine, düstere Deathmatch-Map, 


Spielerforum TEEN 


Chefredakteur Chris- 
tian Müller findet, dass 
es für viele interessan- 
te Actionspiele jede 
Menge hervorragen- 
der Mods und Tools 
gibt, die aus den le- 
bendigen Communitys 
entstehen. Deshalb 
gibt es ab diesem Mo- 
nat an dieser Stelle 
immer wieder andere 
Action-Schwerpunkte. 


„Die Operation-Flashpoint- und 
Serious-Sam-Fangemeinde 
bastelt ständig an neuen Mis- 
sionen und Maps. Da scheint 
der Spielspaß nie aufzuhören. 
Im nächsten Monat versuchen 
wir, Ihnen bereits einige Tools 
und Erweiterungen zu Max 
Payne zu liefern. Die mit auf 
der Spiel-CD ausgelieferten 
MAX-FX-Tools lassen jeden- 
falls hoffen.“ 


Operation Flashpoint 


Der Taktik-Shooter 


Operation Flashpoint gilt zwar als Actionspiel, hat aber mit der „Hau-drauf-Mentalität“ der gän- | 


gigen Genre-Kost nichts zu tun. OPF verlangt von Ihnen neben schnellen Reaktionen vor allem Sinn | 


für Taktik und Strategie sowie die Fähigkeit, Soldaten und Gerät entsprechend einzusetzen und im- | 


mer wieder neue Ideen auszuprobieren. Vielleicht ist es gerade diese nicht alltägliche Mischung, die | 


die OPF-Fangemeinde immer weiter wachsen lässt. Und obwohl das Codemasters-Spiel eigentlich | 


fast nicht langweilig wird, gibt es bereits wenige Wochen nach dem Verkaufsstart eine Menge von | 


Spielern selbst erstellte, neue Missionen, die wir Ihnen mit auf die Cover-CD gepackt haben. Aber es | 


tut sich noch mehr in der OPF-Szene: 


RAM-Tool für mehr 
OPF-Performance 


Ruckelt es bei Ihnen umso 
mehr, je länger Sie OPF spielen? 
Dann läuft wahrscheinlich ge- 
rade der Arbeitsspeicher über 
und Ihr PC beginnt damit, Da- 
teien auf die Festplatte auszu- 
lagern. Mit dem kleinen Free- 
ware-Tool RAMIdle können Sie 
auf Knopfdruck Abhilfe schaf- 
fen und je nach Einstellung 
beliebig viel Megabyte des Ar- 
beitsspeichers wieder freiräu- 
men. Sie erhalten RAMIdle für 
alle Windows-Systeme kostenlos 
unter www.tweaknow.com/ 
Ramidl/download.html. 


5 Invasion 1944 


Der Zweite-Weltkrieg-Mod 
soll Sie in die Rolle der US- 
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Armee oder der deutschen 
Wehrmacht im Bereich der da- 
maligen Westfront versetzen. 
Als Schauplätze dienen die Nor- 
die 


Maginot-Linie, Paris und Monte 


mandie, Ardennen, die 
Cassino in Italien. Neben zeit- 
gemäßer Feld-Ausrüstung und 
Fahrzeugen können Sie auch 
mit fest stehenden Waffen, 
wie Maschinen-Kanonen oder 
Flugabwehrstellungen, herum- 
hantieren. Infos unter: www. 


invasion1944.com 


Tr 


Das Modell eines VW-Kübel- 
wagen für Invasion 1944. 


5 The Great War 


Die jüngste Mod-Entwick- 
lung hat das Ziel, die Ereignisse 
des Ersten Weltkrieges einzu- 
fangen. Hier dürfen Sie sich 
auf knallharte Grabenkämpfe 
mit altertümlicher Ausrüstung, 
aber auch auf so prägnante 
Requisiten wie die monströse, 
deutsche Zug-Kanone oder den 
ersten britischen Panzer gefasst 


machen. Infos unter: www. 


EI Operation Vietnam 


Die OPF-Modifikation wird 
vom Team der bekannten 
Web-Seite www.operation-flc 


point.net entwickelt. Es ist der 


erste Mod, der nach der Veröffent- 
lichung des Spiels von der Spieler- 
Community in Angriff genom- 
men wurde. Operation Vietnam 
widmet sich einem besonderen 
Schauplatz des Vietnamkrieges, 
dem so genannten „A Shau Val- 
ley“. In der Kampagne gibt es 
drei Parteien, die US-Armee, die 
nordvietnamesische Seite und die 
Truppen des Vietcong. Natürlich 
kommen die damaligen Gerät- 
schaften zum Einsatz, wie zum 
Beispiel die beiden „feindlichen 
Gewehre“, das M16A1 und die 
AK47 sowie die gebräuchlichen 
Fahrzeuge und Helikopter. Infos 


tgw.addr.com 


Auch Kavallerie steht in Great 
War unter Ihrem Kommando. 


unter: www.operation-flash- 


point.net/vietnam 


UFFER SIDE VIEW OF VE DIKT DUNKER 
au DNNECTSTO OTHER AIDE 


Operation Vietnam: 3D-Ent- 
wurf eines Bunker-Systems. 


Actionspiele EJJH Eu clatlıı) 


Der Fun-Shooter 


Vor gut einem halben Jahr hat der fulminante Ego-Shooter des kleinen kroatischen Entwick- 
lerstudios Croateam besonders aufgrund seiner leistungsstarken Grafik-Engine für Aufsehen ge- 
sorgt. Während der Einzelspielermodus recht schnell durchgezockt ist, kann der kooperative 
Mehrspielermodus für Monate begeistern und Hobby-Programmierer arbeiten mit großer Hingabe 
an kostenfreien Erweiterungen. Seit der Veröffentlichung hat sich im Internet schnell eine sehr ak- 
tive Serious Sam-Fangemeinde zusammengefunden (siehe Surftipps), die mithilfe der kroatischen 
Designer für beständigen Nachschub an neuen Levels und Modifikationen sorgt. Im Folgenden 
stellen wir Ihnen einige der interessantesten Projekte vor. Auf der Cover-CD finden Sie dann die | 
neueste Serious Sam-Demo, den Mod Seriously Warped und neun brandneue Einzelspieler-Levels: | 


E Bull Arena 


In dieser „Stierkampfarena“ 
stehen vier Spielmodi zur Wahl. 
Sie können zum Beispiel in die 
Rolle des Stieres schlüpfen, der 
versucht, die Spieler auf die Hör- 
ner zu nehmen, oder Sie müssen 
mit Teamkameraden den eige- 
nen Stier vor einer gegnerischen 
Mannschaft schützen. Infos un- 
ter: www.3dactionplanet.com/ 
serioussam/bullarena 


5 DarkChrome 


Ebenfalls in der Fantasie- 
welt des Cyberpunk ange- 
siedelt ist das rollenspielartige 
DarkChrome, das jedoch einen 
anderen Schwerpunkt hat. 
Das Herz der klassischen 
Spielmodi (Deathmatch, 
TeamDM, Capture the Flag) 
ist die Entwicklung des Spiel- 
charakters und die Verwen- 
dung der breiten Palette an 
Cyberpunk-Waffen und -Im- 
plantaten. Sogar Fahr- und 


Flugzeuge wollen die Macher 
berücksichtigen. Infos unter: 
www.3dactionplanet.com/ 
serioussam/dark chrome 


Durch Cyberpunk-Welten 
brettern: Entwurf und 3D- 
Umsetzung eines Sci-Fi-Bikes. 


E Project Blacklight 


Die teambasierte Modifi- 
kation Project Blacklight bleibt 
ein klassischer Ego-Shooter, 
dessen Szenario sich jedoch an 
das Cyberpunk-Universum von 
William Gibson anlehnt. Ent- 
sprechend soll es eine Menge 
abgefahrener Hightech-Waf- 
fen, Rüstungen und Implantate 
für den eigenen Spielcharakter 
geben. Viel versprechend klingt 
die Idee der Hobby-Entwickler, 
die Spieler-Teams durch ein 
besonderes Belohnungs- und 
Bestrafungssystem zum koor- 
dinierten Zusammenspiel zu 
bewegen. Infos unter: www. 
3d-actionplanet.com/serious- 


sam/blacklight 


\ 


Project Blacklight: Cyberpunk- 
Ego-Shooter im Matrix- und 
Blade-Runner-Stil. 


Seriousiy Warped 
Deathmatch 


Die bereits in der Version 
2.01 fertig gestellte Modifikation 
finden Sie auf der Cover-CD. 
Zu entdecken gibt es die drei 
Spielmodi „Control Zone“, Ob- 
jective Thief“ und „Rugby“. Im 
Grunde handelt es sich bei allen 
dreien um klassische Punktspie- 
le, die jedoch durch kleine Regel- 
änderungen jeweils für sich un- 
heimlich viel Spaß machen. 


M Starship Troopers 


Ein deutsches Entwickler- 
team bastelt an der Mod- 
Umsetzung des gleichnami- 
gen Science-Fiction-Films von 
Paul Verhoeven. Die Idee 
dazu kam dem Team um Ko- 
ordinator Michael „child“ 
Bickel beim Anblick der Leis- 
tungsfähigkeit der Serious 
Sam-Grafik. Gemäß der Film- 
vorlage wollen es die jungen 
Mod-Macher schaffen, bis zu 
60 Krabbeltiere auf einmal 
auf den Monitor zu bringen. 
Zuerst soll eine kooperative 
Spielvariante umgesetzt wer- 
den, erst danach folgt die 
große Einzelspieler-Kampag- 
ne. Auf ein Datum, wann 
Starship Troopers fertig ist, wol- 
len sich die Entwickler noch 
nicht festlegen, eine Alpha- 
Version soll aber bereits lauf- 
fähig sein. Weitere Infos 


unter: www.bughole.de. 


Die Killer-Insekten sind größ- 
tenteils schon fertig gestellt, 
es folgt das Level-Design. 


Cranked Arrow 
Zautra 


Hier planen die Designer, 
Sie in ein Mech-Universum zu 
versetzen. Erst wollen die Pro- 
grammierer den Mehrspieler- 
modus veröffentlichen und da- 
rauf aufbauend an einer Solo- 


Kampagne arbeiten. CAZ wird 
vier Mech-Klassen mit jeweils 
zwei besonderen Bewaffnungen 
und im ersten Alpha-Release 
vier Spielkarten bieten. Infos 
unter: www.3dactionplanet. 
com/serioussam/zavtra 


Ah _ 


Cranked Arrow Zavtra: die 
Skizze und das untexturierte 
3D-Modell eines leichten Mech. 


Serious Sam 
www.serioussam.de 
www.planetserioussam.de 
www. serioussam-universe.de 
www. seriousdaily.de 
Operation Flashpoint 

www. flashpoint1985.com 
www.operationflashpoint.de 
www.operation-flashpoint.net 


Auf CD-ROM 


OPFMissionpack.exe 
Mehr als einmal speichern 


OPF-Tool, mit dessen Hilfe beliebig 


oft gespeichert werden kann 
FlashTool1_5.ene 
WinAmp-Skins 


Zehn Operation-Flashpoint-Qutfits 


für den bekannten MP3-Player 
Opflash-Skins.ene 
Desktop-Hintergründe 


Sechs hochauflösende Operastion- 


Flashpoint-Wallpapers 
OPFWallpapers.exe 

Demo: Serious Sam u.3 

Die dritte und finale Demo des 
Fun-Shooters 
serioussamdemo3.exe 


Serious-Sam-Map-Pack 


Neun brandneue Einzelspieler-Maps 


für Serious Sam 
SSamMapPack.exe 
Seriously Warped 2.01 


Beliebter Multiplayer-Mod für Se- 
rious Sam mit drei Spieloptionen 


seriousiywarped_v201.exe 
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Operation Flashpoint: sechs aus- 
gesuchte Einzelspieler-Missionen 


Oliver Hauth steckt 
als aktiver Spieler mit- 
tendrin in der Online- 

2] Sport-Szene. Hier er- 
fahren Sie alles über 
die Sportarten und 
Stars von morgen. Mit 
E-Sport wird Computer- 
Zocken professionell. 


„Nach einem Monat Abwe- 
senheit werde ich Sie ab so- 
fort wieder mit den neuesten 
Informationen rund um das 
Thema E-Sport versorgen.“ 


WWEL - 
Die PlanetLAN- 
Liga für Europa 


IVVWV 


Mit der WWCL, der World 
Wide Championship of LAN- 
Gaming (www.wwcl.de), ruft 
das bekannte LAN-Party-Portal 
PlanetLAN.de einen neuen E- 
Sport-Wettbewerb ins Leben 
und hat sich hohe Ziele gesetzt. 
Zum einen sollen nicht nur die 
gängigen Ego-Shooter und Stra- 
tegiespiele wie Age of Empires 
oder Starcraft, sondern auch 
Sport- und Rennspiele gelistet 
werden. Zum anderen wollen 
die Organisatoren ihr System in 
ganz Europa etablieren. In der 
Startphase, der ersten Saison 


vom 13. Juli bis 16. Dezember, 


Mr. PlanetLAN: Michael Weg- 
ner über die WWCL-LAN-Liga. 


beschränken sich die Organi- 


satoren auf die Teilnehmer-Län- 


der Deutschland, Österreich 


und Schweiz. Während einer 
Saison werden nach komplizier- 
ten Formeln die Turnier-Er- 
gebnisse einzelner LAN-Partys 
zusammengetragen, um die 
stärksten 16 Spieler oder Teams 
zu ermitteln, die dann in einem 
großen LAN-Finale um wertvol- 
le Preise streiten. Wenn das ge- 
waltige Vorhaben funktioniert, 
dürfte die größte Errungen- 
schaft der WWCL sein, dass da- 
mit endlich ein einheitliches Re- 
gelwerk auf LAN-Partys Einzug 
hält. Wir werden Sie weiterhin 
über den Verlauf der ersten Sai- 
son auf dem Laufenden halten 
Als kleine Einführung haben 
wir ein Interview mit Michael A 
Wegner, dem Pressesprecher der 
WWCL, geführt: 


E3/2769 Hallo Michael, 
welche Idee steckt hinter der 
WWCL. Wer verbirgt sich hin- 
ter diesem Projekt und wie ist 
es zustande gekommen? 

M. A. Wegner: Pro Monat gibt es 
mittlerweile fast 200 LAN-Par- 
tys in Deutschland, Österreich 
und der Schweiz. Auf fast jeder 
werden Turniere nach ähnli- 
chen Regeln gespielt und Sieger 
ermittelt. Für uns hat sich ir- 
gendwann im letzten Quartal 
2000 die Frage gestellt, warum 


man diese Regeln nicht endgül- 
tig standardisieren und die Tur- 
nierergebnisse in zentralen 
Rankings erfassen soll. Genau 
das haben wir jetzt realisiert 
Wir, das ist in diesem Fall das 
PlanetLAN Network, das seit 
1998 unabhängig über LAN- 
Partys berichtet, und die zahl- 
reichen Partnerseiten, die bei 
der Erstellung des Regelwerks 
maßgeblich mitgeholfen ha- 


ben 


EBATGG £5 ist klar, dass 
die WWCL eine reine E-Sport- 
Aber schließt ihr 
nicht einige Spieler oder Clans 


Liga ist. 


dadurch aus, dass die Qualifi- 
kationen ausschließlich auf 
LANs gespielt werden? 

M. A. Wegner: Vorweg: Bei 
der WWCL gibt es keine Qua- 
lifikationsturniere wie bei 
den PC Action Masters. Das 
WWCL-Finale 


sich von den LANs während der 


unterscheidet 


Saison nur darin, dass die 16 
besten Spieler aufeinander tref- 
fen und entsprechend dort be- 
sonders viel Punkte erspielt wer- 
den können - also letzte Verän- 
derungen im Ranking ver- 
gleichsweise relativ leicht pas- 
Der 
WWCL ist bei uns Programm. 


sieren können Name 
Reine Online-Ligen gibt es wie 
Sand am Meer - ebenso groß ist 
das Geschrei ums Cheaten. Mi- 


\ 


schungen aus Online/Offline- 
Geschichten gab es auch schon 
Mit der WWCL wollen wir uns 
in diese Kette nicht einreihen, 
sondern etwas bisher nie Dage- 
wesenes auf länder übergrei- 
fender Ebene auf die Beine stel- 
len. Da man schon mit fünf ge- 


pielten Turnieren mathema- 


u 


tisch relativ leicht ins Finale 
kommen kann, sollte es selbst 
für die etwas weiter auseinan- 
der wohnenden Clans möglich 
sein, unter die ersten 16 zum 
Saisonende zu kommen. Falls 
die Entfernung zu groß oder die 
nicht 


Motorisierung ausrei- 


chend vorhanden ist, bringt das 


natürlich Schwierigkeiten mit 


+++ Der Clan „aNc.de" und sein id- 
TDM-Team trennen sich kurz vor 
dem Eurocup-3-Finale. Das erfolg- 
reiche Team, das schon viele Final- 
spiele für sich entscheiden konnte, 
spielt nun wieder für den deutschen 
Clan „unmatched". +++ Die deut- 
sche C$-Nationalmannschaft, 
bestehend aus TAMMiAllanon, 
dRelBishop, TAMMiIChucky, sklJap, 
mTwlpca-koj, TAMMiLyric, sklPre- 
tender, mTwlpca-speiky, skluntouch- 
able und mTwlpca-wirsing, hat nun 
eine eigene Homepage: www.team- 
ger.de. Ihr erstes Spiel gegen das 
dänische Nationalteam entschied 
sie knapp mit 12:11 Runden für 
sich. +++ Der Clan „ocrana“ setzte 
sich im UT-TDM-Finale des Clan- 
base Cups gegen den Clan ‚—X-, 

in vier Maps durch. +++ 


Finale der Pl 10 - mTwipca vs LKH - 
Map: de_dust2 - POV: mTwIpca koj 
Ikh_us_mtwkoj_pi10_finalel.exe | 
Finale der Pl 10 - mTwIpca vs LKH — 
Map: de_dust? — POV: mTwipca koj 
Ikh_us_mtwkoj_pi10_finale2.exe 
Eurocup Finale - TAMM vs aNc — 
Map: de_dust2 — POV: aNclzetOr 
EurocupFinale_TAMM vs aNc_Map 
de_dust2_POV_zetOr.exe 

Eurocup Finale - TAMM vs aNc — 
Map: de_train — POV: aNclwarri 
EurocupFinale_TAMM vs aNc_Map 
de_train_POV_Warri_Train.exe 
Eurocup Spiel - sk vs SoA.se - 

Map: de_nuke — POV: skluntouchable 
Eurocup_sk us SoAse_Map_de_ 
nuke_POV_skuntouchable.exe 

UT 10n1 Demos 

-F-IDanger vs mTwlpca E@rn — 

Map: DM-Deck1Bll - POV: -F-IDanger 
Earn vs Danger _deck16.exe 
eMzIShaM vs mTwlpca XtC - 

Map: DM-Deck16ll - POV: eMzIShaM 
eMzShaM vs mTwpca_XtC_Map 
Deck16_POV_eMzShaM.exe 
{UwRISebbo vs ocrISuicideSmurf — 
Map: DM-Deck161[ — POV: [UwRISebbo 
UwRSebbo vs ocrSuicideSmurf 
Map_Deck16_POV_UwRSebbo.exe 
UT TDM Demo 

Clanbase Halbfinale - mTwipca vs ocr — 
Map: DM-Gothic — POV: mTwipca Virus 
ClanbaseHalbfinale_mTwpca vs ocr 
Map_Gothic_POV_mTwpcalirus.exe 


sich. Eine Lösung, mit der jeder 
hundertprozentig zufrieden ist, 
wird es jedoch nie geben. Wür- 
den wir auch einen Online-Part 
einführen, wäre der Ärger bei 
den LAN-Veteranen und -Ver- 
fechtern groß, die endlich ihre 
erste reine LAN-Liga bekom- 
men haben. 


E3.21169 Ihr habt bereits 
für die erste Saison mit Intel 
und Elsa sehr starke Sponso- 
ren finden können. Wie soll 
die Zukunft und vor allem die 
zweite Saison aussehen? 

M. A. Wegner: Das Ziel ist es 
natürlich, die Erfahrungen der 
ersten Saison so in die Planung 
der zweiten Saison einzubrin- 
gen, dass die Internationalisie- 
rung problemlos abläuft. Eng- 
land wird in der zweiten Saison 
definitiv dazukommen. Über 
die anderen Länder kann ich 


ESPL-Spiel gegen 
n!faculty 


Zu einigen Unstimmigkeiten kam es 
beim ESPL-CS-Spiel mTwipca gegen 
n!. Nachdem beim ersten Versuch 


der Server von n! aus bisher unge- 
klärten Gründen abstürzte, versuch- 
te man das Spiel zunächst im gegen- 


seitigen Einverständnis fortzusetzen 
Nach einigen Problemen mussten 
jedoch ESPL-Schiedsrichter einge- 
schaltet werden, die einen genauen 
‚Ablauf der bereits angespielten Map 
de_train festlegten, um die ungefäh- 
re Ausgangslage wiederherzustellen 
Beim zweiten Anlauf hatten einige 
Spieler von n! Probleme, sich mit 
dem Server, der freundlicherweise 


von SK zur Verfügung gestellt wurde, 


zu verbinden. Schließlich konnte das 
Match erst im dritten Anlauf zu Ende 
gespielt werden. Endstand: 2 zu 1 
(nach Maps) für mTwipca 


mTwipca bleibt 
UT-Szene treu 


Nachdem das UT-Team nach dem 
PC-Action-Masters-Finale eine 
Pause bis zum Erscheinen von Un- 
real 2 einlegen wollte, haben sich 
die Jungs nun doch anders entschie- 
den und werden ab August wieder 
durchstarten. Anvisiert sind mo- 
mentan große Turniere wie WCG 
und WWECL. Zu diesem Zweck wur- 
de das nur vierköpfige Team durch 
mTwlpca.Crush verstärkt, der ehe- 
mals bei den Fallen Souls spielte. 


leider noch nichts sagen, aber 
auch da laufen schon die Vor- 
bereitungen. Das Ziel ist ganz 
klar, die WWCL mittelfristig zu 
einer europäischen und langfri- 
stig zu einer internationalen Li- 


ga auszubauen. 


EB4-169 Da ihr neue 
Ideen und Konzepte in den 
E-Sport-Bereich bringt, gehe 
ich davon aus, dass ihr ein 
bestimmtes Bild davon habt, 
was E-Sport im Moment ist 
und wohin es sich entwickelt. 
Könntest du dies kurz erläu- 
tern? 

M. A. Wegner: Dass E-Sport 
langsam anfängt, aus den Kin- 
derschuhen zu wachsen, denke 
ich, ist offensichtlich. Selbst 
die Bild Zeitung verkauft Profi- 
Spieler bereits als die Stars von 
morgen. Die CPL gibt jährlich 
dicke sechsstellige Preisgelder 
raus - von Korea und der dorti- 
gen E-Sport-Entwicklung ganz 
zu schweigen. In einem unter- 
scheidet sich aber unsere Auf- 
fassung von anderen. Wir glau- 
ben, dass LAN-Gaming immer 
mehr die Plattform für E-Sport 
wird — ganz unabhängig von 
der besseren Cheater-Bekämp- 
fung im Internet. Schließlich le- 
ben Ligen und ähnliche Institu- 
tionen von Sponsoren und Pres- 
se-Coverage. Doch diese finden 
in der Regel den direkten Kon- 


takt zu den Spielern interessan- 
ter, als sich Logfiles und Statisti- 
ken anzuschauen. Oder wel- 
chen Sponsor interessiert es, 
dass sein gesponserter Clan zu 
Hause vor dem PC das Sponsor- 
T-Shirt anhat, wo es keiner 
sieht, wenn dieser Clan auch 
auf eine LAN fahren könnte 
und dort als Oberster auf dem 
Podest mit dicken Pokalen in 
der Hand von der Sport Bild fo- 
tografiert oder vom DSF gefilmt 
werden könnte, Reines Online- 
Gaming wird sich daher lang- 
fristig eher als Plattform zum 
Trainieren für die Turniere im 
LAN entwickeln. Eine sicherlich 
Erfolg versprechende Mischung 
ist eine Kombination aus On- 
line- und Offline-Gaming, d.h. 
Vorrunden online, Finale im 
LAN, doch das ist vonseiten der 


WWCL aus oben genannten 


Gewinner der 


mTwlpca | Spielerforum | 


Doppelspiel für 
CS-Teams 


Die CS-Abteilung konnte auf der inz- 
zide-Ill-LAN einen leichten Doppelsieg 
einfahren. Die erste und zweite CS- 
Mannschaft gewannen im Viertelfina- 
le gegen den Clan IF (Immortal Fight- 
ers) sowie gegen ein „Spaß"-Team, 
zusammengestellt aus den Clans 
sony, bmf, rdm und n!. Im Halbfinale, 
das gegen e-fusion und Bergwerk 
hätte gespielt werden müssen, einig- 
ten sich diese beiden Clans darauf, 
sich den dritten Platz zu teilen. Die 
mTwIpca-Mannschaften konnten so- 
mit die ersten beiden Plätze für sich 
verbuchen. Die vier Erstplatzierten 
haben sich damit für die deutschen 
CS-Meisterschaften qualifiziert. 


Esports-World 
Deutsche Newsseite rund um das 
Thema E-Sport 

3D Networks 

Neue deutsche Seite für E-Sportier 
www.ädı jetworks.de 

Clanbase 

Internationale Ladder und Ver- 
anstalter des Eurocups 
www.clanbase.com 

ESPL 

Große deutsche bzw. europäische Liga 
www.espl-europe.net 

Turtled 

Deutsche Spiele-News-Seite mit 
großer E-Sport-Rubrik 
www.turtled.com 


Gründen vorerst nicht geplant. 
Die WWCL-Sieger gegen die 


ESPL-Online- 


Liga mal im LAN spielen zu 


fände ich dennoch 


nicht uninteressant. 


Die Internetseite der WWCL-Liga informiert über alle Ereignisse. 
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Spielerforum 


L 


SH LAN-Party-Veranstal- 
ter haben das ganze 
Jahr Hochkonjunktur. 
Nicht nur die vielen 
hundert regionalen 
LAN-Partys, sondern 
vor allem die großen 
Turniere mit hohen 
Preisgeldern werden 
immer mehr. Ab 
sofort wird Sie 
PC Action über die 
LAN-Party-Szene in 
Deutschland auf dem 
Laufenden halten. In 
dieser Ausgabe hat 
das Lanparty.de-Team 
die LAN-Party-Seiten 
zusammengestellt. 
== ZZ 
„Da jede größere LAN-Party 
eine Webseite hat, sollten Sie 
sich dort schon vor der Ver- 
anstaltung über alle wichtigen 
Details wie z. B. die Wegbe- 
schreibungen und die Bedin- 
gungen vor Ort informieren.“ 


8 Inzzide Ill 


Die Inzzide III - SO 15 Bun- 
ker Sektion Zzoo, die vom 13. bis 
15. Juli in Berlin stattfand, bot 
ein bemerkenswertes Ambiente 
Als Veranstaltungsort diente ein 
Atomschutzbunker am Kurfürs- 
in dem über 700 
Zocker Platz fanden 


tendamm, 
Auf der 
Inzzide III wurde u. a. die Quali- 
fikation für die Deutsche Meis- 
terschaft in Counter-Strike ausge- 
tragen, deren Finale Ende Au- 
gust auf der IFA mit einem Preis- 
geld von 25.000 Mark stattfin- 
den wird. Es haben nicht nur 
viele Berliner Zocker teilgenom- 
men, sondern auch bekannte 
Clans wie z. B. mTw.pca, der 
das Counter-Strike-Turnier erfolg- 
reich für sich entscheiden konn- 


LAN-Partys 


Etwas beengt, aber 
mit toller Atmosphäre: 
die Inzzide-Il-LAN im 
Atomschutzbunker. 


te. Das Inzzide-Organisations- 
Team wurde vom Berliner Inter- 
net-Cafe Netzstatt unterstützt, 
das schon die verschiedensten 
LAN-Turniere, u. a. für Sudden 


Strike, veranstaltet hat. 


Gigahertz LAN: 
Phase X 


Aus der Nähe von Karls- 
ruhe kommt das Team der Giga- 
hertz LAN. Die LAN-Party-erfah- 
renen Jungs veranstalten vom 
14. bis 16. Dezember 2001 in 
Bruchsaal ihre mittlerweile 
zehnte (!) Party und laden dazu 
386 Zocker ein. Neben der haus- 
eigenen Netzwerktechnik ver- 
spricht das Team auch eine zu- 
verlässige Versorgung mit Essen 


und Getränken sowie gute Tur- 


Download-Tipps 


LAN Trauma 2001/2 

Video-Kleinkünstler: der Trailer zur LAN Trauma 2001/2 
http://lan-trauma.gamers.de/videos/LT-Trailer-2001-2.avi 
Red-Squad-Beben-Movie 

Das Video des Red-Squad-Teams zum Großen Beben Ill 
http:/clanhosting1.counter-strike.de/-redsquad/download/beben3 
redsquad_high.avi 
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niere durch Unterstützung der 
WWCL-Liga (siehe Spielerforum 
E-Sport). Der Eintritt soll 39 
Mark betragen. Weitere Infor- 
mationen finden Sie 


www.gigahertz-lan.de. 


Die LAN- 
Party-Macher 
Michael 


Prix“ 
vom Ruhrpott-Ru- 


unter 


„Cy- 
Henneböhl 
ler-Team spricht 

über den mögli- 

chen zweiten Teil 

der so erfolgreichen 
RuRu-I-Party, die am 3. 

Juni mit 500 Zockern in der Eis- 


sporthalle in Dorsten stattfand. 


E36 Hallo CyPriX! Eu- 
re Ruhrpott-Ruler-Party war 
damals, vor über einem Jahr, 
eine ziemlich erfolgreiche Par- 
ty. Wieso hat es seit damals 
noch nicht geklappt mit einer 
RuRu II? 

CyPriX: Seit der RuRu gab es 
natürlich direkte Pläne für eine 


weitere Session. Wir wollten die 


Ansprüche der RuRu I halten 
und neue, die hinzugekommen 
sind, mit einbringen. Das ver- 
langt natürlich organisatori- 
sche Arbeit und eine gewisse 
Verantwortung. Bisher gab es 
allerdings ein paar Probleme 
mit der Location. Natürlich 
wollen wir hier den Teil- 
nehmern etwas bie- 
ten, daher konn- 
ten wir die RuRu 
II auch noch 

nicht starten. 


en 
Wisst ihr 
schon, wo ihr die Ru- 


denn 


Ru II veranstalten werdet? 
CyPriX: Natürlich ist der Ort 
der Ruhrpott-Ruler wieder im 
Ruhrgebiet, wie es sich gehört. 
Hier muss man natürlich gu- 
cken, wo man eine geeignete 
und auch finanzierbare Loca- 
tion findet. In Betracht wurden 


bereits Lokalitäten wie das 
Gasometer in Oberhausen und 
die ehemalige Gamers-Gathe- 
ring-Halle gezogen. Allerdings 


waren die Hallen entweder fi- 


LAN-Partys EJJSJHsclatlın) 


LAN-Partys in Ihrer Nähe 


So können Sie ilfe des Internet-Portals www.lanparty.de 
jederzeit eine LAN-Party in Ihrer Nähe finden: 

nicht die Möglichkeit, diese an- Wählen Sie den Menüpunkt „Events“. Dies ist der Einstieg in 
zumieten. Wir sind aber weiter- die umfangreiche LAN-Party-Datenbank. Zuerst sehen Sie alle 
hin in Gesprächen. bevorstehenden Partys mit: Datum, Ort und Teilnehmerzahl. Mit 
einer Filterfunktion können Sie individuell nach bestimmten Par- 
2 R ‚ tys suchen. Um sich die Events in Ihrer Nähe anzeigen zu lassen, 
EBu-0@ Die Kraftzentrale wählen Sie im Menü die Funktion „Localize“. Dann sehen Sie eine 
in Duisburg, wo die Gamers- Deutschlandkarte, in der alle Partys eingetragen sind, und mit 
Gathering (GaGa) stattfand, einem Klick auf einen der markierten Punkte erhalten Sie alle 
hat ja über 3.000 Quadrat- |nformationen zu der gewählten Veranstaltung Nachfolgend eine 
Auswahl der großen LAN-Partys der nächsten sechs Wochen. 


nanziell nicht tragbar oder es 


gab zu den geplanten Terminen 


meter. Habt ihr etwa vor, über 


1.000 Zocker einzuladen? August 
CyPrik: Die GaGa-Halle in Termin Name der LAN Veranstaltungsort Teilnehmer 

Duisburg ist wirklich über 24.08.-26.08. LAN-Team Enter the Arena 59425 Unna 650 
3.000 Quadratmeter wer 24.08.-26.08 EH Lanparty 37197 Hattorf 655 
u : AOSTARNEITT BISBı 24.08.-26.08 EH-Lan 37197 Hattorf Landkreis Osterode 555 
allerdings haben wir nicht vor,  24.08.-26.08. Lan-Area Ill 52525 Heinsberg-Oberbruch 400 
irgendwelche Rekorde zu bre- 31.08.-02.09. BigFrag Ill 673486 Speyer 380 
chen oder zwanghaft eine September 
1.000-Mann-Party zu machen. 07.09.-09.09. MagicLAN 16767 Hennigsdorf bei Berlin 400 

f . 07.09.-09.09.  Freak-Connection 2 95028 Hof/Saale 302 
Die > biete keit 
Die Halle'bietet die Möglichksi 07.09.-09.09 Circus Infernus 15 72760 Reutlingen 555 
der Abtrennung und man kann 07.09.-09.09. Deathcon 65594 Runkel 300 
sie dadurch „kleiner“ machen. 07.09.-09.09. Ultimate Gaming eXperience Il 73730 Esslingen/Zell 470 
Den restlichen Raum könnte 14.09.-16.09. FearNet 66386 Rohrbach 300 
man für Schlafplätze nutzen 14.09.-16.09 Franken Frag Festival 2 91522 Ansbach 800 

14.09.-16.09 Das große Beben IV 990886 Erfurt 800 


oder für einen Chill-out-Bereich 21.09.-23.09 Starkstrom Lanparty — Phase IV 74564 Crailsheim 500 


verplanen. 28.09.-30.09 Masta Frag 68199 Mannheim 300 


1109 Zur Zeit kooperie- 
ren ja viele LAN-Party-Veran- 
stalter miteinander, um die 
Partys noch besser und attrak- 
tiver zu machen. Habt ihr 
schon ein anderes Team ge- 
sucht, um mit diesem zusam- 
men eine Party zu machen? 
CyPrik: Die Ruhrpott-Ruler I 
bestand damals schon aus zwei 
Teams, die mittlerweile im Ulti- 
mate Escape e.V, verschmolzen I 
sind. Um größere LAN-Partys zu Zocken mit Nostalgie: Der DDR-Clan hat das ganze Juli-Wochenende genutzt und sich mit der 
veranstalten, ist es auch wichtig, kompletten Mannschaft auf der Inzzide Ill in Berlin zum gemeinsamen Zocken eingefunden. 
mehr Leute zu haben, um den 
heutigen Anforderungen der 
Teilnehmer gerecht zu werden. 
Es kann nur hilfreich sein, wenn 
man sich mit einem Team zu- 
sammentut, das ebenfalls bereits 
Erfahrung in der Organisation 
solcher Veranstaltungen hat. 
Wir sind immer offen und scheu- 
en uns nicht, um Hilfe zu bitten, 
wenn wir welche brauchen. 


‘-118@ Wir sind auf jeden 
Fall gespannt, was uns bald 
im Ruhrgebiet erwartet. Wer 
weitere Informationen zu den 
nächsten RuRu-Partys sucht, 


findet sie unter www.ruhrpott- 
ruler.de. Perfekt ausruhen konnten sich die Inzzide-Ill-Zocker auf den Klapppritschen an den Bunkerwänden. 
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4 Sie mit Informationen 
rund um Lic ad 


„Lionhead scheint langsam in 
die Gänge zu kommen. Mit 
Patch, Add-ons und dem 
Erweiterungs-Set kommt 
einiges auf uns zu.“ 


Black & White herausgebracht, 
mit dem es möglich ist, den 


WinAmp-Play namp. 


com) aus dem el heraus zu 
steuern: Starten Sie nach der I 
tallation zuerst WinAmp und 


dann B&W im Einzelspieler-Mo- 


dus. In der rechten oberen Ecke 
sehen Sie eine kleine Note. Mit 
einem Klick auf diese Note öff- 
net sich der Player im Spiel, mit 
dem Sie MP3-Dateien oder Au- 
dio-CDs abspielen können. Als 
besonderen Gag können Sie Ihre 
Kreatur auf bestimmte Musik- 
stücke konditionieren: Wenn Sie 
Ihre Kreatur streicheln, während 
ein bestimmter Song läuft, wird 
sie diese Musik mögen und so- 
gar zu ihr tanzen. Schlagen Sie 
ihr Haustier jedoch, reagiert es 
in Zukunft verängstigt oder ag- 
gressiv auf dieses eine Lied. Bei 
technischen Problemen finden 
hier Hilfe (auf Englisch): 
main.bwgame.com/ 
bwwinampaddon.shtml 


Jede Kreaturenart hat einen eigenen Tanzstil: 
Die Raubkatzen sind tolle Breakdancer, die 
Bären rocken dagegen im Disco-Stil ab. 


|Da steppt der Bär: 
Mit dem Musik-Fea- 
ture von der Cover-CD 
legt Ihre Kreatur eine 
heiße Sohle aufs Par- 
kett, wenn Sie ihr 
Musik vorspielen 


Kein Heavy-Metal-Fan: Weil wir ihn zur Musik 
von Sepultura geschlagen haben, reagiert un- 
ser Tiger leicht vergrätzt auf den Song. 


ul Pczenenm 


B&W-Patch V1.10 
Der heiß ersehnte, offizielle Patch 
auf die Version 1.10 
Black_&_White_Patch_v1.100.ene 
B&W-Musik-Zusatz 
Zusatz-Programm, mit dem Sie 
WinAmp aus dem Spiel heraus 
steuern können 
BSW_MP3_Addon.exe 

Outtakes 

Lustige Outtakes aus den Sprach- 
aufnahmen der englischen Version 
als MP3-Dateien 

outtakes.exe 

Sprechende Dorfbewohner 

Durch dieses Add-on teilen Ihnen 
die Dorfbewohner ihre geheimsten 
Gedanken mit. 
BEW_Villager_Banter.exe 

Drei neue Karten 

Die neuen Karten, die Sie durch eine 
Erweiterung sogar im Gefechts- 
modus spielen können 

mappack.exe 

Farbige Blitze 

Neue Texturen in verschiedenen 
Farben für das Donnerkeil-Wunder 
Farbige_blitze.ene 


Eu Patch V1.10 


Nach langwierigen Testver- 
fahren hat Lionhead den offi- 
ziellen Patch V1.10 veröffent- 
licht. Er enthält alle Verbesse- 
rungen des Beta-Patches und 
behebt zusätzlich noch den ei- 
nen oder anderen kleinen Bug. 
Die Fehler, die der Beta-Patch 
verursacht hat (keine Musik 
mehr von CD, Kreatur trinkt 
nicht mehr), gehören ebenfalls 
der Vergangenheit an. Der offi- 
zielle Patch ermöglicht die Ins- 
tallation der von Lionhead 
angekündigten Zusatz-Features 
(wie zum Beispiel das Musik- 
Add-on oder das Fußball-Feld), 
die in Zukunft erscheinen. Der 
Patch lässt sich laut Lionhead 
problemlos über den Beta- 
Patch aus unserer vorherigen 
Ausgabe installieren. Sie finden 
ihn auf unserer Cover-CD. 


EI Neue Karten 


Um die Mehrspieler-Par- 
tien ein wenig aufzupeppen, 
gibt es drei neue, offizielle On- 
line-Karten mit den klang- 


Be. 


Auf der Cover-CD: Mit den neuen Texturen für das Donnerkeil-Wunder können Sie Ihre Blitze in 
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verschiedenen Farben loslassen. Hier sehen Sie, wie ein Dorf in Flammen aufgeht. 


Island, eine der neuen Lionhead-Karten von der 
Cover-CD: Hier sollen Mehrspielergefechte 
endlich reizvoller werden als bisher. 


vollen Namen Building Blocks, 
Firestorm und Island Wars. 
Building Blocks ist eine Zwei- 
spieler-Karte mit vielen ver- 
steckten Gimmicks, auf der die 
Kontrahenten ihre Siedlungen 
aufeinander zubauen. Bei Fire- 
storm ist der Name Programm: 
Hier gibt es Feuerball-Wunder 
in rauen Massen, die sich drei 
Spieler um die Ohren werfen. 
Eher traditionell geht es auf Is- 
land Wars zu. Dort sollten Sie 
versuchen, als erster von vier 
Spielern das Dorf in der Mitte 
zu kontrollieren, da es starke 
Zauber enthält. Die Karten wer- 
den automatisch installiert, 
wenn Sie eine Online-Partie 
starten und eine der Karten 
zum Spielen auswählen. Für 
B&W-Fans, die die Karten lie- 
ber offline im Gefechtsmodus 
spielen wollen, hat das Eden- 


builder-Team (http://edenbuil- 


der.lionsource.com) die Karten 
so umprogrammiert, dass Sie 
auch gegen den Computer an- 
treten können. Die umpro- 
grammierten Karten liegen für 
Sie auf der Cover-CD bereit. 


Sprechende 
Dorfbewohner 


Für alle Götter, die gerne 
wissen möchten, was in den 
Köpfen ihrer Untertanen so vor- 
geht, hat Lionhead ein kleines 
Add-on veröffentlicht. Mit dem 
Villagers’-Banter-Zusatz kön- 
nen Sie ab sofort hören, was die 
Dorfbewohner so beschäftigt. 
Nachdem Sie das Add-on ins- 
talliert haben, müssen Sie 
warten, bis sich die Bewohner 
schlafen gelegt haben. Wenn 
Sie sie durch ein Klopfen auf ihr 
Hausdach wecken, treten sie 
vor die Tür und lassen einen 


Morgenmuffel: Nachdem wir eine Dorfbewoh- 
nerin geweckt haben, brummelt sie uns durch 
Add-on Villagers’ Banter verärgert an. 


(leider nur englischen) Spruch 
ab. Eventuell folgt eine deut- 
sche Version. Das Add-on funk- 
tioniert mit allen Sprachver- 
sionen. 


5 Farbige Blitze 


Wenn Ihnen das Donner- 
keil-Wunder bisher zu einfarbig 
war, können Sie das mit den 
neuen, bunten Texturen für die 
Blitze ändern. Kopieren Sie da- 
zu die Datei „S_lightning.raw“ 
aus dem entsprechenden Ord- 
ner (zum Beispiel „Blau“ für 
blaue Blitze) in den „data/tex- 
tures“-Ordner des B&W-Ins- 
tallationsverzeichnisses. Beim 
nächsten Spiel leuchtet Ihr 
Donnerkeil-Zauber in der neu- 
en Farbe. Sie sollten unbedingt 
die originale „S_lightning.raw“- 
Datei sichern, um sie bei Bedarf 
wieder herstellen zu können. 
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Spielerforum 


Hans-Peter Brill ist in 
der Age of Empires- 
Online-Szene sehr 
aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 
Ligen beteiligt. 
. Hans-Peter Brill 
40 Jahre, EDV-Fachmann, Berlin 
ADEWinner@gmu.de 


„Der Monat hat viel zu wenig 
Stunden, um seinem Lieb- 
lingshobby genug frönen zu 
können.“ 


E Frische Version 


Einige kleinere Fehler und 
Unausgewogenheiten der Spiel- 
mechanik wurden mit dem Up- 
date 1.0B zu Die Eroberer beho- 
ben (auf der CD!). Für Partien 
gegen den Computer spielt dies 
alles keine so große Rolle, aber 
gegen menschliche Konkurren- 
ten umso mehr. Hinzu kommt, 
dass alle Teilnehmer eines Spie- 
les immer dieselbe Version ein- 
setzen müssen. Aufgezeichnete 
Partien können nur mit derjeni- 


Age.of Emr 


gen Version betrachtet werden, 
mit der sie auch aufgenommen 
wurden. Aus diesem Grund 
kann es von Vorteil sein, die alte 
Spielversion neben der aktuali- 
sierten Version zu konservieren 
(lesen Sie dazu den Kasten „Kon- 
servierung“). Doch welche Än- 
derungen bringt 1.0B? 


5 Zivilisationen 


Einige Zivilisationen wa- 
ren in bestimmten Spielvarian- 
ten zu stark. Ein typisches Bei- 


Wenig überraschend: Die Bauzeit der Burgen wurde erhöht. 
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spiel sind die Chinesen oder 
Koreaner. Dies wurde durch 
folgende Maßnahmen ausge- 


glichen: 


* Azteken erhalten Webstuhl 
automatisch kostenlos 
Stadt- 


wache automatisch kostenlos 


« Byzantiner erhalten 

* Chinesen starten mit 50 Nah- 
rungseinheiten weniger als 
bisher, also mit 200 weniger 
als andere Zivilisationen 

« Franken können nun Helle- 
barden entwickeln 


« Ab der Feudalzeit kostet goti- 
sche Infanterie 25 % weniger 
« Japaner bekommen 25 % An- 
griffsgeschwindigkeit ab der 

Feudalzeit 


* Änderungen für Koreaner: 

* Shinkichon verbessert Reichwei- 
te der Önager nur noch um 1 

« Schildkrötenschiffe haben das 
glühende Geschoss und zu- 
sätzliche Rüstungsstärke ge- 
gen alle Galeeren-Arten 

* Reichweite der (Elite-)Kriegs- 


wagen reduziert 


« Dorfbewohner haben +1 Sicht- 
weite 

«Spanische Handkanoniere 
und Belagerungskanonen feu- 
ern 16 % schneller 

« (Elite-)Konquistadoren wurden 


aufgewertet 


8 Einheiten 


«Alle 
außer Handkanonieren ha- 
ben +1 Angriffsstärke gegen 


Bogenschießeinheiten 


Speerkämpfer 

* Kamele werden ebenso rasch 
entwickelt wie Speerkämpfer 

« Wikinger-Berserker bewegen 
sich genauso schnell wie Pike- 
niere 

« Keltische Freischärler bewegen 
sich schneller, vergleichbar 
Adlerkriegern ohne Knappen 

« Belagerungskanonen machen 
+80 Schaden gegen Gebäude 

« Ausbildungszeit für Teutoni- 
sche Ritter, Langboote, Tarka- 
ne und Samurai wesentlich 
reduziert 

« Berittene Späher erhalten +2 
Angriffsstärke ab Feudalzeit 

« Berittene Bogenschützen ha- 
ben dieselbe Reichweite wie 
Schwere Berittene Bogenschüt- 
zen 

* Galeeren benötigen 60 Se- 
kunden für ihre Produktion 
(Kriegsgaleere und Galeone 
weiterhin nur 45 Sekunden) 

* (Schnelle) Feuerschiffe haben 
zusätzliche Rüstungsstärke ge- 
gen alle Galeeren 

« Koreanische Kriegswagen ver- 
teuert auf 120 Holz plus 60 
Gold 


« Bauzeit der Burgen erhöht 

« Kanonentürme haben nun 
Piercing-Schaden (wie Bogen- 
schützen) statt normalen 
Schadens mit signifikanten 
Folgen gegen Rammböcke 


5 Technologien 


« Webstuhl bringt +1 Rüstungs- 
stärke gegen Bogenschützen 

« Palisaden haben +3 Rüstungs- 
stärke gegen Bogenschützen 


« Baukran, Mörderlöcher, Archi- 
tektur, Befestigter Wall, Wach- 
turm und Hauptturm kosten 
keine Steine mehr, stattdessen 
aber Nahrung und Holz in 
gleicher Menge 

* Theokratie kostet nur noch 
200 Gold 

« Schiffbauer verringert die Bau- 
zeit der Schiffe 

« Parthisches Manöver erhöht 
die Angriffsstärke der berit- 
tenen Bogenschützen und 
Mangudais gegenüber Speer- 
kämpfern 

* Glühendes Geschoss macht 
bei Türmen und Burgen mehr 
Schaden gegen Schiffe 

« Die Rammbock-Aufwertun- 
gen kosten kein Gold mehr 


EI Ressourcen 


« Fischfallen liefern schneller 
Nahrung 


5 Erweiterungen 


* Offenes Gelände ist in der 
Minimap immer grün, auch 
auf Schnee und sandigem 
Terrain 

« Bei zufällig gewählter Kar- 
te oder Zufallsland kommt 
Schwarzwald nicht mehr vor 

« Farm-Warteschlange auf 40 
erweitert 


I Neue Karten 


+ Blinde Zufallskarte (zufällige 
Auswahl einer Karte) 

* Turbo-Zufallskarte (Ökonomie 
arbeitet 2,5-mal schneller) 

+ Spezialkarten (waren schon in 
den letzten Ausgaben der PC 
Action) 


8 Fehler ade 


« Männliche Maya-Farmer sind 
nun so gut wie weibliche 

« Imperialzeit-Häuser haben 
normale Hausarmierung 

« Behebung des „Farm“-Bugs 

« Mönche heilen keine kaser- 
nierten Einheiten mehr 

* Computergegner greifen nicht 
mehr nur den Gegner mit dem 
höchsten Punktestand an 


Konservierung 


Sie die folgenden Schritte 
durch (vor dem Patch}): 


1. In dem Verzeichnis, in dem 
Sie Ihr Spiel installiert haben, ie: 


legen Sie einen neuen Ordner [2 
7 Unter anderem Benutzernamen ausführen 


an, dem Sie z. B. den Namen 
„Eroberer“ geben. Beispiel: 
C:\Programme\Microsoft Spie- 
le\Age of Empires INEroberer 


2. Kopieren Sie die folgenden 
Dateien aus dem Verzeichnis 
„Age of Empires Il" bzw. dem 
Verzeichnis „Age of Empires 
INage2_x1* in das neue Ver- 
zeichnis. Hinweis: Natürlich 


3. Legen Sie eine neue Verknüpfung zum Programm an, z. B.: 
C:\Progeamme\Microsoft Spiele\Age of Empires INEroberer\Age2_X1 exe aus- 
führen in: C:\Programme\Microsoft Spiele\Age of Empires Il. Verwenden Sie 
ausschließlich diese neue Verknüpfung, wenn Sie die alte, ungepatchte Version 


spielen möchten. 


« Glaube hilft Teutonen in ange- 
messenem Umfang 

* Auf Nomadenkarten bekom- 
men Chinesen, Perser, Hun- 
nen und Mayas die richtigen 
Startressourcen 

* Computergegner bauen ihre 
Holzfällerlager auch direkt ne- 
ben Bambushainen 

« Dorfzentren nehmen durch 
Kanonentürme immer Scha- 
den 

+ Spieler starten nicht mehr auf 
Eisterrain bei der Karte Team 
Glaciers 

« Bei der Karte Unknown kann 
es nun nicht mehr vorkom- 
men, dass ein Spieler bei Spiel- 
start vollständig von Wand 
umzingelt ist; dieser Kartentyp 
wurde außerdem neu ausba- 
lanciert 

+ Pilgerväter-Karte startet mit 
einem Holzfällerlager und ent- 
sprechend angepassten Res- 
sourcen 

* Auf Paradieskarten können 
nun auch Königsmordspiele 
stattfinden 

« Die Sichtweite männlicher Jä- 
ger wurde den weiblichen an- 
gepasst 

* Teutonische Dorfzentren be- 
kommen ihren Angriffsbo- 
nus 


Ausführen in 


Hier geben Sie die Daten der neu- 
en Verknüpfung ein. 

müssen Sie dies alles machen, bevor Sie das Update installieren! Wenn Sie das 
Update bereits installiert haben, kopieren Sie diese Dateien von Ihrer Original-CD. 
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* Kriegswagen haben keinen 
undokumentierten Angriffsbo- 
nus gegen Belagerungswaffen 
mehr 


E Unbeseitigte Bugs 


* Reparatur von Dorfzentren 
kostet weiterhin keine Steine 

* Aufklärung mittels Hausfun- 
damenten ist weiterhin mög- 


lich 


Auf CD-ROM 


Die Eroberer 1.0B 
Der aktuelle Patch 
age2xpatch.exe 


Sind Sie der Beste? 


Microsoft sucht in einem welt- 
weiten Turnier den „Emperor Of 
The World". Dem Sieger winken 
50.000 US-Dollar. Um am virtuel- 
len Gefecht teilnehmen zu können, 
müssen sich die Spieler zwischen 
29, August und 5. September für 
das Age of Empires-Turnier unter 
www.msn.de/games/zone/agetour- 
.ney registrieren. Jeder 1000ste 
erhält als Preis eine der begehrten 
Age of Empires Collectors Edition 
mit allen bisher erschienenen Age- 
Spielen und einer exklusiven Sound- 
track-CD — das Ganze handsigniert 
vom Programmierer-Team! 
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Spielerforum 


Tobias Patella be- 
treut den Siedler- 
Online-Club auf der 
größten europäischen 
Siedler 4-Seite. 


„Eskalation in der Siedler- 
Welt? Nun ja, für mich jeden- 
falls war es der Skandalmo- 

nat schlechthin. Mal schau’n, 
was da noch so kommt ...“ 


Viel Lärm um 
nichts? 


Mit diesen Worten lässt sich 


das Treiben im vergangenen 
Monat in der Siedler-Szene am 
besten beschreiben. Innerhalb 
weniger Tage drohte eine der in- 
teressantesten und größten Spie- 
lergemeinschaften im deutsch- 
sprachigen Raum fast komplett 
auseinander zu brechen. Nach 
der ersten Freude über den letz- 
ten Patch kehrte bald Ernüchte- 
rung ein, da sich zeigte, dass 
nach wie vor einige Bugs in 
Siedler 4 stecken, die zu plötzli- 
chen Programmabstürzen und 
asynchron verlaufenden Mehr- 
spielerpartien führen. 

So hatte ein Spieler im öf- 
fentlichen Siedler 4-Forum streng 
vertrauliche Infos zum Beta- 


Bildschirmhintergrü 

Drei hochauflösende Hintergründe 
im Siedler-Design 

s4_roemer.exe, s4_wikinger. exe, 
s4_maya. exe 


Die entatn mc Hi 
su EEFERERENTFETN 


nn Arm 


Die Siedler 4 


Beim ersten’ 
Turnier des” 


es zu epischen 
Spielen! 


Patch veröffentlicht, die aus- 
schließlich externen Betatestern 
zugänglich waren. Blue Byte 
ging folgerichtig davon aus, 
dass sich besagter Spieler die 
Daten auf illegale Weise besorgt 
hatte, löschte seine Postings und 
sperrte seine Zugangsdaten. 
Diese Vorgehensweise sorgte für 
einen Sturm der Entrüstung in 
der Siedler-Gemeinde, schließ- 
lich wollte doch jeder informiert 
sein. Dass es sich dabei laut Blue 
Byte um für die Allgemeinheit 
ziemlich nutzlose Infos handel- 
te, fiel den meisten erst später 
auf. Als sich kurze Zeit später 
herausstellte, dass der User die 
Informationen von einem Drit- 


uud 


war 


ten per ICQ bekommen hatte 
und sich bei der Veröffentli- 
chung der Infos nicht der Bri- 
sanz des Inhalts bewusst war 
und seine Zugangsdaten da- 
raufhin entsperrt wurden, kehr- 
te fürs Erste wieder Ruhe in die 
Doch 
nächste Aufreger folgte sogleich 


Community ein. der 

denn mit seinen Betatester- 
Foren ging Blue Byte nicht gera- 
de sehr sorgfältig um. Durch ei- 
ne Sicherheitslücke konnte dort 
theoretisch jeder unbemerkt 
mitlesen. So kam auch ein State- 
ment ans Tageslicht, das die Es- 
kalation nach dem Ärger um 
die Beta-Patches fast perfekt 


machte: Ein Betatester kritisier- 


las 


te, dass viele seit langem be- 
kannte Missstände in Siedler 4 
nach wie vor nicht behoben 
sind. Antwort von Blue Byte im 
internen Forum: Siedler 4 sei für 
Gelegenheitsspieler konzipiert 
worden, die solche Fehler eh 
nicht bemerken würden. Was 
für ein Skandal, dachten sich die 
meisten Spieler, Blue Byte will 
das Spiel also gar nicht mehr 
verbessern? Doch auch hier war 
die Aufregung größtenteils für 
die Katz. Das veröffentlichte 
Statement bezog sich laut Blue 
Byte nämlich lediglich auf einen 
winzigen Teil des Mehrspieler- 
modus, auf den allenfalls Hard- 
core-Spieler treffen könnten. 


Der alte Editor von Siedler 3 (links) sieht gegen den neuen und umfangreicheren Editor von Siedler 4 ganz schön blass aus. 


1143272729 92001 


Acht heiße Reifen: 
Jaguar-Serienmodell 
XK8 (vorne) und 
Prototyp XK 180 
(auf der Cover-CD) 
im Direktvergleich. 


— 


DE = 


h {I ir - 
Auf der Cover-CD: Alexander Weides tropfenförmiger VW Dol- 


phin macht Jagd auf einen Mercedes SLK. 


Ei Jaguar KK 180 


In der Auto-Industrie ist es 
in jüngster Vergangenheit gang 
und gäbe, legendäre Wagen 
aus der Vergangenheit des ei- 
genen Unternehmens durch 


Neuinterpretation zu ehren. 
Volkswagen belebt mit dem 
New Beetle den Käfer neu, 
BMW kreiert mit dem Z8 eine 
Hommage an den 507. Ford- 
Tochter Jaguar zieht mit dem 
Modell XK 180 nach. Der XK 


Need for 5 


Motor City Online: Dragster-Rennen gehört zu den neuen Spielmodi. 


180 zelebriert in feinster Weise 
das vor 50 Jahren erste Nach- 
kriegsauto der Engländer, den 
D-Type. Für den Leistungszu- 
wachs auf satte 450 PS sorgen 
ein Turbolader, ein Doppelaus- 
puffsystem und eine modifizier- 
te Kühlereinheit, um den Motor 
effizienter mit Luft zu versorgen. 
Neugierig geworden? Meister- 
Car-Designer Felix Kühn (www. 
Felixx-Autobahn.de) liefert den 
XK 180 in seiner Nf$ 4-Variante 
für die Cover-CD. Ebenfalls von 
Felix: ein Mercedes-Benz C 111 
II sowie ein Porsche Gemballa 
Roadster Biturbo. 


 Notor City Online 


Electronic Arts hat neue 
Screenshots zu Motor City On- 
line rausgerückt. Die ameri- 
kanische Seite Voodoo Ex- 
treme (www.voodooextreme. 
com) stellte gleich 18 Schnapp- 
schüsse ins Internet. Die Bilder 
zeigen eindeutig, dass MCO 
trotz zwei Jahre alter Technik 
noch gefallen kann. Besonders 
die Autos sehen sehr detailliert 
aus und auch an der Umge- 
bungsgrafik wurde sichtbar 
nachgebessert. Doch die alte, 


Spielerforum 


Patrick Richters hält 
Sie über die neuesten 
Trends, Tipps, Patches 
und Add-ons rund um 
Need for Speed auf 
dem Laufenden. 
Patrick „Kiviov" Richters 
17 Jahre, Schüler aus Gütersloh 
intern gr 
prichters@hotmail.com 


„Ich warte auf neue Teile von 
Need for Speed. Wo bleibt 
NfS 6? Motor City Online 
ist für Offline-Spieler kein 
richtiger Ersatz.“ 


Auf CD-ROM - 


Jaguar HK 180 (NfS 4) 

Jaguar stellte 1997 den Jaguar XK 
180 als Concept Car vor, um das 
erste Nachkriegsprodukt der Firma 
aus dem Jahre 1947 zu ehren 
xki8.ene 

Porsche 944 (NfS 4) 

Der Porsche 944 von Sanke Cobra 
ist ein echter Allrounder. Er besticht 
durch eine vorbildhafte Ausgewogen- 
heit 

p944.exe 

Porsche Gemballa Roadster Biturbo 
INS 4) 

Felix Kühns Porsche Gemballa 
Roadster Biturbo lehrt simple 
Serien-Boxster das Fürchten 
gbox.exe 

Mercedes-Benz 111 (NfS 9) 

Ende der Sechzigerjahre erprobte 
Mercedes-Benz die Möglichkeiten 
des Wankelmotorkonzepts. Der 
C111 schaffte schon damals weit 
mehr als 300 km/h. 

c111v3.exe 

Mercedes SLR (NfS 4) 

Obwohl der 550 PS starke Mercedes 
SLR erst 2003 erscheint, hat ihn 
PC-Action-Leser Sebastian Hoffmann 
bereits für NfS umgesetzt. 
MercS$ir.exe 

VW Dolphin {NfS 4) 

PC-Action-Leser Alexander Weide 
ergänzt mit seinem VW Dolphin die 
mit Z3 und SLK etwas kleine B-Klasse 
dolphin.exe 


auf NfS 4 basierende Grafik-En- 
gine hat noch weitere Vorteile: 
Die Systemanforderungen für 
MCO fallen vermutlich ange- 
nehm niedrig aus. Wir rechnen 
nach all den Terminverschie- 
bungen inzwischen mit einer 
Veröffentlichung in den frühen 
Wintermonaten dieses Jahres. 


PC gemein BZ 


Schönes Wetter? 
> Definitionssache ... 
Wussten Sie schon, 
dass die Arbeits- 
leistung eines Redakteurs ab 
26 Grad Zimmertemperatur 
etwa um fünf Prozent pro 
Grad fällt? Kopfrechnen war 
noch nie meine Stärke. Aber 
D Ihnen ist doch klar, dass ich, 
N) während ich diese Zeilen tip- 
pe, derzeit bei etwa minus 
80 Prozent angelangt bin? Gut, 
das ist nicht viel über meinem 
Normalwert, aber wenn ich das 
Büro verlassen und direkt im 
Anschluss eine finnische Sauna 
betreten hätte, wäre ich ver- 
mutlich wegen des Kälte- 
schocks an einem Kreislauf- 
kollaps verreckt. Dass ich mich 
seit etwa drei transpirativen 
Tagen wie ein wandelndes 
Feuchtbiotop fühle, muss ich 
nicht extra erwähnen. Leis- 
tungserschwerend kommt hin- 
zu, dass ich noch seltsamere 
Leserbriefe zu beantworten 
hatte als sonst, was meine Zu- 
rechnungsfähigkeit weiter be- 
schnitt. So beschwerte sich ein 
Abonnent, dass aus der Sen- 
dung mit Ausgabe 8/2001 
plötzlich Käfer krabbelten, als 
er den Umschlag öffnete. Der 
soll doch froh sein, dass es nur 
Insekten waren und keine Ti- 
ger. Ein anderer Leser wollte 


rechstunde 


mich zur Veröffentlichung sei- 
ner Schwachmatenschrift zwin- 
gen, indem er mich erpresste 
und behauptete, meine Oma 
(Beschreibung: „grauhaarig“) 
entführt zu haben. Ich weiß 
nicht, wo er die ausgegraben 
haben will, aber meine Groß- 
mütter väterlicher- UND müt- 
terlicherseits haben bereits seit 
Jahren eine Glatze, weil sie tot 
sind. Warum ich Ihnen diesen 
Scheiß erzähle? Damit Ihnen 
klar ist, dass ich für den Unfug 
auf den folgenden vier Seiten 
keine Haftung übernehmen 
kann. Falls Sie sich mal wieder 
irgendwie von mir beleidigt 
fühlen: Verklagen Sie das Wet- 
ter. Danke und noch ein schö- 
nes Leben 

Ihr Harald Fränkel 
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Leserbriefe 


Kleh dir einen 


[...] Ich weiß nicht, wie an- 
dere Leser denken, aber ich ver- 
misse in eurem Heft schmerz- 
lich die schicken Poster. Was 
waren das für Zeiten, als mich 
noch Lara Croft oder Rynn im 
Großformat angelächelt ha- 
ben! Ich habe gewartet, aber da 
in den letzten Monaten gar 
nichts in dieser Beziehung ge- 
kommen ist, muss ich mich mal 
ausheulen. [...] 

Jan Horak per E-Mail 


Schon klar, wenn’s nach den 
Lesern ginge, müsste jede PC 
Action bei gleich bleibendem 
Preis 400 Seiten, fünf CD- 
ROM, drei Poster, zwei goldene 
GeForce-3-Grafikkarten und ei- 
ne aufblasbare Cover-Girl-Imi- 
tation enthalten. Leider wäre 
das nicht wirtschaftlich. Des- 
halb gibt es Poster zum Beispiel 
nur unregelmäßig. Diesmal 
haben wir wieder mal ein ex- 
klusives Geschenk: einen dop- 
pelseitig bedruckten Wand- 


schmuck zum Action-Kracher 
Max Payne. Wer das Poster nicht 
täglich wenden und sich beide 
Motive gleichzeitig in die Woh- 
nung tapezieren will, kann 
gern zwei Hefte erwerben, wir 
wären gar nicht böse. Sollte 
sich vorliegende Ausgabe dop- 
pelt so gut verkaufen wie sonst, 
gibt's in Heft 10/2001 zur Be- 
lohnung erstmals einen auf- 
blasbaren Redakteur (Benja- 
min Bezold). Versprochen! 


Männerträume 1 


[...] Das Bild vom [...] 
Wiggle auf Seite 66, Ausgabe 
08/2001, gefällt mir so sehr, 
könnte man mir dieses mal per 
E-M@il schicken? Aber bitte in 
dieser Größe oder größer. [...] 
Ich will den kleinen Racker 
aufs Heck meiner Luxuskarosse 
(ein Fiat Tipo mit Rostflecken, 
Beulen in den Kotflügeln und 
superheftigen Edelplastik-Rad- 
zierblenden) kleben. Wenn’s 
irgendwelche Copyright-Prob- 
leme gibt, ich würde auch den 


Ein Zwerg 
grüßt alle 
PC-Action- 
Leser. 


Namen des Spiel und der Firma 
drunter kritzeln! [...] So, Herr 
Fränkel, viel Spaß beim Beant- 
worten weiterer Leserbriefe. 
Würde mich freuen, wenn du 
meinen Leserbrief mal so rich- 
tig durch den Dreck ziehen 
würdest. Aber so richtig tief, so 
dass ich mal wieder richtig 
über deine Antwort lachen 
kann, die letzten waren ja zum 
Einschlafen langweilig. 

Benny Popp per E-Mail 


Endlich mal ein echter Kerl, der 
nicht geifernd nach zusätz- 
lichen Bildern unserer Cover- 
Girls lechzt und um Zusendung 
derselben bettelt. Benny steht 
auf knackige, sexy Gnome, die 
den Stinkefinger zeigen! Frau- 
en? Pah! Zwerge wecken das 
Tier im Mann! Ich verstehe der- 
lei Neigungen zwar nicht, aber 
wir haben noch viele weitere 
Anfragen von Zipfelmützen- 
Fetischisten erhalten. Deshalb 
biete ich diesmal einen beson- 
deren Service: Ihr findet den 
Wiggle auf der Cover-CD! Klebt 
ihn auf eure Autos, hängt ihn 
ins Klo oder lasst ihn euch auf 
die Brust, auf den Hintern oder 
sonstwohin tätowieren. Ach ja, 
Benny: Schreib das nächste Mal 
bitte einen humorvolleren Le- 
serbrief, damit die Leser mal 
wieder was zum Lachen haben, 
der vorliegende war ja zum 
Einschlafen langweilig. 


Vatersorgen 


[...] Ich bin jetzt 36 Lenze 
alt und seit der Zeit von C64 
und Amiga 2000 ein wahrer 
Spielefreak. Älteste 
(zehn Jahre) hat mich erwischt, 
als ich (indiziert) gespielt habe. 
Normalerweise passe ich im- 
mer auf, ob die Kiddys in der 
Nähe sind, bevor ich spiele. Sie 
war leider eine Zeit lang hinter 


Meine 


meinem Rücken gestanden. 
Jetzt nervt sie die ganze Zeit, 
weil sie immer zuschauen 
möchte, wenn ich jenes Spiel 
spiele. Sie hat noch keine 
abnormen Verhaltensweisen 
gezeigt (Barbies zerstückeln, 


Leserbriefe 


Österreich-Urlaub buchen, 
Britney-Spears-CDs hören). Soll 
ich nachgeben? Uwibald, ein 
verzweifelter Vater. 

Uwe Boldt per E-Mail 


Weil mir Kinder sehr am Her- 
zen liegen - immerhin sind sie 
potenzielle Heftkäufer, wenn 
ihr Papa mal gestorben ist und 
nicht mehr zum Kiosk laufen 
kann (mit 36 ist man ja schon 
enorm herzinfarktgefährdet) — 
muss ich dir natürlich einen 
ultimativen Rat geben. Gib 
keinesfalls nach! Ich habe als 
Kind Action-Spiele gezockt und 
schau, was aus mir geworden 
ist! Auch wenn sich bei deiner 
Filia momentan noch keine ne- 
gativen Auswirkungen bemerk- 
bar machen, sie wird ganz 
sicher ein Psychopath. Schütze 
das Töchterlein! Gib sie zur 
Adoption frei. Oder sperr sie 
wenigstens zur Sicherheit in 
den Schrank, wenn du das 
nächste Mal mordend durch 
virtuelle Welten ziehst. 


Teuflisch 


[...] Wieso habt ihr Diablo 
2 aus dem Spielerforum ge- 
nommen? Das war doch echt 
klasse, ein Lichtblick in eurem 
Heft. [...] Das mit dem „super 
Spielerforum“ hat sich jetzt ja 
wohl erledigt. War die größte 
Enttäuschung, die ich im Lau- 
fe der PCA-Geschichte erleben 
musste [...]! Gut, ich verstehe 
ja, dass ihr das eine oder ande- 
re Spiel zwecks Aktualität aus 
dem Forum nehmen müsst, 
aber das kann auf ein so stark 
frequentiertes Spiel (gerade 
im Online-Bereich) doch wohl 
nicht zutreffen. |[...] Hoffe im- 
mer noch, das war ein Scherz 
oder irgendein Missverständ- 
nis. [...] 

Martin Krüger per E-Mail 


Korrekt, unser Spielerforum soll 
variabel bleiben und deshalb 
passen wir es hin und wieder 
den aktuellen Gegebenheiten 
an. Was wir allerdings bei Dia- 
blo 2 gedacht haben, ist uns im 


Nachhinein zugegebenerma- 
ßen schleierhaft. Mir fällt nicht 
mal eine bekloppte Ausrede 
ein. Im Zweifel verweise ich auf 
die Sprechstunde dieser Ausga- 
be. Egal, glücklicherweise alar- 
mierten uns die zahlreichen 
Protestschreiben. Ich mach’s 
kurz: Wir waren wohl geistig 
umnachtet oder uns hat der 
Diablo geritten, schließlich ist 
erst kürzlich das nigelnagel- 
neue Add-on Lord of Destruction 
erschienen und die Monster- 
hatz wieder aktueller denn je. 
Ab dem nächsten Heft geht es 
jedenfalls weiter mit dem Spie- 
lerforum. 


Gegendarstellung 


Ui ui, was musste ich da 
bei den Leserbriefkommenta- 
ren der PCA 7/2001 lesen? Ein 
kleiner Seitenhieb gegen uns 
Österreicher und - was noch 
schlimmer ist - ein Seitenhieb 
gegen die Vorarlberger ... Die 
zitierte Methode der Kuhspren- 
gung ist leider doch nicht so 
neu, wie das in dem Kommen- 
tar erscheint. Denn dass tote 
Kühe, die in ein tiefes Tobel ge- 
fallen sind, gesprengt werden, 
ist wirklich nicht neu. [...] Es 
werden gewiss keine Kühe ge- 
sprengt, die auf irgendeiner 


Alm liegen, sondern nur sol- 
che, die eben in ein tiefes Tobel 
- sprich eine tiefe Schlucht — 
gefallen sind. |[...] Da man die 
tote Kuh 
Ganzes da liegen lassen kann, 


leider nicht als 


wird sie halt gesprengt, so dass 
niemand sich darüber aufre- 
gen kann, dass da eine tote 
Kuh herumliegt. [...] Ich finde 
die ganzen Sprüche von wegen 
Ösis, Britney, Anime etc. ganz 
lustig, [...] aber wenn ich so 
was lese, vergeht’s mir schon, 
weil ich auch erwarte, dass 
in einem PC-Spiele-Magazin 
Journalisten arbeiten, die sich, 
bevor sie etwas kommentieren, 


Redakteure an den Pranger 


[...] Ich bin Lothar Schwaeger 
aus Nürnberg. Hiermit stelle 
ich einen Prangerantrag für 
Christian Sauerteig, der zum 
zweiten Mal in Folge den glei- 
chen dämlichen Fehler ge- 
macht hat. Das kann für mich 
nur drei Ursachen haben: 
1. Er ist lernunfähig. 2. Er 
ist schlampig und ignorant. 
3. Er versucht einen „Fehler- 
Hattrick“. Christian, blättere 
auf Seite 11 der aktuellen 
Ausgabe: Max Payne ist 
KEIN EGO-SHOOTER! [...] 
Lothar Schwaeger per E-Mail 


Meine Fresse, Hesse. Wenn 
Sie schon unter falschen Na- 
men einen Kollegen anschwär- 
zen, dann doch bitte nicht per 
Firmen-E-Mail mit dem Absen- 
der joachim.hesse@pcaction. 
de. Halten Sie mich für blöd? 
Nein, sagen Sie jetzt nix. Aus- 
nahmsweise will ich den Antrag 
mal durchgehen lassen. Ja, 
Christian Sauerteig hat versagt 
und die Welt sollte das auch 
wissen. Max Payne spielt sich 

in der Verfolgerperspektive. Zur 
Strafe muss ich an dieser Stelle 
leider verraten, dass unser 
jüngster Kollege ein Britney- 
Spears-Fan ist. Wer ihn dafür 
verarschen will, wende sich an 
christian.sauerteig@pcaction.de. 
Vielen Dank. 


[...] In eurer Rubrik Blockbus- 
ter schreibt ihr im Artikel zu 
Terminator: „Das erste Spiel 
soll im Frühjahr 2001 er- 
scheinen“. Na, da muss das 
Programm wohl erst auf eine 
Zeitreise in die Vergangen- 
heit geschickt werden - wir 
haben nämlich schon Som- 
mer. [...] Gleich auf der 
nächsten Seite übrigens, im 
Artikel zu Bloodline, steht als 
Bildunterschrift: „Würden Sie 
diesen beiden Herren gerne 
begegnen?“ Nun, bei der 
rechten Person handelt 
es sich eindeutig um eine 
Frau (Britney Spears unge- 
schminkt?). 

Christian Albert per E-Mail 


Okay, da es offenbar mehrere 
Leser mit Minus-IQ gibt (nicht 
nur Christian Albert), die sich 
nicht denken konn- 


Michael 
Jackson 
(links) und 
Britney 
Spears tau- 
chen dem- 
nächst ge- 
meinsam in 
einem Com- 
puterspiel 
auf - unge- 
schminkt! 


ten, dass das Frühjahr 2002 
gemeint war, will ich nicht so 
sein. Ja, ich, Harald Fränkel, 
fühle mich peinlich berührt 
wegen dieses unglaublich 
schrecklichen Tippfehlers. 
Und ja, die Gestalt rechts ist 
Britney Spears - und die ist so 
was Ähnliches wie eine Frau. 
Ich wollte sie nur nicht wieder 
bloßstellen, weil die arme 
La-la-la-Trine (Vorsicht, Wort- 
spiel!) laut, Nachrichten neu- 
lich einen Zusammenbruch 
erlitten haben soll. Mich wun- 
dert's nicht, schließlich ist sie 
der einzige Mensch, dem es 
nichts nützen würde, wegzu- 
rennen, wenn sie singt. Mein 
Mitgefühl ist ihr gewiss. 


ade iO 3/2001 


BRIEF DES MONATS 


Dear Sir, I convey to you 
my deepest regards hoping 
that you are well and in the 
best of health and fine, 
["Übersetzungsprogramm Ba- 
belfisch auf http://babel.alta- 
vista.com/tr anschalt*] ich 
möchte meine Bewunderung 
hinsichtlich der PC-Tätigkeit 
[Boah, der Babelpenner-Hirni 
übersetzt PC Action wörtlich, 
oje ...] ausdrücken. Vor einer 
langen Zeit ich nach Ihren 
Adresse suchte, [...] haben 
sie gefunden und dieses ist 
mein einzelner Traum, dem 
ich ihn träumte longly jetzt, 
dass es zutreffend werde und 


ich sehr glücklich bin, mit Ih- 
nen in Verbindung zu treten 
und meine Hoffnungen sehr 
hoch sind, zu erhalten Ihre 
Aufmerksamkeit und Ob- 
acht. Mein geehrter Herr, bit- 
te helfen Sie mir, eine Aus- 
gabe PC-Tätigkeit |PC Action 
heißt das, du doofer Blind- 
fisch!] zu erhalten, selbst 


wenn es ein altes Exemplar 
ist [...]. Ich hoffe, dass mein 
Antrag eine objektive Ant- 


wort von Ihrer Seite findet. 

Ich warte Ihre Hilfe und Ihre 
Antwort. |...] 

Hamed Mushin, 

Amman (Jordanien) 


Logo schicke ich dir eine PC 
Action, Hamed! Einem Fan 
aus dem fernen Jordanien 
kann ich solch eine Bitte nicht 
abschlagen. Okay, ursprüng- 
lich wollte ich dich in meiner 
Funktion als Leserbriefbeant- 
worter mit Arschloch-Image 
besonders schlimm veräp- 
peln, dir die Ausgabe schicken 
und mich diebisch freuen, 
dass du wahrscheinlich kein 
Wort Deutsch verstehst. Dann 
aber witterte ich die Chance 
meines Lebens. Vielleicht hat 
Hamed ja eine kleine Ölquel- 
le, die er mir aus ewiger Dank- 
barkeit vererbt? Blöd ist nur, 


dass es laut meiner Recher- 
chen in Jordanien mit Boden- 
schätzen eher Essig ist. Die 
vorliegende Ausgabe kriegt er 
trotzdem, denn die Hoffnung 
stirbt zuletzt: Hamed, kannst 
du mir als Gegenleistung 
neun Kamele schenken oder 
wenigstens (umgerechnet) 
drei Frauen? Mit Ölquellen 
sieht es in Jordanien schließ- 
lich eher düster aus. [*Babel- 
fisch anschalt*] Hamed, can 
you give me as return nine 
camels or at least (converted) 
three women? With sources of 
oil it looks finally rather dark 
in Jordan. 


auch darüber schlau machen 
und nicht nur aufgrund eines 
$-Zeilen-Artikels in einer Zei- 
tung ihren Kommentar zu et- 
was abgeben ... 

Michael Steinlechner, Wien 


Da können wir ja froh sein, 
dass Ötzi in Südtirol und von 
einem deutschen Bergsteiger- 
ehepaar gefunden wurde. An- 
dernfalls wäre der Menschheit 
ein derart historisch wichtiger 
Fund glatt verloren gegangen. 
Ein Vorarlberger hätte ihn be- 
stimmt sofort gesprengt, weil 
der Typ 5.300 Jahre auf der fau- 
len Haut gelegen hat. Aber gut, 
dass wir darüber gesprochen 
haben, Michael. Der Artikel in 
der Zeitung war übrigens 60 
Zeilen lang und schlau machen 
kann sich nur, wer einen gewis- 
sen Grad an Intelligenz besitzt. 
Tja, ich fall da wohl durchs Ras- 
ter. Kann ich doch nix dafür, 
dass mich der COMPUTEC VER- 
LAG immer noch beschäftigt. ' 


Trendfrage 


[...] Ich möchte kurz einige 
Gedanken und Eindrücke be- 
züglich Trends in der Spiele-In- 
dustrie und „journalistischen 
Pflichten“ loswerden und es 
würde mich brennend interes- 
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sieren, was ihr bzw. andere 
Leserinnen und Leser davon 
halten. Oft geht ein Aufschrei 
durch die Fachpresse, die 
den Mangel an revolutionä- 
ren und „experimentierfreu- 
digeren“ Game-Designs am 
Markt kritisiert und entspre- 
chend eine Flut an Sequels usw. 
in den Regalen zu erkennen 
glaubt. Der Großteil der Leser 
dieser Magazine schließt sich 
vorwiegend dieser Meinung an, 
kauft aber trotzdem weiter jene 
Spiele, die in den Magazinen 
vorgestellt und behandelt wer- 
den, und der Kreislauf beginnt 
von vorne. Genau hier ist der 
Punkt, wo ich meine, ihr als 
Journalisten vernachlässigt ein 
wenig eure Aufgabe, die Leser 
auch über Alternativen zur ak- 
tuellen Situation, die ihr so be- 
krittelt, zu informieren. |[...] 
Nur wenn die Spielerinnen und 
Spieler auch von diesen Alter- 
nativen erfahren und ihr da- 
rüber berichtet, können sie sich 
auch ihr eigenes Bild machen 
und darüber urteilen. [...] Ein 
Beispiel: Noch nie wurde über 
„Fighting Legends“ von Maxi- 
mum Charisma in irgendei- 
nem deutschen Magazin be- 
richtet. Das Spiel scheint mir 
durchaus für einen sehr großen 
Teil der deutschen Spielerinnen 


und Spieler interessant zu sein 
und hebt sich ganz, ganz klar 
positiv vom üblichen Einheits- 
brei ab (www.mcszone.com für 
weitere Informationen). |...] 
Markus Friedl, Innsbruck 


Merke: Ein innovatives Spiel 
muss noch lange kein gutes 
Spiel sein und eine Fortsetzung 
ohne Neuerungen nicht zwin- 
gend schlecht. Testen tun wir 
ohnehin jeden in Deutschland 
erscheinenden Titel (oje, das tut 
manchmal weh!). Wir berichten 
also auch über jeden. Für die 
Vorschauen wählen wir beson- 
ders vielversprechende Produk- 
te aus, alles andere wäre un- 
sinnig. Selbstverständlich ver- 
passen auch wir mal was. Ins- 
gesamt haben wir aber dank 
einschlägiger Messen, Entwick- 
lerbesuche etc. einen ganz gu- 
ten Marktüberblick. Ich drück’s 
vorsichtig aus: Erschieß mich, 
häng mich auf oder noch 
schlimmer, bedroh mich, indem 
du mir einen Kassettenrekorder 
mit Volksmusik vor die Ohren 
hältst — dass über Fighting Le- 
gends noch in keinem deut- 
schen Spielemagazin berichtet 
wurde, wird schon seinen 
Grund haben. Nach Sichtung 
von Videomaterial wundert’s 
zumindest mich nicht. Nun, 


vielleicht findet sich ja mal ein 
kleines Eck auf den Newsseiten. 
Außerdem hast du ja bereits 
prima Werbung gemacht. Bist 
du zufällig Programmierer? Bei 
einer Firma namens, sagen wir 
mal, Maximum Charisma? 


Männerträume 27 


[-..] Wieder einmal ist euch 
eine Ausgabe gelungen, zumin- 
dest meiner Meinung nach! Erst 
las ich mir Teile der Ausgabe 
8/01 durch, bis ich zu dem Ar- 
tikel mit Stevie Case kam. Ich 
muss ehrlich sagen, dass ich es 
echt super finde, zu sehen, dass 
nicht nur das „starke“ Ge- 
schlecht stark im „Daddeln“ 
ist. Vor allem, wenn es sich um 
eine so schöne Zockerin han- 
delt! Ich möchte nicht als geiler 
Bock erscheinen, aber könnten 
Sie mir nicht verraten, wo oder 
wie ich an den Playboy mit Ste- 
vie Case komme? Oder könnten 
Sie mir gegen Bezahlung von 
Porto + Heftkosten die Zeit- 
schrift zusenden? [...] 

Björn Symnick per E-Mail 


Nein, niemals nimmer keines- 
falls würden wir auf den völlig 
abwegigen Gedanken kommen, 
dass du ein geiler Bock sein 
könntest, nur weil du eine weib- 


Leserbrief 


Wer Nacktfotos von Stevie Case will, wende sich an den US- 
Playboy. Dort kriegt er zwar wahrscheinlich auch keine, nervt 
aber die Richtigen. Vielen Dank für die Kooperation. 


liche Computerspielerin mit per- 
fekten Rundungen gerne split- 
terfasernackt auf Hochglanz- 
papier für dein „Archiv“ haben 
möchtest. Bist wahrscheinlich 
Anatomiestudent und brauchst 
die Pics für deine Diplomarbeit, 
gell? Außerdem wären wir weit- 
aus besorgter, wenn du auf 
Zwerge stehen würdest, die den 
Stinkfinger zeigen. Aus Gründen 
des Jugendschutzes kann ich an 
dieser Stelle leider keine Internet- 
adresse mit Stevie-Case-Bildern 
angeben. Und unsere Playboy- 
Sammlung behalten wir selbst, 


Mannesmann 


Infogrames..uuuuussa 


natürlich nur wegen all der 
spannenden Reportagen, nicht 
wegen der Fotos. 


Psychologe 


Hallöchen Harry! [...] Ist 
dein auffälliger Sarkasmus 
Absicht oder das Resultat einer 
Kindheit? (*g* 
nimm'’s nicht so ernst) |...] 


schlechten 


Thomas Nees, 
Alzenau-Hörstein 


Hallöchen Tommy! Ich bin erst 
so, seit ich mich dauernd mit 


Ka ME nee 2 
Computec Media ........... 10, 59, 65, 71, 143, 149, 153 
Netzstatt.. 13 


doofen Lesern wie dir rum- 
schlagen und deren noch doo- 
fere Fragen beantworten muss. 
(*g* nimm’s ruhig ernst). 


Männerträume 3 


Hallo, hier schreibt EEE 
En cs und ich 
wollte sagen, dass ich Tanja 
ganz nett finde, bin 22 Jahre 
alt. Ich bin von Beruf 3D-Gra- 
fiker. Meine Hobbys sind PC 
zocken, auf LAN-Partys gehen 
(gewinnen) und Skaten. Es wä- 
re nett, wenn du mir mal ‘ne 
Mail schickst. 

Leser wollte anonym bleiben 


Zuerst dachte ich, diese Zu- 
schrift sei ebenfalls von Anato- 
mie-Student Björn Symnick, 
der bekanntlich gar kein geiler 
Bock ist. Dann sah ich aber, 


dass ein anderer Name und ir- 


Briefkasten 


Stinkfinger 
Der beliebte Wiggle aus Heft 
8/2001 in zwei Bildformaten 
little _wiggle.eps 

wiggle.jpg 

Hirnakrobatik 

Denkspiel von unserem Leser 
Norman Specht 
Brainstorm.exe 


gendwas von „E-Mail für Leser 
bitte anonym“ drunter stand. 
Also habe ich die Mail ord- 
nungsgemäß an Tanja Bunke 
weitergeleitet. Falls sie dir noch 
nicht geantwortet hat, verrate 
ich dir hiermit, was sie mir 
schrieb (Original-Zitat): „ARG- 
HHHHHHHHHHHHHHHHHH- 
HHHHHHHHHHHHH*“. Weiß 
nicht, ob das jetzt positiv oder 
negativ gemeint war. 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben 
Anregungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zu- 
schrift ist willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. 
Im Zweifelsfall erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder 
gegebenenfalls in Auszügen zu veröffentlichen - der Platz 
auf den Leserbriefseiten ist nicht unbegrenzt. Leider ist 
es uns aus Zeitgründen auch nicht möglich, jede Zuschrift 
persönlich zu beantworten. Unsere Adresse: 


COMPUTEG MEDIA 


Redaktion PG Action/Leserhriefe 
Roonstraße 21 - 90429 Nürnberg 


Am schnellsten und einfachsten geht's natürlich, wenn Sie 
eine E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben 
Sie auch in dieser Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse 
an. Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen - 
wenngleich wir die Anonymität auf Wunsch wahren. 

Ihre PC-Action-Redaktion 


Inserentenverzeichnis PC Action 9/2001 


Bestseller 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 
welches Spiel warten Sie sehnsüchtig? 
Schicken Sie die beiden Namen an neben- 
stehende Adresse. Unter allen Einsendern 


verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats. 


Deutschland 


Publisher 


Trend Vormonat TiteVEntwickler Anteil 1% neu Diablo 2: Lordiof Destnuction Vivendi Uni. 
2 & neu Operation Flashpoint Codemasters 

R 3% neu Train Simulator Microsoft 

Black & White 4 ROSENESNEREE a 

Lionhead Ss "2 Black khite EA Games 

6 "1. Tropfen Take 2 

70° 80° Die Sims EA Games 

Operation Flashpoint 8 a neu Diablo2 Vivendi Universal 

Bohemia Interactive 9% neu Half-Life: Blue Shift Vivendi Universal 

or 3 Desperados Infogrames 


Quelle: MOV 


Half-Life: Counter-Strike 
Gooseman Top 10 ll Frankreich 


Rang Trend Vormonat Titel Publisher 
ı 1 Cossacks European Wars Focus Marketing 


Baldur’s Gate 2 


2 >» 2 Black & White EA Games 
Bioware 3 0805 Desperados Infogrames 
4 * neu Les Sims EA Games 
6 “ 6 Les Sims: Surprise-partie EA Games 
Unreal Tournament 6 r 3 Indiziertes Spiel Sierra 
Epic Games 7 # neu Les Sims Edition Speciale EA Games 
8 “ neu Age of Kings Microsoft 
9 #0 neu Tropico Take 2 
Tan 8 FI Racing Championship Ubt Soft 


Half-Life: Blue Shift 
Gearbox 


Quelle; Press Image 


Top 10 = USA 


Titel Publisher 


Die Siedler 4 
Blue Byte 1 “ 


neu Mech Commander 2 Microsoft 

2 “ 8 Myst 3 Ubi Soft 

3 * 4 Diablo 2: Lord of Destruction Sierra 

Sudden Strike aa mu The Sims A Games 
Fireglow 5 “ neu Civilization 2 Infogrames 
6 v 2 Train Simulator Microsoft 

7 r 3 Baldur’s Gate 2: Throne of Bhaa] Interplay 

Delta Force Landwarrior 8 4 neu Everquest: Shadows of Luclin Verant 
Toric 9 “4 neu Lucasärts Archive Series LucasArts 
Novalog 10 “ neu Grim Fandango LucasArts 


Quelle: Amazon USA 


Die Sims: Party ohne Ende 


Maxıs Gewinner 
der Ausgabe: 


Top 10 Most Wanted 


Trend 


[en 7 Return to Castle Wolfenstein 

a 3 6. 
EEE: ura'z 6.72 
Bzswazm: Comandos 2 6,3 
2 Pe en 7 CAC Alarmstufe Rot 2 6.2 
[ae aussen) © Halo 5.9 
A; 5 Freelancer 3,5% 
m a Half-Life: Team Fortress 2 


1] PCZemein 


9/2001 


© Action 
3 Alien vs Predator 2 
O Aquanox 
"D CT Renegade 
‚& Doom3 
E Duke Nukem Forever 
3 Freelancer 
GTA3 
16) Global Operations 
® Half-Life 2 
1 Half-Life: Team Fortress 2 
LI Halo 
Hitman 2 
Mafia: The City of Lost Heaven 
Medal of Honor: Allied Assault 
Planet Side 
Red Faction 
Return to Castle Wolfenstein 
Soldier of Fortune 2: Double Helix 
Star Wars Jedi Dutcast; Jedi Knight 2 
Unreal 2 
‚Adventure 
Buffy — The Vampire Slayer 
CallofCthulhu 
Dark Project 3 
Dragons Lair 3D 
Galleon 
Myst 3 
Project Eden 
Rayman M 
Star Wars Knights of the old Republic 
VLP 
Rennspiel 
F1 Racing Championship & 
Gorkamorka 
Grand Prix 4 
Motor City Online 
Sega GT 
Stunt GP 
World Sports Car 
Rollenspiel 
‚Arcanum 
Arx Fatalis 
Dark Age of Camelot 
Deus Exd 
Dungeon Siege 
Elder Scrolls; Morrowind 
Neverwinter Nights 
Pool of Radiance 2: Ruins of Myth Drannor 
Shadowbane 
Star Wars Galaxies 
Two Worlds 
Wizardry 8 
Simulation 
Comanche 4 
Die Sims Online 
IL-2 Sturmovik 
Silent Hunter 2 
Sims Ville 
Sport 
FIFA 2002 
K.O. Boxing 
NBALLife 
NHL 2002 
Tony Hawk 3 
WGS Snooker 
Strategie 
‚Age of Mythology 
‚Anno 1503 
Battle Realms 
Commandos & 
Empire Earth 
Frontierland 
Orb 
Praetorians 
Republic 
Sigma: The Adventures of Rex Chance 
Star Wars Galactic Battlegrounds 
S.W..NE. 
Warcraft 3 
Wiggles 
Wirtschaftssimulation 
Anstoss 4 
Der Planer 
Fußballmanager 2002 
Industriegigant 2 


Ego-Shooter 
Action-Spiel 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Weltraum-Shooter 
‚Action-Spiel 
Mehrspieler-Shooter 
Ego-Shooter 
Mehrspieler-Shooter 
‚Action-Spiel 
‚Action-Spiel 
‚Action-Spiel 
Ego-Shooter 
Mehrspieler-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 


‚Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
‚Adventure 

‚Action-Adventure 
‚Action-Adventure 
‚Action Adventure 
‚Action-Adventure 


Rennsimulation 
Rennspiel 
Rennsimulation 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 


Rollenspiel 
Rollenspiel 
Online-Rollenspiel 
‚Action-Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel-Strategie 
Rollenspiel 


Moderne Flugsimulation 
‚Simulation 

Historische Flugsimulation 
U-Boot-Simulation 
Aufbaustrategie 


Fußball 
Box-Simulation 
Basketball 
Eishockey 
Skateboard 
Billard 


Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 
Rundenstrategie 
Strategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Aufbaustrategie 


Sportmanager 
Wisim 
Sportmanager 
Wisim 


Monolith 

Massive Development 
Westwood 

id Software 
3D-Realms 

Digital Anvil 

DMA Design 

Barkıng Dog 

Valve 

Valve 

Bungie Software 

IO Interactive 

Illusion Softworks 
Dreamworks 

‚Sony Online 

Volition 

Gray Matter Interactive 
Raven Software 
Raven Software 

Epic 


The Collective 
Headfirst 

Ion Storm 

Blue Byte 

Interplay 

Presto Studios 

Core Design 

Ubi Soft, 

Bioware 

Kalisto Entertainment 


Video System 
Ripcord Games 
Microprose 
Electronic Arts 
Sega 

Team 17 
Empire 


Troika Games 
‚Arkane Studios 
Mythic/Abandon 

lon Storm 

Gas Powered Games 
Bethesda 

Black Isle Studios 
SSVStormfront Studios 
Wolfpack Studios 
Sony Online 
Metropolis 

Sir-Tech 


Novalogic 
Maxıs 
Blue Byte 
ssı 
Maxis 


EA Sports 
Dynamic 

EA Sports 
EA Sports 
Activision 
Codemasters 


Ensemble Studios 
Sunflowers 

Liquid 

Pyro Studios 

Stainless Steel Studios 
Jowood 

Strategy First 

Pyro Studios 

Elixir Studios 

Relic Entertainment 
LucasArts 

Channel 42 

Blizzard Entertainment 
Spiele Entw. Kombinat Ost 


Ascaron 
Phenomedia 
EA Sports 
Jowood 


4. Quartal 2001 
September 2001 
3. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 
2. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
3. Quartal 2002 
n.n.b, 

Oktober 2001 
4, Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
3. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
3. Quartal 2002 


4. Quartal 2001 
2. Quartal 2002 

n.n.b 
3. Quartal 2001 
September 2001 
September 2001 
September 2001 
4. Quartal 2001 
3, Quartal 2002 
3. Quartal 2001 


4. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 
4, Quartal 2001 
September 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 


‚August 2001 

2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 
n.n.b 

Oktober 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
Dezember 2001 
4. Quartal 2002 
3. Quartal 2001 
4. Quartal 2001 


4. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
November 2001 

Oktober 2001 
1. Quartal 2002 


November 2001 
3. Quartal 2001 
Dezember 2001 

Oktober 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 


2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 

Oktober 2001 
September 2001 
3, Quartal 2001 
3. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 
1. Quartal 2002 
2. Quartal 2002 
1. Quartal 2002 
4. Quartal 2001 

Oktober 2001 
4. Quartal 2001 
3. Quartal 2001 


Februar 2002 
November 2001 
Oktober 2001 
September 2001 


ountdown/Hotlines 


u 
E www.acclaim.de 
On 89.32 94.05.00 Mo, Mi, Do 14”-19” 
- is ‚activision.ı 
= 18 05-22 5155 Mo-So 16”-18% (nicht an Feiertagen) 
401 90-5 0055 (Spieletij 
O- Ascaran Www.ascaron.de 
05241-966690 Mo-Fr 14@-17= 
41-339 30 (Mailbox) 
ee wuw.black-star.de 
042 41-95 3388 Mo-Fr 14=-16% 


Mo-Fr 15%-18%, Sa, So Taaer 


E ıteractive 
052 41-95 3539 


- Disn: ey Interactive aan disney. Je/Disneuinteractve 
0 69-56 56 85 55 Mo-Fr 11%-19", Sa 149-19° 

- Interactive www.egmont.de 
0 18 05-25 8383 Mo-Do 18”-20” 


- Eidos 
0 18 05-22 31 24 Her er 14018” 
ie! 


01 90-51 0051 

- nic 

01 90-77 66.33 Mo-Fr 9%-13%,14°-17% 

01 90-78 7906 (Spieletipps, 24 Stunden täglich) 

„ Empire www. ernpireinteractive.com 

089-8579538 Io-Fr 90-13” 

- Green inment Wwww.greenwood.de 

02 34-9 64 50 50 Mo-Fr 15°-18% 

- Ikarion ine www..ikarion.de 

02 41-470 15 20 Mo-Fr 15%-18© 

- imes www. infogrames.de 

0190-77 1883 Mo-Fr 11019” 

0190-77 18 82 (technische Fragen) 

- ii Wwww.innonies.de 

05 11-3361 3790 __Mo, Mi, Fr 15%-18% 

- U www. konamı.com 

0 69-95 08 12 88 Mo-Fr 14©-1B% 

- www. magıc-bytes.de 

05241-953333 Mo-Fr 14%-19% 

- Mattel www. mattelmedia.com 
Mo-Fr 9%-21% 


0.69.95 30 7380 
0043-3 Ein, 4147 Mo-Fr 15%.18% 


01805672255 _Mo-Fr 


- Mindscape Wan. mindscape.com 
0208-99 P4114____Mo, Mi. Fr1sn-1ge 

. jo Www.navıgo. ‚de 
DBSBA73151 __MoAn1ge-1B" 

0043-16074080 __Mo-Fr 15°-18” nn 
- Yan.nintendo.de 
01 0-58 06 Mo-Fr 110-190 

e www. ravensburger.de 
07 51-86 19.44 Mo-Do 16%-19” 

040-2 27.0961 Mo-Fr 10%-18% a 
- Sierra yww.sierra.de 
061.09:994040 _Mo-fr gu-1g« 


- Software 2000 au sofnarg2DNN.de 

01 90-57 20.00 Mo-Do 14=-19®, Fr 

= Sany Eamputer Entertainment Www.sonyınteractive.com 

01 90-57 85 78 Mo-Fr 10%-20” 

Sunflowers www. sunflowers de 

ww. swing-games.de 
www. taked. de 


61.90-51.05 50 Mo-Fr 10-19” 
” t 
021 39-6619551 Mo, Mi Fr 162-190 


01 80-521 7316 


Mo-Fr 12%-20% 
01 90-87 32 68 36 Mo-Fr 8%-24” (Spieletipps) 
Fi WWw.thg.de 
01 80-5 60 55 11 Mo-Fr 16”-20% 
01 90-50 55 11 Mo-Fr 16”-20” (Spieleti 
E: www. learnıngco.de 
0 89-61 309235 Mo-Fr 14=-19" 
2 www. topwäre.de 
06 21-48 28 66 33 Mo-Fr 10°-12=, 14%-19” 
- Ubi ww. ubisoft.de 
D2 11-338 00 30 Werktags 9"-16% 
- Virgin www. vid.de 
0 40-89 70 33 33 Mo-Do 15-20” 
D1 90-5 89 70 33 
“ Wwww.vivendiuniversalinteractive.de 
061 03-99 40 40 Mo-Fr 9%-19° 
01 90 -51 56 16 

Wir weısen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mıt 0190 beginnen. neben 
‚den normalen Inielongebuhren noch zusatzliche Kosten entstehen 


PcKenlen 


Probleme mit Spielen? 
Spieletipps-Hotline 0190 - 82 48 36* 
(täglich 8 - 24 Uhr) 


Ärger mit der Hardware? 
Hardware-Hotline 0190 - 82 48 35* 
(täglich 7 - 24 Uhr) 


*Ein Anruf kostet DM 3,63/Minute. 
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Neustart 


[2 


BioWare 
nun endlich einen Patch für die 


veröffentlichte 


deutsche Fassung von Baldur's 
Gate 2, der auch zu Win2000 
kompatibel ist. Mit der Version 
23037 werden zahllose Bugs be- 
seitigt. Dazu gehören technische 
Mängel wie falsche Eintragun- 
gen in der Windows-Registrie- 


+ 


uw 


wu 


rung und Grafikprobleme. Die 
meisten behobenen Fehler be- 
treffen jedoch den Inhalt: Quests 
ließen sich nicht starten oder 
beenden und das Regelsystem 
wurde in vielen Fällen nicht kor- 
rekt angewendet. Damit sollten 
alle Probleme in Schatten von 
Amn behoben sein. Ihre alten 


Königreich für Diebe 


Der Clou 2 


Erweiterte Stadt, vereinfachte Steuerung 


Der Service Pack 3 zu Clou 2 verändert die Welt. 


Das so genannte Service 
Pack 2 zu Der Clou 2 auf der 
Cover-CD enthält alle Verbesse- 
rungen des ersten Service Packs 
und befasst sich hauptsächlich 
mit der Beseitigung störender 
Fehler, die auf einigen Hard- 
warekonfigurationen auftreten 
konnten. Inhaltliche Verbesse- 
rungen werden hingegen erst 
mit dem Service Pack 3 inte- 
griert, wodurch sich Der Clou 2 
etwas angenehmer spielt. An- 
schließend kreuzen mehr Taxis 
durch die Straßen, was die Be- 
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wegung auf der Karte beschleu- 
nigt. Erstellte Einbruchspläne 
können leichter editiert und 
überarbeitet werden. Dem Up- 
date liegt zudem ein Tutorial für 
den ersten Einbruch bei. Darü- 
ber hinaus hat Neo sogar einige 
Änderungen in der Stadt selbst 
vorgenommen. 7 


Updates CD #1 
Der Clou 2 Service Pack 2 
Der Clou 2 Service Pack 3 


rei ‚aber Probler e mit ü em Add-on? 


Spielstände können Sie weiter- 
verwenden, allerdings werden 
bereits aufgetretene Fehler vom 
Patch selten rückwirkend beho- 
ben. Mit dem Add-on Thron des 
Bhaal treten bei einigen weni- 
gen Probleme mit dem Kopier- 
schutz auf, der die Original-CD 
nicht als solche erkennt. Ein 


Außerdem 


AH Zahlreiche Probleme des Mehr- 
spielermodus in Deus Ex werden 
durch den neuen Patch auf v1.112fm 
(deutsche Version auf der Cover-CD) 
behoben. 7/7 Problem Kopier- 
schutz: Manche CD-Laufwerke erken 
nen ohne den neuesten Patch (auf der 
Cover-CD) das Original von Sudden 
Strike Forever nicht als sol- 
ches. Das Update ist nur für das 
Add-on, nicht für Sudden Strike! 7/7 
Die Version 1.30 zu Z: Steel Sol- 
diers entfernt zahl reiche Bugs und 
Hardwareinkompatibilitäten, die 
teilweise sogar zu Abstürzen führen 
konnten. Zudem wurde die Steuerung 
und der Mehrspielermodus in einigen 
Punkten verbessert. 


Beta-Patch finden auf 


www.bg2.de) verspricht erste 


(zu 


Hilfe. Die beiden Updates waren 
leider erst kurz nach Master- 
Erstellung der Cover-CD verfüg- 
Sie auf der 


bar, Sie finden 


nächsten Cover-CD. 


Hotline: Mo,-Do, 15-20 Uhr 
Tel.: 040-89703333 
www.bg2.de 
www.bioware.com 


Diablo 2 | Weit reichende Änderungen des Balancing 


Die Auswirkungen vieler Skills und Zauber wurden überarbeitet. 


Wie zu erwarten, verschob 
sich durch das Add-on Lord of 
Destruction das Balancing in 
Diablo 2 enorm und nicht 
unbedingt für alle Klassen 
gerecht. Mit der Version 1.08 
werden einige Bugs behoben 
und das Balancing sehr 
gründlich überarbeitet. Ent- 
halten sind auch zahlreiche 
Verbesserungen: So müssen Sie 
gefundene Gegenstände nicht 
mehr vor dem Verkauf repa- 
rieren lassen, um den best- 


möglichen Preis zu erzielen. 


Kreaturen können nun auch in 
der Stadt beschworen werden, 
vorausgesetzt natürlich, dass 
kein Monsterkadaver für den 
Zauber benötigt wird. Außer- 
dem nutzte Blizzard das Up- 
date gleich, um den Albtraum- 
und Höllen-Schwierigkeitsgrad 


anzupassen. 


Auf der Cover-CD 


Updates CD #1 
Diablo 2 Lord of Destruction v1.08 (e) 


s&Tricks-Profis 


DO Unsere Tipps&Tricks-Profis 
sind über das ganze Bundes- 

QD gebiet verteilt: und erarbeiten 

= Lösungswege und Strategien 


für die Rubrik der Spieletipps. 


Fans der ARD- 


kst 


Kultsendung 
rm) „Die schönsten 
Br Bahnstrecken 
g Deutschlands“ 


$ können ihrem Hobby 


Seite 125 


Diablo 2: Lord of Destruction ..... 
Komplettlösung 


1-War 2: Edge of Chaos. ........-- 
Allgemeine Spieletipps 


Legends of Might & Magic ....... 
Allgemeine Spieletipps 


nun endlich auch am PC 
frönen. Microsofts Train 
Simulator lässt da keine 
Wünsche offen — und oben- 


drein muss man nicht zu 


nachtschlafenden Zeiten 
vor der Glotze hängen. Satte 
850 km virtuelle Bahnstrecke 
— Kurven, Weichen, Tunnels 
und Brücken. Jetzt stellen Sie 
sich mal vor, Sie wollten die 
gleiche Bahnstrecke im gän- 
gigen Modelleisenbahn-Maß- 
stab HO (1:87) nachbilden. 
Das ergibt knappe 10 km 
Strecke. Ein normales gerades 
Gleisstück bei einer HO-Bahn 
ist zirka 20 cm (0,0002 km) 
lang. Nach Adam Riese 
bräuchten Sie also 50.000 
Gleisstücke. Gehen wir mal 
davon aus, dass Sie auf dem 
Flohmarkt jedes Gleisstück 
für nur DM 1,- ergattern 
können — na? Dämmert’s? 
Train Simulator spart bares 
Geld. Ich will gar nicht erst 
von den Stromkosten anfan- 
gen, die ein solches HO-Netz 
verzehren würde - mal ganz 
davon abgesehen, dass Sie 
wohl kaum über einen aus- 
reichend großen Hobbyraum 
verfügen, um eine solche 
Strecke aufzubauen. Sie wol- 
len noch mehr Geld sparen? 
Denken Sie mal an Microsofts 
Flightsimulator — ein norma- 
ler Jumbojet schlägt mit meh- 
reren hundert Millionen zu 
Buche. In diesem Sinne, einen 


schönen Sommer noch. 


Florian Weidhase 


ACCOUNT: .e:: s1a10 oma ara are 160 
Baldur’s Gate 2: Thron des Bhaal . 160 
Conflict ZU8.. u ran ni er 
Desperados ..... 
King ofthe Road .. 
Operation Flashpoint. 
Train Simulafor <= =. sun 
Serlous sam... sus -wa neue» 

Siege of Avalon .. esse 
Startöopla..,.: ,... own sam 


Om] 9/2001 ]123 


x 


Siem [RL ArtdesTipps PE-Action-Ausgabel Indiana Jones und der Turm von Babel Komplettlösung 1/2000. 
® Age of Empires 2 Komplettlösung 11/99, 1299 Interstate '92 Allgemeine Tipps 4/2001 
‚Age of Empires 2: The Conquerors Komplettlösung 10/2000 Legends of Might & Magic ‚Allgemeine Tipps 9/2001 
Anstoss 3 Allgemeine Tipps 4/2000 MOK 2 Komplettlösung 7/2000 
e Baldur's Gate 2 Allgemeine Tipps 11/2000. 12/2000 MechWarrior 4 Allgemeine Tipps 2/2001 
Black & White Komplettlösung 4/2001, 5/2001 Messiah Komplettlösung 6/2000 
Blair Witch Volume 1: Rustin Parr Komplettlösung 12/2000 Maas Fraiert Allgemeine Tipps. 11/2000 
Call to Power 2 Allgemeine Tipps 1/2001 oeriee 3 Komplettlösung 10/2000 
Catan - Die erste Insel Allgemeine Tipps 12/99 aus Akkaneha Tppe: Vaocı 
Command & Conquer 3: Feuersturm Komplettlösung 5/2000, 6/2000 Baer Sean 4 Kumeukare NER 
Counter-Strike Allgemeine Tipps 3/2001 
en a Need for Speed: Porsche Allgemeine Tipps 5/2000, 7/2000 
Cultures Allgemeine Tipps 10/2000 we Algemexe Tepe 1199 
Daikatana ‚Allgemeine Tipps 7/2000 Nie Bas Lisa Forever Kormpieteitaung  WEOON 
Dark Project 2 Komplettlösung 5/2000, 6/2000 ss Komplettlösung SENDE 
Deep Space 9-- The Fallen Allgemeine Tipps 1/2001 Batcast Komplettlösung 9/89 
Desperados Allgemeine Tipps 6/2001 Operation Flashpoint Allgemeine Tipps 7/2001 
‚Allgemeine Tipps 4/2000 Operation Flashpoint Komplettlösung 8/2001 
Allgemeine Tipps 8/2000 Patrizier 2 Allgemeine Tipps 2/2001 
Komplettlosung 8/2000, 9/2000, 11/2000 Planescape Torment Allgemeine Tipps 4/2000 
Komplettlösung 8/2001 Project: 1.6.1. Allgemeine Tipps 2/2001 
Allgemeine Tipps 11/99 Indiziertes Spiel Allgemeine Tipps 9/99, 2/2000 
Allgemeine Tipps 4/2001 Sacrifice Allgemeine Tipps 2/2001 
Die Sims ‚Allgemeine Tipps 3/2000, 4/2000 SimCity 3000 Allgemeine Tipps 7/2000 
Dungeon Keeper 2 Komplettlösung 8/99, 999 Star Trek Armada Allgemeine Tipps 6/2000 
Earth 2150 Komplettlösung 12/99, 1/2000 Star Wars Episode I: Die dunkle Bedrohung Komplettlösung 8/99 
Eure Zu08 Allgemeine Tipps 7/2000 Star Wars Episode I: Racer Allgemeine Tipps 8/99 
Evil Islands Allgemeine Tipps 12/2000 ER Komplettlösung 7/2000 
Fallout Tactics Allgemeine Tipps 6/2001 Allgemeine Tipps. 7/2001 
F1 2000 Allgemeine Tipps 5/2000 Kompletiisung 3/2001 
FIFA 2000 Allgemeine Tipps 12/99 Ägemelne Tina, AL/zCnG 
Flucht von Monkey Island Komplettlösung 1/2001 . Alben Ton, BEE 
Giants Allgemeine Tipps 2/2001 
er Akgsihire Tora „ADRN SWAT 3 - Close Quarter Battles Allgemeine Tipps 3/2000 
Gothic Komplettlösung 5/2001 ee A le 
Grand Prix 3 Allgemeine Tipps 9/2000 Theme Park World ‚Allgemeine Tipps 1/2000 
om2 Allgemeine Tipps 12/99 Allgemeine Tipps 3/2001 
Gunman Allgemeine Tipps 2/2001 Allgemeine Tipps 4/2001 
Hal-Life: Opposing Force (dt. Version) Komplettlösung 2/2000 Komplettlösung 2/2000, 3/2000 
Half-Life: Blue Shift Allgemeine Tipps 8/2001 Tribes 2 ‚Allgemeine Tipps 7/2001 
Heauy Metal RA.K.K. 2 ‚Allgemeine Tipps 10/2000 Tropico Allgemeine Tipps 6/2001 
Homeworld Komplettlösung 11/99 Ultima Ascension Komplettlösung 2/2000 
Hostile Waters Allgemeine Tipps 3/2001 Vampire: Die Maskerade Komplettlösung 8/2000 
Allgemeine Tipps 9/2001 Wheel of Time Allgemeine Tipps 1/2000 
Allgemeine Tipps 9/2000 X: Beyond the Frontier Komplettlösung 9/99 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 
Sie einen Tipp einsenden. 

8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
Cheat, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 
20 und 100 Mark entlohnt, bei größeren Umfängen entspre- 


Einsendehinweise für 
Tipps & Tricks: 


Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst- 


0 
Ce 


ständig erarbeitet worden sein, d. h., sie dürfen nicht aus 
anderen Publikationen stammen oder bereits einem anderen 
Verlag zur Veröffentlichung vorliegen 

2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög- 
lichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C 1 
oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr 
berücksichtigen 


® 3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf 


u 
sc 
wu 
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einer Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher 

Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 

Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen 

lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und auf 
Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt: prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente und GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 


4. 


chend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und 
Postanschrift: anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. Es 
dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, bis 
das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 
9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 
0. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schrift- 
lichen Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie 

an folgende Adresse: COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Action 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


Allgemeine Tipps 


LoD: Die neuen Set-Gegenstände 


Viele der neuen Sets ba- 


sieren auf außergewöhn- 


Es gibt charak- 
terspezifische 


Manche Sets beinhalten ei- 
nen Gegenstand, der nur von 
einer Charakterklasse getra- 


Der Erfolg beim Block be- 
zieht sich stets auf den Pa- 
ladin, wenn nicht anders 


lichen oder sogar Elite- gen werden kann. Nur diese 


Klasse ist daher in der Lage, 
das Set zu komplettieren. 
Trotzdem können die übri- 
gen Teile des Sets auch von 
Charakteren anderer Klassen 
getragen werden. 


angegeben. Bei Amazone, 
Assassine und Barbar ver- 
mindert sich der Wert um 
5 %, bei Druide, Totenbe- 
schwörer und Zauberin um 
10 %. Der Schlag-Schaden ist 
nur für Paladine sichtbar. 


Gegenständen mit hervor- 
ragenden Grundwerten. 
Wir stellen Ihnen alle 16 


Sets ausführlich vor. 


Aldurs Wachturm (Druiden-Set) 


‚Aldurs Steinblick Verteidigung: 157 bis 171 
Benötigter Level: 36 
Benötigte Stärke: 56 


{nur Druide) 


Jäger-Verkleidung +90 Verteidigung 

249% schnellere Erholung nach Treffer 
Mana regenerieren +17% 
Kälte-Widerstand +25% 


+5 zu Lichtradius 


Schatten-Platten 
rüstung 


2-Teile-Bonus: 
3-Teile-Bonus: 


‚Aldurs Täuschung Verteidigung: 746 bis 857 
Benötigter Level: 76 


Benötigte Stärke: 115 


+10D zu Angriffswert 
50% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 


+300 Verteidigung 

‚Anforderungen -50% 

+20 zu Stärke 

+15 zu Geschicklichkeit 

Blitz-Widerstand +30% 

+1 zu Elementar-Fertigkeiten (nur Druide) 
+1 zu Gestaltwandel-Fertigkeiten (nur Druide) 


Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 
Alle Widerstandsarten +50% 

10% abgesaugtes Leben pro Treffer 

10% abgesaugtes Mana pro Treffer 

+150 Verteidigung 

+150 zu Mana 


Bul Kathos’ Kinder 


Bul Kathos 
Heiliger Ansturm 


Einhand-Schaden [nur Barbarl: 78-210 +200% erhöhter Schaden 
Zweihand-Schaden: 183-363 35% Chance auf vernichtenden Schlag 
Benötigter Level: 63 Alle Widerstandsarten +20% 
Benötigte Stärke: 189 20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Benötigte Geschicklichkeit: 110 Wegstoßung 


Kolossklinge 


Komplett-Bonus: 


+2 zu allen Fertigkeiten 
+200 zu Angriffswert 
300% Schaden an Untoten , 300% Schaden an Dämonen, erhöht um 20 Feuer-Schaden, +25 Verteidigung 


Leder des Rinderkönigs 


Hörner des 
Rinderkönigs 


Kriegshut Verteidigung: 120 bis 128 
Benötigter Level: 25 


Benötigte Stärke: 20 


+75 Verteidigung 

35% erlittener Schaden geht auf Mana 
Halbierte Dauer der Erstarrung 
Angreifer erleidet: Schaden von 10 


Hufe des 
Rinderkönigs 


Haileder-Stiefel Verteidigung: SB bis 74 
Benötigter Level: 13 


Benötigte Stärke: 47 


+25 bis 35 Verteidigung 

+20 zu Geschicklichkeit 

Erhöht um 25-35 Feuer-Schaden 
30% schneller rennen/gehen 

25% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 


2-Teile-Bonus: Gift-Widerstand +25% 
Komplett-Bonus: +20 zu Stärke 
+100 zu maximaler Ausdauer 

30% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 

100% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten; 100% Extragold von Monstern; 25% Chance, Level 5 Statikfeld zu zaubern, wenn getroffen 
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2-Teile-Bonus: 
3-Teile-Bonus: 


+150 Verteidigung 

Erhöht um 21 Gift-Schaden 
über 3 Sekunden 

+10 zu Stärke 

+10 zu Geschicklichkeit 
+100 zu Mana 

alle Widerstandsarten +50% 
+2 zu allen Fertigkeiten 


4-Teile-Bonus: 
Komplett-Bonus: 


3-Teile-Bonus: 
Komplett-Bonus: 


+20 zu Stärke 

+30 zu Geschicklichkeit 
+3 zu allen Fertigkeiten 
+150 zu Leben 

+200 zu Angriffswert 
Alle Widerstandsarten +50% 


2-Teile-Bonus: Ausdauer-Heilung +50% 
3-Teile-Bonus: Leben wieder auffüllen +20 
Komplett-Bonus: +2 zu allen Fertigkeiten 
Alle Widerstandsarten +50% 

Einfrieren nicht möglich 


+5 zu Lichtradius 


2-Teile-Bonus: 


+100 Verteidigung 
3-Teile-Bonus: +100 Verteidigung zusätzlich 
Komplett-Bonus:+100 Verteidigung zusätzlich 
20% abgesaugtes Leben pro Treffer 

Alle Widerstandsarten +30% 

30% schneller rennen/gehen 

+2 zu allen Fertigkeiten 
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Name 
Perlenorakel 


Kategorie 


‚Amulett 


Attribute/Voraussetzungen 
Benötigter Level: 30 


Magische Eigenschaften 

+1 zu allen Fertigkeiten 
Gift-Widerstand +35 bis 40% 
Kälte-Widerstand +18% 

Angreifer erleidet Schaden von 8 bis 10 
+25 Verteidigung 

450% Schaden an Dämonen 
Feuer-Widerstand +50% 

20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
10% Chance, Level 3 Heiliger Blitz bei 
Angriff zu zaubern 

+305 bis +415 Verteidigung 
Feuer-Widerstand +24% 

Erhöht um 4-5 Gift-Schaden über 2 Sekunden 
25% Chance, Level 3 Nova zu zaubern 
wenn getroffen 

+25 Verteidigung 

Halbierte Dauer der Erstarrung 

+15 bis +25 zu maximaler Ausdauer 
30% schneller rennen/gehen 

+50 Verteidigung 

+10 zu Stärke 

+10 zu Geschicklichkeit: 

Alle Widerstandsarten +15% 


Hände auflegen Domen-Handschuhe Verteidigung: 79 bis 87 
Benötigter Level: 63 


Benötigte Stärke: 50 


Dunkler Anhänger Dämmerschleier Verteidigung: 666 bis BB2 
Benötigter Level: 43 


Benötigte Stärke: 77 


Initiationsritus Dämonenleder-Stiefel Verteidigung: 53 bis BO 
Bendtigter Level: 29 


Benötigte Stärke: 20 


Credendum Mithril-Ralle Verteidigung: 108 bis 115 
Benötigter Level: 65 


Benätigte Stärke: 106 


Name 
Griswolds Herz 


Kategorie 


Verzierte Plattenrüstung 


Attribute/Voraussetzungen 
Verteidigung: 917 bis 950 
Benötigter Level: 45 
Benötigte Stärke: 102 


Magische Eigenschaften 

+500 Verteidigung 

Anforderungen -40% 

+20 zu Stärke 

+2 zu Defensive Auren (nur Paladin) 
gesockelt (3) 

+50% bis +70% verbesserte Verteidigung 
‚Anforderungen -40% 

Alle Widerstandsarten +5% 

20% bis 30% bessere Chance, 
magischen Gegenstand zu erhalten 
gesockelt {2} 

+175% erhöhter Schaden 

350% Schaden an Untoten 
‚Anforderungen -20% 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Griswolds 
Heldenmut 


Korona Verteidigung: 168 bis 280 
Benötigter Level: 69 


Benötigte Stärke: 105 


Griswolds Erlösung Schlangenstab Einhand-Schaden: 102-118 
Benötigter Level: 53 
Benötigte Stärke: 59 


Benötigte Geschicklichkeit. 42 


gesockelt (3) 
Griswolds Ehre Wirbel-Schild Verteidigung: 246 bis 274 +108 Verteidigung 
Benötigter Level: 68 65% schnellere Abblockrate 
Benötigte Stärke: 148 gesockelt (3) 


Chance zu blocken: 55% 
Schlag-Schaden: 5-87 
{nur Paladin) 


Name Kategorie Attribute/Voraussetzungen Magische Eigenschaften 
Haemosus Willens- Hamisch Verteidigung: 6BB bis 702 +500 Verteidigung 
kraft Benötigter Level: 44 +40 Verteidigung gegen Nahkampf 


Bendtigte Stärke: 52 +35 Verteidigung gegen Geschoss 
Anforderungen -20% 
+75 zu Leben 


+1.5 zu maximalem Schaden pro Level 


Dangoons Lehre Verstärkter Streit- Einhand-Schaden: 41-49 


kolben Benötigter Level: 6B Erhöht um 20-30 Feuer-Schaden 

Benötigte Stärke: 112 40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Benötigte Geschicklichkeit: 62 10% Chance, Level 3 Frost-Nova bei Angriff zu zaubern 
150% Schaden an Untoten 

Taebaeks Ruhm Schutz Verteidigung: 203 bis 220 +50 Verteidigung 
Benätigter Level: 81 +100 zu Mana 
Benötigte Stärke: 185 +25% erhöhte Chancen beim Blocken 
Chance zu blocken: 75% (Paladin) Schnellste Abblockrate 
74% (Amazone, Assassine, Barbar) Blitz-Widerstand +30% 
69% (Druide, Totenbeschw., Zauberin) Angreifer erleidet Schaden von 30 
Unzerstörbar 

Ondals Allmacht Spitzheim Verteidigung: 164 bis 209 +50 Verteidigung 


Benötigter Level: 69 
Benötigte Stärke: 116 


+10 zu Stärke 
+15 zu Geschicklichkeit 
Anforderungen 409 

24% schnellere Erholung nach Treffer 
10% Chance, Level 3 Schwächen bei 
Angriff zu zaubern 


Name Kategorie Attribute/Voraussetzungen Magische Eigenschaften 
Hwanıns Pracht Große Krone Verteidigung: 156 bis 226 +100% verbesserte Verteidigung 
Benötigter Level: 45 Magie-Schaden reduziert um 10 
Benötigte Stärke: 103 Kälte-Widerstand +37% 
Leben wieder auffüllen +20 
Hwanins Gerechtig- Pinne Zweihand-Schaden: 42-159 +200% erhöhter Schaden 


keit 


Benötigter Level: 28 
Benötigte Stärke: 95 
Unzerstörbar 


Erhöht um 5-25 Blitz-Schaden 

+330 zu Angriffswert 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
10% Chance, Level 3 Eis-Stoß bei Angriff 


zu zaubern 
Hwanins Zuflucht Komplettpanzerhemd Verteidigung: 376 bis 390 +200 Verteidigung 
Benötigter Level: 30 +100 zu Leben 


Benötigte Stärke: BB Gift-Widerstand +27% 

10% Chance, Level 3 Statikfeld zu 
zaubern, wenn getroffen 

+1,5 Verteidigung pro Level 

Erhöht um 3-33 Blitz-Schaden 

12% erlittener Schaden geht auf Mana 
Verhindert Monsterheilung 


Hwanins Segen Gürtel Verteidigung: 5 
Benötigter Level: 35 


Benötigte Stärke: 25 


Name Kategorie Magische Eigenschaften 

Wille des Un Rächender Wächter Verteidigung: 160 bis 175 +125 Verteidigung 

sterblichen Königs Benötigter Level: 47 37% Extragold von Monster 
Benötigte Stärke: 65 25% bis 40% bessere Chance, 


{nur Barbar) 


magischen Gegenstand zu erhalten 
+4 zu Lichtradius 
+2 zu Kriegsschreie [nur Barbar) 


Steintrüummerer des Ogerhammer Zweihand-Schaden: 231-318 +200% erhöhter Schaden 
Unsterblichen Königs Benötigter Level: 76 300% Schaden an Dämonen 
Benötigte Stärke: 225 350% Schaden an Untoten 
2-Teile-Bonus: +50 zu Angriffswert Unzerstörbar _ bis 40% Chance auf vernichtenden 
ag 


3-Teile-Bonus:+75 zu Angriffswert zusätzlich 
4-Teile-Bonus:+125 zu Angriffswert zusätzlich 
5-Teile.Bonus: +150 zu Angriffswert zusätzlich 
Komplett-Bonus: +150 zu Leben 
Alle Widerstandsarten +50% 
Magie-Schaden reduziert um 10 

+3 zu allen Fertigkeiten 


Seelenkäfig des Un- 
sterblichen Königs 


Trupp des Un- 
sterblichen Königs 


Heilige Rüstung 


Kriegsgürtel 


Verteidigung: 887 bis 1000 
Benötigter Level: 76 
Benötigte Stärke: 232 


Verteidigung: 77 bis BB 
Benötigter Level: 29 
Benötigte Stärke: 110 


40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+400 Verteidigung 

Gift-Widerstand +50% 

5% Chance, Level 5 Verzaubern zu 
zaubern, wenn getroffen 

+2 zu Kampf-Fertigkeiten [nur Barbar) 
+36 Verteidigung 

+25 zu Stärke 

Blitz-Widerstand +31% 
Feuer-Widerstand +28% 


Schmiede des Un- Kriegs-Panzerhand- Verteidigung: 108 bis 118 +65 Verteidigung 
sterblichen Königs schuhe Benötigter Level: 30 +20 zu Stärke 
Benötigte Stärke: 110 +20 zu Geschicklichkeit 
12% Chance, Level 4 Combo-Blitz zu 
zaubern, wenn getroffen 
Säule des Un Kriegsstiefel Verteidigung: 118 bis 128 +75 Verteidigung 
sterblichen Königs . Benötigter Level: 31 +44 zu Leben 
Benötigte Stärke: 125 +110 zu Angriffswert 


40% schneller rennen/gehen 


MAvinas Besitzer 


Großer Matronen- 


Zweihand-Schaden: 40-207 
bogen Benötigter Level: 70 
Benötigte Stärke: 108 


Name Kategorie ‚Attribute/Voraussetzungen Magische Eigenschaften 
M’Avınas Diadem Verteidigung: 200 bis 210 +150 Verteidigung 
Wahre Sicht Benötigter Level: 64 +25 zu Mana 


Leben wieder auffüllen +10 

30% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+188% erhöhter Schaden 

+50 zu Angriffswert 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 


Benötigte Geschicklichkeit: 152 10% Chance, Level 3 Nova zu zaubern, 


{nur Amazone) 


wenn getroffen 


.R 

2-Teile-Bonus: +20 zu Stärke +3 zu Bogen- und Armbrust-Fertigkeiten 
; {nur Amazone) 

3-Teile-Bonu: +30 zu Geschicklichkeit MAvinas Krakenschale Verteidigung: 767 bis 873 +350 Verteidigung 


Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 
Alle Widerstandsarten +50% 

+100 Verteidigung 

+100 zu Angriffswert 

100% bessere Chance 


Umarmung Benötigter Level: 70 


Benötigte Stärke: 122 


+4 Verteidigung pro Level 
Anforderungen -30% 

Magie-Schaden reduziert um 5 bis 12 
10% Chance, Level 3 Gletschernadel zu 
zaubern, wenn getroffen 

+2 zu Passive und Magische Fertigkeiten 


{nur Amazone) 
magischen Gegenstand zu erhalten MAvinas Kampf-Panzerhand- Verteidigung: 76 bis 86 +45 bis +50 Verteidigung 
Umklammerung schuhe Benötigter Level: 32 +10 zu Stärke 


Benötigte Stärke: PO +15 zu Geschicklichkeit 

Erhöht um 6-18 Kälte-Schaden 
Halbierte Dauer der Erstarrung 
56% Extragold von Monstern 
+50 Verteidigung 

5% abgesaugtes Mana pro Treffer 
20% schneller rennen/gehen 

+5 zu Lichtradius 


MAvinas Grundsatz Haileder-Gürtel Verteidigung: 81 bis 86 
Benötigter Level: 45 


“Oo Benötigte Stärke: 20 


Name Kategorie Attribute/Voraussetzungen Magische Eigenschaften 
Natalyas Totem Kampfhelm Verteidigung: 195 bis 260 +135 Verteidigung 
Benötigter Level: 59 +10 zu Stärke 


Benötigte Stärke: 58 +25 zu Geschicklichkeit 
Alle Widerstandsarten +10% 


Magie-Schaden reduziert um 3 


Natalyas Mal Scheren-Suwayyah Einhand-Schaden: 123-153 +200% erhöhter Schaden 
Benötigter Level: 79 300% Schaden an Untoten 
Benötigte Stärke: 118 300% Schaden an Dämonen 


Benötigte Geschicklichkeit: 118 Erhöht um 12-17 Feuer-Schaden 
{nur Assassine) Erhöht um 50 Kälte-Schaden 
Verteidigung des Ziels ignorieren 


2-Teile-Bonus: 


Magie-Schaden reduziert 


um 15 40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
P ® Natalyas Schatten Kürass-Panzerhemd Verteidigung: 540 bıs 646 +150 Verteidigung 
3-Telle-Banus: +200 Verteidigung Benötigter Level: 73 +1 zu Leben pro Level 
Komplett-Bonus: +150 Verteidigung Benötigte Stärke: 149 Gift-Widerstand +25% 
zusätzlich Dauer der Vergiftung reduziert um 75% 


+2 zu Schatten-Disziplinen (nur Assassıne) 
+75 Verteidigung 

Blitz-Widerstand +15% 

Kälte-Widerstand +15% 

Erhöhte Ausdauer-Heilung +0.25% pro Level 
40% schneller rennen/gehen 


16% abgesaugtes Leben pro Treffer 
16% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Alle Widerstandsarten +50% 

+3 zu allen Fertigkeiten 


Natalyas Seele Ringstiefel Verteidigung: 112 bis 119 
Benötigter Level: 25 


Benötigte Stärke: 65 


127 


2-Teile-Bonus: 


+175 Verteidigung 

Komplett-Bonus: +1 zu allen Fertigkeiten 
+20 zu Stärke 

+15 zu Geschicklichkeit 

+100 zu Mana 


‚Alle Widerstandsarten +50% 
Leben wieder auffüllen +10 


Leben wieder auffüllen +10 
65% bessere Chance, 


3-Teile-Bonus: 
magischen Gegenstand zu erhalten 


4-Teile-Bonus: 24% schnellere Erholung 
nach Treffer 

Komplett-Bonus: +3 zu allen Fertigkeiten 
Erhöht Leben pro Level 

Alle Widerstandsarten +50% 


+150 Verteidigung 
+50 Verteidigung gegen Geschoss 


2-Teile-Bonus: +50 Verteidigung 
3-Teile-Bonus: +75 zu Angriffswert 
Komplett-Bor +1 zu allen Fertigkeiten 


+50 zu Mana 

4% abgesaugtes Leben pro Treffer 
50% bessere Chance, magischen 
Gegenstand zu erhalten 
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Spieletipps BEE 


Tal Rashas Hüllen [Zauberinnen-Set) 


2: Lord of Destruction 


Najs Alte Spur 


Verteidigung: 95 bis 105 
Benötigter Level. 28 


+75 Verteidigung 

Erhöht um 25-35 Feuer-Schaden 
+15 zu Stärke 

+5 zu Lichtradius 

12% Chance, Level 5 Kettenblitz zu 
zaubern, wenn getroffen 


Najs Rätsler Ältestenstab ‚Zweihand-Schaden. 200-228 
Benötigter Level: 78 
Benötigte Stärke: 44 
Benötigte Geschicklichkeit: 37 


150% Schaden an Untoten 


+150% erhöhter Schaden 

Erhöht um 6-45 Blitz-Schaden 

+70 zu Mana 

+35 zu Energie 

30% schnellere Zauberrate 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+1 zu allen Fertigkeiten 


jelnder Kristall Einhand-Schaden: 18-42 
Benätigter Level: 65 
Benötigte Stärke 
Benötigte Geschicklichkeit: 


{nur Zauberin) 


+111 zuLeben 

+77 zu Mena 

+10 zu Energie 

20% schnellere Zauberrate 

+1 zu Blitz-Beherrschung (nur Zauberin) 

+2 zu Feuer-Beherrschung {nur Zauberin] 
+1 zu Kälte-Beherrschung (nur Zauberin) 


Lidloses Auge 


| 


Tal Rashas Obhut Lackierte Platter 


rüstung 


Verteidigung: 833 bis 941 
Benötigter Level: 71 
Benötigte Stärke: 84 


+400 Verteidigung 

Anforderungen -50% 

Blitz- Widerstand +40% 
Feuer-Widerstand +40% 
Kälte-Widerstand +40% 
Magie-Schaden reduziert um 15 
88% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 


| 


Tal Rashas Urteil Amulett +50 zu Leben 

+42 zu Mana 
Blitz-Widerstand +33% 
Erhöht um 3-32 Blitz-Schaden 


+2 zu Fertigkeiten der Zauberin 


Benötigter Level: 67 


Sanders 


Sanders Vorbild Kappe Verteidigung: 3 bis 5 


Benötigter Level; 25 


+1 Verteidigung pro Level 
Angreifer erleidet Schaden von B 
35% bessere Chance, magischen 
Gegenstang zu erhalten 


zu.» 


Y 
Y 
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Schwere Handschuhe Verteidigung: 25 bis 31 
Benötigter Level: 28 


+20 bis +25 Verteidigung 

+40 zu Leben 

Erhöht um 9-11 Gift-Scheden über 3 Sekunden 
20% erhöhte Angriffsgesghwindigkeit. 


| 


Diablo 2: Lord of Destruction ERFEETTI 


Sazabis Großer Tribut 


Verteidigung: 175 bis 1B4 +100 Verteidigung 

Benötigter Level. 43 Blitz-Widerstand +15 bis +20% 

Benötigte Stärke: B2 Feuer-Widerstand +15 bis +20% 
+1 zu allen Fertigkeiten 


N: 
ge 


2-Teile-Bonus: 40% schneller rennen/gehen 
Komplett-Bonus: Erhöht: maximales 
Leben +27% 

Alle Widerstandsarten +30% 

15% abgesaugtes Leben pro Treffer 


Sazabis Geister- _Balrogleder Verteidigung: 810 bis 917 +400 Verteidigung 
Befreier Benötigter Level: 67 +300 zu Angriffswert gegen Dämonen 
Benötigte Stärke: 165 +25 zu Stärke 
+50 bis +75 zu Leben 
30% schnellere Erholung nach Treffer 


Waisenruf 


K “ Guillaumes Gesicht Flügelhelm Verteidigung: 187 bis 245 +120% verbesserte Verteidigung 
Benötigter Level: 34 +15 zu Stärke 
Benötigte Stärke: 115 159% Todesschlag 


35% Chance auf vernichtenden Schlag 
30% schnellere Erholung nach Treffer 


Ben 


| 


2-Teile-Bonus: +35 zu Leben 
3-Teile-Bonus: Angreifer erleidet Schaden 
vonb Magnus’ Haut Haileder-Handschuhe Verteidigung: 49 bis 60 +50% verbesserte Verteidigung 
Komplett-Bonus: +50 zu Leben zusätzlich Benätigter Level: Su +100 zu Angriffswert 
Benötigte Stärke: 20 Feuer-Widerstand +15% 
+20 zu Stärke 20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+10 zu Geschicklichkeit +3 zu Lichtradius 

+100 Verteidigung Wilhelms Stole Kampfgürtel Verteidigung: 64bis 73° +75% verbesserte Verteidiungg —— 

‚Alle Widerstandsarten +15% a Benätigter Level: dd 5% abgesaugtes Leben pro Treffer 

80% bessere Chance, Benötigte Stärke: BB 325% abgesaugtes Mana pro Treffer 


magischen Gegenstand zu erhalten 


Trang-Ouls Avatar (Totenbeschwörer-Set) 


Trang-Ouls Knochenfratze Verteidigung: 180 bis 257 +80 bis +100 Verteidigung 
Verkleidung Benötigter Level: 65 +150 zu Mana 
Benötigte Stärke: 106 24% schnellere Erholung nach Treffer 
Angreifer erleidet Schaden von 20 
Leben wieder auffüllen +5 


2-Teile-Bonus: Mana regenerieren +15% 


40% schneller rennengehen —— 
3-Teile-Bonus: Mana regenerieren +2 zu Herbeinufungs-Fertigkeiten 

zusätzlich +15% u EEE nenn INTERNET) 
4-Teile-Bonus: Mana regenerieren Trang-Ouls Flügel Kantor-Trophöe Verteidigung: 175 bis 189 +125 Verteidigung 


Benötigter Level: 54 +30% erhöhte Chancen beim Blocken 

Benötigte Stärke: 50 +25 zu Stärke 

Chance zu Blocken: 60% +15 zu Geschicklichkeit 

[nur Totenbeschwörer) Gift-Widerstand +40% 
Feuer-Widerstand +38% bis +45% 
+2 zu Gift- und Knochen-Fertigkeiten 
[nur Totenbeschwö 


zusätzlich +15% 

Komplett-Bonus: Mana regenerieren 
zusätzlich +15% 

+100 zu Mana 

Alle Widerstandsarten +50% 


\ 
RR, 
+200 Verteidigung Trang-Ouls Gurt TrolGürtel Verteidigung: 194 bis 166 +75bis+1D0 Verteidigung ——— 
Leben wieder auffüllen +5 en BenätigterLwel: 6 7534— „Huber 
+ zualleri Fertigkeiten Benötigte Stärke: 91 —— +2 
#30 zu maximaler Assduerr 
mn er ff Ale ei 
Einfrieren nieht möglich — 
Leben wieder auffüllen +45 — 


Trang-Ouls Krallen Schwere Anmschienen Verteidigung: 89 bis 96 +30 Verteidigung 
Benötigter Level: 45 Kälte-Widerstand +30% 
Benötigte Stärke: 5B 20% schnellere Zauberrate 
+2 zu Flüche (nur Totenbeschwörer) 
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pieletipps [BEIJER | of Destruction 


LoD - Einzigartige Gegenstände 


h +12DM vrbesereVeriligung 
Benigter Lee 35 +1,25 Leben pro Level 
Benötige Stärke 4 +1 zu Stärke 
Vereiigung 90106. +100% verbeserte Verteidigung ie 
Benötige Lew 8 Val ORT 
Benötige Sk: 0 +DauEnerge er 
9% schneller rennengehen Gesochelt (2) 
Leben wider füllen +12 
atmen Frien Verteidigung 48 is 825 ION verbesert Verteidigung 
Beni Le 41 #125 Vereigung mo Level 
ler Verteigung NO 32 110% vebeseneVeridgung REISEN een 
Benötige Lv 3 Gehe alu leben po Lee 
Benötige Sue 4 Bzulchen Abe Werndaen ah 
Saunen 
it Wear 7% Vereidigung: S94 bis 639 200% verbesserte Verekigung, 
A che any ach Tr Benöuger level 8 1100 Vrihgung gegen Geschoss 
Benötigte Stärke: 92 +60 zu Leben, 
paheim Verein 9 hs 107 +38 Verehaung Schaden rue um #0 
Lemel 35 +05 zu Mana pro Level 
Benötige like $9 5% abgesaugfes Leben ro Tr, . BISHER SUR vabean Wi 
Sb yes aa jo Inte Benitger Le: 42 +30 Vak 
10% schnee Zauber a) Mage Schaden ud um 25 
10% schnee Erakung nach Teer Repaner I Haltanet po Sekunde 
#125 Extra von Monsen ro Le 
Kese Veredigung 7Sbis + Verelgung po Leel Auen 
96 age ana pw Te. 
Beate Sure 62 Kinn mich möglich Be Veskägng 2b} ISO% vebeseeVrtedigung 
Ankh WERTUNG Benötige mel SI Daunen 
2 Cham Lo Schmnche S Bere re: 55 +3 u Mono nach jedem Volfer — 
zu auuhemn wenn geilen Mage Schaden euer um 10 
30% schnellere Zauberte 
Waenfge  Fgelichn Vergung 0 133 Sun 1% che hung ach Teer 
Beier Levk 4 30% scheler Zaubemae 
ende Sürke 5 30% che hung ach ke plersael Vertedigung 441479 75% verbesserte Vereigung 
Bier nenn Beier eve 45 #100 zu Angefiwer gegen Dimonen 
Benötige Stärke: 116 +4 zu Lichtradius 
- 15% zu masimalen Gift, ke, 
hmarzhorm Totenmask Vertekligung I62bis 258 HU verbeserte Verteidigung, Alt und Feuer Widerstand 
TER Beroter Level 41 Blka-Widertund +15%. lu Fertigkeiten des Paladin, 
Benötige Stärke +2 Bit-Absorpeion 
Verlangsa Ze um 206 tung Veridiung 826877 200% erben Verelgung 
Ange erbeidet 25 Hz Schaden Benötigter Lee 46 #100 Verteidigung 
ons Helung vehinden Bene Stärke 103 +10 Stärke 
Teuer Werstand 415% 
de Kin +175% verbesserte Verehdigung Angreifer erleidet Schaden von 20: 
Benötger Lee 49 #25 zu Geschiclichkeit 40% Chance auf ofene Wunden 
Benötigte Sturke: 103 +50 zu Leben 
+35 zu Mana Mehklagen  Geovene Veredgung 622 666 10% verbesserte Verteidigung 
Feuer. Widerstand +33% MMenÜSUng  Benötger Lew SI #1 Verteidigung pro Level 
0 geages Lt pr Inf Benönge Sürke 125 15 zu Geschicklichkeit 
He wieder auffüllen +10. 
Kampfhelm Verteidigung 120 bi 250 1000 verbesserte Verteidigung rhöhtmarimales Mana 15% 
Berger Level: 9% abgesngtes Leben pro Teer 30% schnellere hlung nach Teer 
Bene Sir 53 6 abgesuges Mana pro Te, 
Scham redet un 25 host Veregung 786 is 140% verbesserte Veredigung 
Magie Schade redet um 15 Bene Level 53 +150 u Angerer gegen Dämonen 
15% langsamere Auscaver-Abaugung Benötige Starke 140 ‚Angreifer erleidet Schaden von 15 
biete Dauer der Eitamung 
2 Lchtradius 
Gecclı (1) 


Veredigung: 125 is 1215. 170% verbeserte Verteligung 


Verteligung 285 6295 «150% verbesrte Verteidigung, 


Beten Lee 28 Leben wider auffülen «10 Benötiger let 55 sau Sie 
Benötige Stärhe: 38 Magie Schaden reduziert um 10 Benööge Sr: 170 Kälte Widerstand +35% 
inferen ich mich MogiSchade neue um 15 
len Ferien 3 Chance Level 2 ser Jungfru 
‚zu zaubern, wenn getroffen. 
de. Vetekigung 427 „120% verbesserte Vertdigung 
= Benötigter Levek 29 ‚Ale Widerstondsarten +35%. 
Beni Sürke 43 Magie Schaden meer um 15 
30% schnee Zaubemute 
Verteidigung 73his 86 
5 Vereihigung DS is 374 +179% verbesere Verehägung Benitiger Love 28 
ud Benötigte Level: 31 5% abgesaugtes Leben po Treffer. Benütige Stärke: 38 30% schnellere Abblochre. 
Bette Strke 50 Leben wider aufn +10 Chance zu chen: 65% kin) + Leben 
Angie ek Schaden vo 15. SchlogSchaden mu Pak) &12 +2 Fergkiten des Totenbeschwörrs 
Bepesiet 1 Haltbarkeit in20 Sekunden 
Krb maimale Haltbarkeit 100% Aundch Verteidigung; MI bis 165. 2006 verbesre Vertedigung 
Benötiger Level: 3) «25% erhöhte Chancen beim Blocken 
Binderisung  Verilgung 276 306 DON verbesere Vereigung Bene Sie: 53 Ale Widerstndsaen +25% 
Benötiger Lk 13 +13 zu Geschicklichkeit Chance au Bocher. 60% (ukdin)  Gesockeit (ZI 
Beige Starke: 61 +7 zuleben Schuch m Robin 14 
Magie Schaden reduziert um 13 
Vertedigung 8 is 97. +40 vereserte Vereigung 
K Verteidigung 466 bis 503 «165% verbesserte Verteidigung Benötigter Level 35 +20% erhöhte Chancen beim Blocken 
+15 2u Geschicklichkeit Benitige Särke 71 ISO ma Angaswert 
10% schnee rhaang nach Tier. Chance u chem: 62 an] Blz-Widesand 5 
35% Cham auf oßenen Wand Sl Shuden ar Plan 1:15 Halbe Dauer der Erstamung 
15% erhöhte Ageifigeschwindgeit +35 zu maximal Schaden 
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Dial l J of Destruction pieletipp 


amatshüg Dim e +20 ehöhte Chan beim Bochen erg Aneggur Veredigung 86 bis 109 110% verbesserte Veredigung 

Beige Lee: 8 Alle Wiestandsaten +25% his +30% EEE Bent ee: Erhöht um 515 Alt Schaden 

Beni Srker91 ha um 10.20 Schaden Bensöge Stärke: 110 +15 zu Mana 

Cham SP Mr)  Ehöhtum 1428 Cf-Schaden ber Sekunden Alt Widerstand +106 

Schlag-chaden (ur Fol: 1524 Erhöht um 3-10 Kchaden 10% u maximale Bit Widerstand 
Erhöht um $16 BzSchaden 34 Chan, Level 2 Hmmektaust zu 
Erhöht um 1025 Feuer Schaden zuuben, wenn geben 

Suche  Veediung 108 bis 124 #800 verbesserte Vereidgung 1 
Benötigter Leveh 35 +0 zu Leben 
Beni Stürke 65 Ehäht maumaks Mana 35% 


Chance zu Bochen (Pula) 15% erftener Schaden geht auf Mana - Vereigung 6179 120 verbesere Verteidigung 
Schlagschaden ur Pak: 135 "306 schnee Erholung nach Teer Bene Len:29 Erhöht um 1035 Fuerchaden 
Auge he Schaden von 25 Bene Stärke: 20 Teuer. Widestand 420% 
415% zu manımalen euer Widerstand 
hes2 Pac Vereidgung: 183 bis 175 +12S% verbessert Verteidigung 30% schnee reunen/gehen 
Bear Lee 125% erhöhte Chancen beim Rich 65% Extrogold von Monte 
Benötige Stärke 133 + zu leben pro Level « 2a Lichtrodius 
Chance zu Biochen: 75% aldi} Labn wideraffüln +15. 
74% (Amazıne, Asse. Barbar) Schaden reduziert um 15 serwund Vereihgung 99117 +20 verbesserte Vereägung 
69% (Dr Toten, Zauberin) Mageschaden eher um I5 Beniger Let 32 +10 Veredigung augen Gesch 
Schlag Schaden na Plan! 1017 Bene Starke: 18 +15 Geschicke 
+852u leben 
Kampisc Vetedigung: 90bis 270 #800 verbesserte Verteidigung. E +40 zu maximaler Ausdauer 
Bentger Lei 41 SP schnellere Abichue 2% schneller ennen/gehen. 
Benönge Särie 58 Suse 
Chance zu Bochen: 50% (lan) +5 .u Geschicklichkeit Sedkrwebe Anger Verteidigung: 103 bis 123 +1809% verbesserte Verteidigung 
Sen Schaden Ir Paladin): 14-20 #5 a Val 'T Benötige Level 6 +50 Vereihgung gegen Geschoss 
Saunen 2 Benönge Starke: 65 Trhöht mama Mana 10%. 
A ichs 8 zu Mana noch jede Volrfie. 
30% scher rennengehen 
M Veredigung: 1485is 169 445% vrbeserte Vereidigung 
Benötiger Level 50 +25% erhöhte Chancen beim Blochen. Verteidigung: 81 bi 98 110% verbesserte Verteidigung 
Benstige Sk: 110 Gt Widerstand +20%, Benötigter Level: 42 +10 zu Geschicklichkeit 
Chance zu Bochen: 71% (din) Erhöht um 1323 GfSchaden ber 3 Sekunden Benötige She 95 röht maximale Haare 100% 
Schlag-Schaden inus Palin): 12:16 4% Chance, Level 4Giß-Nova 20% schneller rennenigehen 
zu mubern, wenn geioien 100% Exrogod von Monsten 
45% beser Cha, magischen 
Gegenstand zu erhähen 
Kress Veredgung: bs 485% verbeserte Veriigung 
Dumonenkdr-  Verdgung 9is49 40% vrbesete Vereiigung kuignionkt SER wen Sand 
he Bene lo 29 Gern ge aie Naben ai, 
Beni Sk 20 (5% u mauımalen Ga Mdesand ren 
Haar 12 Erhöht um 2447 Gi chaden über 3 Sekunden Wrede mungen 
Saga Leben ro Tier ' 
1% Chance au veruchlenden Schlag . 1 
ki Mr. BEE BREMER ERREENG k di FinhadSchaden: 3108 +10 erhöhter Schaden 
I Beötiger Le 2. +30 Schaden an Unten Beier Le: 0 Eh um 245 Schaden 
Bert Sär 20 #162 zu Anger gegen Une Bentige Se: 25 On Age 
Won huge Leben po Te, 
ZUEENE ' 10% langsamer AuscuerAbsugung 
20% erhöhte Angeigeschindiket 
h Vereligung 454 #20 verbessern Verekhgung 
Benötige Level 6 +4 u Angelswert gegen Untote po Level 4 KäheraubAuge  Hockstbe inhand Schaden: 2443 +200% erhöhter Schaden 
Benoge Starke 5 +46 Schaden ar Unten ro Level 'y Bene Lee} 50% Char uf verichtenden Schlag 
ae Bene Starke: 25 erlangt il um 30% 
ed Benötigte Geschicke: 52 Taf blende ic 
höht maximale Haare 70% 
ann 50 Vergung 
’ ihöbt um 1020 Fever chaden Schanscr inhand Schaden: 61-102. V6S% erhöhter Schaden 
Berge Säre 88 Feuerthdentund 20% Bentiger Le: 33 Erhöht um 3540 Schaden 
Halberte Dauer der Ersamung Benötige Stärke: 58 Feuer- Widerstand +25% 
+30 ebahte Angafigeshwindiet 1, Beige Gschläichet 56 +10% u maximalen Feuer Wdetund 
IQ In kanal ni Venen ds Zi un 
=. 3% Choc, eve4 Hyd bei Angifu zouben 
n Verteidigung 105 bis 112 150% verbesere Veredgung Küng ds Al : Einband Schden: 3677 1A erhühter Schaden 
Punzerhandschuhe  Beititer Level: 47 Erhöt um 19-40 Fer Schaden 1 Bene Lee 35. #15 u Geschicklichkeit 
Benötigte Stärke: 110 \ Benötigte Stärke 70. +15 zu Mana 
\ 11,5% Etrogold vor Monster pro Level 
. ne 
Gescket () 
5 inhand Schaden: 4158. +200% erhöhter Schaden 
Benööger Lv 37 rhöht um 2530 Schaden 
Damonenleder Verteidigung: 78 bis 91 Benitigte Stärke: 85 30% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Sharpe Bene Lee: 6 dhgesuges eben po Te, Benötigte Geschicklichkeit 0  MagiSchaden reduziert um 20 
Bene Sk: 20 Schaden men um 15 röht marımale Haltbarkeit 100% 
Mag Schaden eher um 15 
Kopknau Kampfichwert EinhandSchaden:4085 150% erhöhter Schaden 
Klngenschw Verhgung, Shs6l +3 Vereiäigung Bene Lv: 9 1 zumanimalen Schaden pro Level 
Benötige Lee X ‚szusihe Beige Sri: 92 15 Strke 
Bene Stärke: 20 Such Angit Benöfige Geschicklichkeit 48 40,7% Todesschlg pro Level 
Angpeier eeiet Schaden von 0.5 pr Level MonsterHelung vertinden 
user Ketengare Vereiigung: Obi 0 100% ebesee Vereigung tanz Munenschwern HinhandSchaden: 3.150 150% erhöhte Schaden 
Bene Leel % «302 Val Bene ee} häht um 1045 Schaden 
Benöhge Sk: 58 8 abgesagt Mana po Iner Bene Stärke: 103 ht um 4794 Ci Schaden über 4 Sekunden 
ihäht manimaks Mazo 15% Bene Geschilichkeit 79 Caf-Widesund 45% 
3m Lehtodus 3% Chan, Level 4 Gi-Nova bei Ang zu uıbem 
help Veridgung: 2b 71 A70R verbeset Vetedgung . jrAllnee  Altsschwen EnhandSchaden: 5212 19 erhöhte Schaden 
Bentger Lv 6 hät um $15KüheSchoden Bentiger Lenl-42 el6zusäne 
Beige Sr: 419% za maximalen Ke Wiesn Benötige Säke 127 sau Geschicke 
+ Kal Abarpon Bene Geschicklichkeit: 8 +10 alt 
3% Chance Lee I Bizardzu 75 Verekägung 
‚uber, wenn gerßen +2 Ferögkeen ds Paladin. 


[Szenen EEUGIRRL 


in Epanden inhand Schaden {nur Barbar: 271. +175% erhöhter Schaden 
Zweihand-Schaden: 49110 +70 zu Monster-Vertekigung pro Treffer 
Benötige Leve 42 Verangsam Zi um 35% 
Benötige Stärke 73 Di scher rennen gehen 
Benötige Geschicklichkeit 61 Schaden euer um 10, 
9% erhöhte Angefigeschwindgkeit 
Bing $eWan Dakische Sichel  Bithand Schaden (nur Barhar: 249  +130% erhöhte Schaden 
Tweihand Schade: 39-140 Erb um 20-40 Kähe-Schaden, 
Benötigte Lee 3 Mu Sürie 
Beiit Strk: 64 st ds Ziel entumen 
Bent Geschicklichkeit: 14 Anfrderungen Mk 
er 
Biseschale  Stokschwert inhandSchaden (mu Barbart 30111 +200% erhöhter Schaden 
Zwelhand-Schaden: 5.174 Erhöht um 47:34 Ci Schaden über 4 chunden 
Bender Lee 4 #75 Schaden an Unten pr Lv 
Beni Stark: 104 GAkeWdestond 50% 
Benötigte Gechichlichki: 71 5% Char, Level 2 Verstärker Schaden bei 
Angpif zu zaubern 
m Einband Schaden (nur arbar) 39-100. +150% erhähter Schaden 
Tweihand Schaden: 97-150 Erhöht um 1040 Biz Schaden 
Beier Le 45 +10 zu maximalen lt: Widerstand 
Benogte tank: 113 3 Vertihigung 
Benötige Geschicklichkeit: 0 Angreilereneidet Schaden von 15 
+2 u Lchtradius 
5% Chance, Level 2 Himmelslaust bei 
Angifizu 
Bidenhände inhand Schaden (nur Brbar 1-10)  +120% erhöhte Schaden 
Zweihand-Schaden: 63-118 Ehöht um 50-100 Feuer-Schaden 
Benötige Leveb 46 Feuer Widstand Ok 
Benötige Stärke: 125 +10 Feuer Absorption 
Benötigte Geschicklichkeit: %4 2% Chan Level Verauuhem bei Ani ben 
39% Chan, Level 4 Feuerbtz bei Ang zu anıben 
hwerm Scharrichteschwert Einband Schaden (nur Barbar:6-110. +17S% erhöhter Schaden 
Zweihand Schaden: 8,220 Alle Widerstands «10% 
Benötigte Leveb 48 30% erltener Schaden get auf Mana 
Benötige Stärke 85 #100 Verteldigung gegen Geschoss 
Benötige Geschicklichkeit: $5 


#25 Veedgung ro Le 


Kregsbeil 


Bentigte Geschicklichkeit: 97 


Einband schade: 2-58 
Benööger Lee 6 


Rückenbrcher  Fignard Enhandschaden 1854 
Benötige Le: 32 #102 Geschicklichkeit 
Bene Sk: 25 8% abgesagt Leben po Tre 
onen Heu verhindem 
Vertedigung des Ziels ignorieren. 
40% eroze Arfsgeschwindigbeit 
auslßer  Langdolch inhand-Schaden 45.113 200% erhöhte Schaden 
Beige Lee: 6 Erhöht um 1535 Schaden 
Beni Sk: 25 150% Baus u Anger 
Beige Geschihicheit 58 35% Tndeschlog 
Verteidigung des Zi igoteren 
Biockbogssplze  Cngueden inhandchaden: 1076 Erhöht um 1545 Schaden 
Benötige Level 38 +80 ereiigung 
Benitige Sk 25 Verkangsat Ze um 50% 
Bene Geschichlichei: 88 40% erhöhte Angfigeschwindigei 
m Sen inhand Schade 47:90 +150% eriäher Schaden 
Better Level 4] höht um 3040 Bit Schaden 
Beige Stärke: 47 1% Blz.Widerstnd ro Level 


8% Chan Level 3 Stoß bei Ange zu bern 


8% Chance, Lee 5 Fros.Nova zu uber, 
wenn gefen 


Schlachtergselle _ Spaltaxt 


Einhand-Schaden: S-132 
Benötiter Level: 39 
Beige Stk: 68 
Unzesirhar. 


+150% erhöhte Schaden 
Erhöht um 3050 Schaden 

3 Toschag 

25% Chance auf oene Wunden 
30% erhöhte Angrfsgeschwndigkeit 


Ingeschlag Zwilingsaxt 


12.97 


Hinhand-Schaden: 37-110. 


Benötige Lee 43 
Benötige Stärke 85 
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190% erhöhte Schaden 
+10 Sürke 

+10 zu Geschicklichkeit 

+10. Valtat 

10 Enee 

25% Cham auf verichtenden Schlag 
1450 Vetekigung gegen Gexhess 

+2 Druien-Ferigeen 


m Bogerpiche inhand Schaden: 381 +140% erhöhte Schaden 
Benöügter Level 45 Erhöht um 35-50 Feuer Schaden, 
Benötige Stärke: 4 Velangsat Ziel um SO% 
Benitigte Geschicklichkeit: 70 4% Chance, Level 6 Vulkan bei Angriff zu zaubern 
Vegaobung 
do Einhand-Schaden: 40-112 +150% erhöhter Schaden 
Benötiger Level: 48 ‚Erhöht um 29-4 Gift-Schaden über 6 Sekunden. 
Bene Süre: 21 Git-Wdesund +30% 
Angreifer erleidet Schaden von 15 
5% Chance, Level 8 Gif-Nova bei Angrif zu zaubern 
Miltöraxt Zweihand-Schaden: 3893 #175 erhöhter Schaden, 
Bentiger me 35 zu Voaltät ro Level 
Benötige Sir: 73 Alle Widestundsrten +10% 
Leben wieder auffüllen +20. 
75 Verteidigung, 
Reparert 1 Haltbarkeit pro Sekunde 
n Schlaguxt Zweihand Schaden: 55-129 #16SP erhöhte Schoden. 
Beier Lv 39 +100 zu Mana 
Benötige Stk 37 Magie Schaden reduziert um 20 
10% schnellere Zauberrate 
Anorderungen 50%, 
bar Zweihand Schaden: 154 +10 erhöhter Schaden 
Bender Lee 41 Erhöht um 3575 Schaden 
Benötige San 101 Erhöht um 35.75 Bl-Schaden 
5% Chance Level 3 Combo-Dltz bei Angrif u anıbem 
4% Chan, Level 10 Ketenblt bei Angrfi u zaubern 
Mnunkauı Zweihand Schaden: 54-162 200% erhöhter Schaden 
a Benötigte Level: 42 +15% Schaden un Untoten pro Level 
Beige Särk: 115 35% Bonus zu Angiiswer 
Bene Geschichlicheit 79 +5zu Angifiert gegen Untte po Level 
od zu Stärke 
29% erböte Angnfgeschwindikeit 
heAxt Zweihand Schaden: 110177 140% erhöhte Schaden, 
Benötige Level: 42 Erhöht um 45-90 Schaden 
Bent Stärke: 125 +15zuSärke 
Hübiene Dover der Intang, 
Verlangsamt Ziel um 50% 
30% Chance auf vernichten Schlag 
Treffer biendet Ziel 
Kamplsper Zweihand Schaden: 2592 
Benötier Level 31 #150 zu Anger 
Benötigte Stärke: 25 40% Chance auf offene Wunden 
Bei Geschicklichkeit: 25 Vertdigung des Ziel garen 
Monster-Htlung verhindern 
+20% erhöhte Angifigeschwindigkeit 
Kampldreizuch Zweihand-Schaden: 4:92 ‚150% erhöhter Schaden. 
Benötigter Lew 25 Erhöht um 30-50 Schoden 
Benötige Stark: 77 41020 Strbe 
Benötige Geschichlichhit:25 +1,23 zu Leben po Level 
Feuer- Widerstand 50% 
Verlangsar Ziel um SO, 
Anegeorke Tweihand-Schoden: 4110 +175% erhöhter Schaden 
Benötige Lee 35 7% abgesauges Leben pr Tree. 
Benötige Stärke: 64 7% abgesaugte Mana pr fer, 
Benötigte Geschicklichkeit: 76 Anlordeungen 204 
20% langsamere Ausdauer-Absaugung 
han Zweihand Schaden: i.165 +1B0% erhöhte Schaden 
Benöiger Le 37 Erhöht um 2070 Schaden 
Benctigte Stärke 101 45% Chance auf vernichtenden Schlag, 
Repair I Haltbarkeit n 10 Sekunden 
Gesocheit (1) 
Lanze Zweihand, Schaden: 66-279 145% erhöhte Schaden 
Benöngter Lee: 39 Erhöht um 5085 Schaden 
Beige Stärke: 110 #125% zu Schaden an Dämonen pro Levi 
Benötige Geschchlichkeit: 88 5% ibgesugtes Leben pro Tnefr 
Leben wieder auffüllen +10 
10% schnellere Erholung nach Treffer 
+5 za Lchtrodius: 
Lochaber-Aut Zweihand Schaden: 12-116. +100% erhöhter Schaden 
BentigerLeve 41 Gh abgesagt Leben pro Ireier 
Benötigte Stärke: 80 Anger ridet BltzSchaden von 20 
30% erhöhte Angfigeschwinigbeit 
25% beser Chance, magischen 
Gegenstand zu erhalten. 
gelinge Fine Zweihand-Schaden: 2890 #100 erhhter Schaden 
Benötigerkeve42 +125 zu maximalen Schoden po Level 
Benötige Stärke 50 1% obgesougtes Leben pro Trfer 
Anforderungen +25% 
„2 Lichtrodius 
3% Chance, Level 5 Schwächen bei Angriff 
a 


Diab! r f Destruction EIJHET-TLE) 
Kampiense Tweihand Schaden: S-126 IR eher Schaden 
Bender Lv 42 1 zu maximalen Schaden po Lee 
+15 Geschicklichkeit 
1: \ Sb Einhandschade:318 “0 
Be R Verbrunne Stab zu 
ee Bene Lee: 33 ihöht maximales Mana 10% 
\ Bene Stärke: 25 All Widerstundsanen «10% 
fer Tombale  Parlisane Zweihand Schaden: 88-195 #160 erhöhte Schaden lan Meere sie on 35 
un Bentiger Let 3 Tehöhtum 1535 Schaden hscndkrlaheme 
Bene Sürke:57 8% ahgesuges Mana po Irer 
per ee 4 Anordnungen SoN E \ Munibengöner Tinielinderäih "Tmbmiränree Hauliaplid 
SS Today N Benötige er: 35 +125 zu Mana pr Level 
30% cher hung nach Teer N Benötige Stäbe 25 Leben wieder auffülen +5 
#2 Ferikeien des Trnbeschwren 150% Schaden an Unten 30% schnee Erholung nach Trefer 
10% schnellere uubemate 
alt Helmbart ‚Zweihand Schaden: 46-221 «160% erhöhter Schaden 
Beniger Lot 4 Thöhtum 4045 Schaden Gobesscb inhandSchoden: 1022 +125 zu Mana pr Level 
Benötigte Stärke: 133 +20 zu Angeifowert ö Benötige Lee: 6 10% schnellere Zouberate 
Benötigte Geschicklichkeit 91 Leben wieder aufflen +20. Benitige Starke: 25 5% Chance, Level? Knochengefüngnis zu zaubern, 
Monster Heilung vehinden 150% Schaden an Unten wenn genen 
2% Cha, Level 5 Knochengeist zu zaubern, 
ms rennender  Schlchtnsense  Zweihand-Schaden: 203 +90 erhöhter Schaden wenn geroen 
Benötiter Level 45 Erhöht um 2050 Fuer-Schaden «2 u Herbeiufungserigkeiten (nur 
Bene Se: 40 102 e een) 
Bene Geschicke: 10 
Grutsch inbund-Schaden: 2354 „Oz leben 
Bene Lee 41 20% ertener Schaden geht auf Mana 
Berge Särke: 25 Feuer Widerstand +27% 
150% Schaden an Unten. 30% schnee Zaberute 
+2 Lichmodus 
Knütel Einhand-Schoden: 17:61 +3 zu Plüchen (nur Totenbeschwörer) 
Dunkel-Chn Benötigter Level 4 
Bene Sk: 25 +30 zu Angioert gegen Dämonen 
150% Schaden on Unten #1 ergheen ds Barbaın 
do Funhand Schaden 64-107 #130 erhöhter Schaden Klngeneißer  Schogsh Zweihand Schaden: 621 zuleben 
Bene Lee: 8 eh um 3650 Schaden Bene Level: 28 #175 zu Mara 
Bene Stärke: 30 206 Todeschlog Bene Sie 25. Alk Widenstandarten «50% 
150% Schaden an Unten 20% Chance af vernchenden Schlag 10% Schaden an Unten Magie Schade neuer um 15. 
15% Chance af llene Wanden Angie redet Schaden von 15 
Monster Heilung verhindern 30% schnellere Zuuberute 
Schi Kregnppel Einhand Schaden: 4163 419% erhöhter Schaden ZweihandSchaden: 826 +15 u Geschicklichkeit 
Benötigen ve 39 höht um 1540 KäeSchaden Benötige Level 31 #100 Vereiigung 
Bene Stärke: 61 iniesen nicht möglch Benötige Stirke: 25 Mana generieren »20N 
150% Schaden an Unten 150% Schaden an Unten Leben weder auffüen +15 
Ws schnee Zaubenate 
ochensem inhand Schaden. M-66 120% erhihte Schaden 431 Kl ferigeten (nur Zaubern) 
Bene Love 42 Eshöht um 25-90 Feuer Schaden 
Benötige Särk 74 Magie Schaden eäuzert um 15 Iedemsch Zweihand Schaden: 132 rhöht maximales Leben 0% 
150% Schade an Unten 3% Chance, Lee 6 Meer bei Ange uber Bene Le: 35 Ale Widerstndsarten +25% 
Bene Stärke: 25 Angrie reidet Schoden von 20 
Bez Wirbel Knute inband Schaden. 39.105 +20% erhöhte Schaden 150% Schaden an Unten 20% schnellere Zauberte 
Bene Levi 4$ Frhöht um 2050 Bi Schaden 43 u ergketen der Zaubern. 
Benoöge Sürke 82 +100 u Mara, 
Beige Geschcklichet: 73 BltzaWidenand 25% Wr runksicb Zweihand Schaden: 2879 Thöht um 1445 Schaden 
10% Schaden a Unten 9% Che, Level Nov bei Ang u be Bene Le: 9 100% Bonus zu Angrifonert, 
Benöoge Sirk: 25 +100 Verteigung een Geschoss 
{echter Kamphammer KinhandSchaden: 9162 BO erhöhter Schaden 150% Schaden an Unten. +2 Teekines (nur Zauberin) 
Bene Let 40% erhöhte Angrfsgeschwindigkeit 432 Teeporieren (nur Zauber) 
Berti Stärke: 100 Treffer blonde Ziel +2 Fertigkeiten der Zauberin 
150% Schaden an Untoten Wegsoßung 
3% Chan. Level 7 ishei Ang ben Schadelamım Zweihand Schaden: 4:58 «SOzu Leben 
Benötige Level höht maximales Mana 30%. 
Kegel Tweihand Schaden: 151.222 185% erhöhte Schaden Bene Stärke: 25. +102u Mana noch jedem Vltrefer 
Benöger eve 48 +102u Sie 10% Schaden on Unten Tre vrunkast Monster zur Flucht 0% 
Benötige Sk: 124 Al Widestundaren #206 206 schneller Zauberute 
150% Schade a Unten 0% Che auf vernichtenden Schlag +3 u Sail nur Zaubern) 
Der Harn ienhammer  ZwehandSchaden: 15247 1506 erhöhte Schaden 
inc Betr Lv 45 ihöhtum 2540 Schaden 
Bene Stünke 65 Anforderungen 30% 
Unzegirbar Angie erde Schaden von 20 Himmeischlag  Schneidebogen ZwehandSchade 16-52. +175% erhöhter Schaden 
150% Schaden a Unten Benobger Level 25 rhöht um 3555 BiteSchaden 
Benötige Sk: 25 +100 zu Angew 
Beige Geschicklichkeit 43 40% erhöhte Angrfsgeschwindiget 
Oz enge 
take Kingenbogen ZweihandSchoden: 2446 +20 erhöhter Schaden 
Bene Level: 31 +38u Nana 
Benötige Stärke 25 30% Chance aufofene Wunden 
ums Hand Runenzepter +200% ehöhter Schaden Bent Geschilichkeit62  Verlangsamt Ze um 30% 
300% Bonus zu Angifiwer 30% schneler Zoberate 
Bene Si: 25 9 obgesuges Mana po Trier 
150% Schaden an Unten Mana egeneiren +10% Kukoshakakn  Zedembogen ZweihandSchoden: 2351 BON erhöhter Schaden 
AuscmerHeung 15% Bene ee 3 Feuer. Widerstund +40% 
4% erhöhte Bene Stärke 53 Sch Ang 
3% Chan, Level 5 Azad ei Ani u abe, Benötigte Geschiclichlei49 2% Chance Level 10 FeuerABltz bei Angrif 
zudem 
prnkler Weihwaserstb  Einhand-Schaden: 50-103. ‚180% erhöhter Schaden +3 u Feuerbrandpfeil (nur Amazone) 
Bentiger Lee 38 rhöht um 2939 CfSchaden über Sekunden 
Benötige Sürke: 76 3% Chan, Level 2 Vewien bei Angeif u zaubern Doppebogen ZweihandSchaden: 3378 +200% erhöhter Schaden 
150% Schaden on Unten 3% Chance, Level ID A bei Angela zıbem Bentger vet 6 402 Man 
+2 Fertigkeiten des Paladın. y Benctige Stärke: 58 Kälte Widerstand +35% 
us Benätige Geschicklichkeit: 73 +50 Verteidigung gegen Geschos 
Götliches Zepter inhand Schade: 70-170 +150% erhüher Schaden #2 u Multschuss nur Amazon) 
k Benötiger Level: 42. Erhöht um 30:75 Schaden 
Bene Sk: 103 100% Bonus zu Angifswert Wide Kt Kuzar Zweihand Schaden: 479 165% erhöhter Schaden 
150% Schaden an Untoten Manc generieren +19 Belogerungsbogen Bender Lei: 39 ‚Alle Widerstandsarten +40% 
450 Vereigung Beötge Sr: 65 +10 Todschlag pr Level 
zu ichs Bene Geschicke: 2% Chan, Level S Verstärker Schaden bei 
+3 u Heiger Biz mr Paladin) Angrifi zu zaubem 


BEE 33 


Spieletipps PETE r Y; 


Kippe Langer Zehn Schade: 3-16 +0 ehe Schaden 
Belgerungsbogen Benötige Le 41 +Ozuleben 
Bendtige Stark: 80 480 Verteidigung gegen Coschass : 
a MEER Naish:  Anıkn Benötige Lv 10 Aa ichs 
hasse, 110% zu maximalen Feuer Videtnd 
Feuer Wlesund+10% 
M Zweihand-Schaden: 35-87. «150% erhöhter Schaden Erhöht um 3-4 Feuer-Schaden 
Benötigter Level: 43 ‚Erhöht um 35:75 Schaden: - 
Benötigte Stärke: 73 15006 Bonus zu Angeffwert Amudert Benötigter Level: 15 #1 bis zu Lichtrodius 
Benötigte Geschicklichkeit 103 +10 zu Geschicklichkeit +1 zu allen Fertigkeiten. 
1% abgesuges Mana po Tr r bi Tabus 
Magie Schaden reduziert um 30 Erhöht um (1:3) bis (2) 
Tree bindet Ziel HU Vereigung gegen 
+3 u Gelenke Pl ur Ama) 
Auer Benötige Lo 25 10 Veeiung 
u Prunkbogen weihand Schaden: 0-50 H30 erhchter Schaden Korn 
Benöier eve 46 #100 bis+250% Schaden an Dümanen eye 
Benctige Starke: 95 +150% Bonus zu Angrifwert aan 
Benötige Geschicklichkeit 118 +68 Vertdigung gegen Geschoss ae 
30% erhahte Angrisgeschwindigkeit 
9 Chanc, Lew 2 Hmm ei Ang eng  Amulet Benötige Le: 47 26 Chance, Level Eiserne Jungfu zu 
Pe uber, wenn geben 
3% Chan, er 5 Verstärker Schaden be 
Ang u aaabem 
Al Wiesandaen+15% 
1021 Gechlälichei 
Langer Ariser Arabeleste Zweihand-Schaden: 37:72 ‚170% erhöhter Schaden 0 zu Stärke 
Benötigte Levek 32 zu leben 
Beni ie 2 (9% be Cam magic Gaga usKatemaug _ Amue Benoiger Level 50 30% hr enenchen 
Bene Geschicklichkeit. Zuerhihen +45 Venegung gegen Geschoms 
7sVerehgung 
ee 201 mama Auer 
16 Che. Level 3 Tornado bei Anl u abe Pepe 
Beigrung> ZmelhndhSchaden: 5121 1906 eher Schaden we _ katipein 1 ehe Sk ginn 
armbrust Benötigter Level: 36 Erhöht um 28-47 Gift-Schoden über 2 Sekunden Ans Lehrndis 
Beni Stärke. 0 Gif-Widerstand »25% 19% aeg Mana pr Ir 
Benötigte Gechiclichkeit 0, +10% zu maximale Gift Widerstand eo Schaden meer un I 
Anfnkungen 100% 452 Nana 
10% eahte Angrifsgechwindigkeit 
DR Can eve 3A Nor ei Anrf u ben Ama Auen Berger ve 24 Can, Level Verst Schaden 
+2 zu Fertigkeiten des Totenbeschwerers Kr > bei Angpift zu zaubern 
AB #3 zu Lichtdius 
u. Kyanon Bali Zehn Schaden: 72123 1A eher Shen 24 Gt Widestnd 475% 
Benötigte eve 41 +25 zu maximalen Schaden pro Level Erhöht um 29:39 Gt Schoden übe 4 Sekunden 
Bene Stärke 110 +35 u Geschichlichbit ‚Angeles ed Schaden vond 
EMSEENEN. rer PR Aue Beige Lem 65 2% Chan, Level 10 Meteor uber, 
Sch Angigechnälet kei 
+ Feuer Abopin po Lv 
zu cha 
maschine Chuko-Nu ‚Zweihand-Schaden: 35-50 +150% erhöhter Schaden. Erhöht um 24-48 FeuerSchaden. 
Benötige re 9 ih um 3675 Schaden 
Benötige Stärke 0 rhöht maximales Mana 50% " im Benötige Le 65 O3 Todeschlg pro Lee 
Benötigte Geschkhlichbit 95 n 30% schnee nenn 
elaualen Ferigkeien 
lt: Wiestond «35% 
ehtht um 8 20BitSchaden 
aeg Amt Benötige Level 67 el zu len Fertigkeiten 
‚Alle Widerstandsarten +20 
Benötige Lee: 7 MagieSchaen reduziert um 2. sau bienge 
ee sat 
Anger erde Schaden on 3 be 
19% besee Chan, magischen Cagnstand 
Zuehaen 
u Ang Bender Lee 15 1 Ogesuges Nana pr er 2 
a mie Zeremenihfihe  ZweihandSchaden: 10.252 #150 hülerSchaden 
hentai \ Benötige Level: 405% Todeschlagpen Level 
Benötigte Stärke: 115 100 Verteidigung gegen Geschoss. 
Fing Benötige Love 29 el zualen Ferigkeen Benötige Geschicklichkeit 96 3% erhöhte Angsgeschwindiget 
rhaht marımales Mana 25% (nur Amazone) Wegsobung 
Erhöht um 1.12 Blade 2a Feigen dr Amaene 
2 Mana Were lasengpesche Eigenchafen 
Ring Benetger Level 45 Mogie Schaden reizen um 15 im Verteidigung: 116 bi 151 25% verbesurt Verteidigung 
AuscauerHeiung 15%. C! Benötigte Level 42 +05 u maximale Schaden pro Level 
+25 zu maximaler Ausdauer / Benötigte Stärke: 116 +30 zu leben 
Ozulehen 2 nur Bata) AS Zi Verekigung 
709 Eragon Monster u Kamp Ferien Ir Bahr) 
+2 zu Fertigkeiten des Barbaren 
n ER a murkulu Hierofant-Trgphöt Verteidigung: 58 bis 70: +l zu Mana pro Level 
bet ah z Bentger eh 12 115% erhöhte Chan beim cn 
ale Wersand «35% rd Benin Sa 58 25% eier Schaden get auf Mana 
Chan zu Bocen: 52% Mana egeneneren «BR 
UNEESTRTN: In Tee 12 Pc mr Tenbechwie 
u a #2 Fertigkeiten des Toenbeschwens 
0 King ii #1 malen Ferien Peenieee 
1 0 abgesaugt Leben pro Ir kan 
ag inhand Schar: 142 ih um 16.2 lachen 
was SS Beer Le 42 +05 2 Mana po Lee 
(nur Zube) #2 Mana nach jede Ve. 
Ring Ring Benötigter Level 95 ‚Alle Widerstandsarten +100% Verlangsamt Ziel um 20% 
Song eigenes Lben ab. J 3% Chance, Level 10 Teleportieren zu zaubern, 
100% besere Chan. magischen Gegend wenn gern 
uchakm +22 Ferigkeien der Zauberin 
#15% zu allen maximalen Widerstundsarten. Weitere klossenspezfisch Eigenschaften. 
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Baus Che Großklauen inhand-chade: 2847 435% erhöhter Schaden 
ho Benötiger Level 42 25% Todesschlog 
Benötigte Stk: 79 35% ZelVertidgung 
Benötigte Geschicklichkeit 79 Trier blendet Ziel 
(mr Asasine) +10 zu Geschicklichkeit 
+ zu Mana 
6 hie Angrigechwindgket 
‚la Schatten Disiplinen (ar Asse) 
+20 Fertigkeiten de Asasine 
Herald von Vergokdeter child Veregung 216 bis 253 +50 verbessern Vereiigung 
arkarım Benötigter Level: 40° 415% erhöhte Chancen beim Blocken 
Bene Sie 104 30% schnee Abbochrte 
‚Chance zu Blocken: 62% Einfrieren nicht möglich. 
Schlag-Schaden: 20.28 #20 Schaden an Unten pro Level 
(nur Pad) #10 zu Angerer gegen Unit pro Level 
el zu Ofenswe Auen (nur Plain) 
#2 Fertigkeiten des Paladin 
Wetere kassenspeäfche ügenschten 
7 Zweihand Schaden: 4:73 +80 erhöhte Schaden 
Benötige Le 43 Al Widestandsarten +40% 
Benötige Str: 95 30% schnee rbohung nach Tier. 
Brite Geschicklichkeit 118 20% erhöhte Anglfgeschwindiket 
(nur Amazone) #2 Fertigkeiten der Amazone 
Weterekosenspefich igenschaen 
als Mähne Verteidigung: 73 bis 98. +50 zu Leben 
Beniier Le. 42 20% sche rhchung nach Ir 
Beige Stärke: 65 25% Chance auf vernkchtenden Schlag 
(mar Druide) Ausdauer Hung #206 
Weguoßung 
el zu Gestaltwande-etiheen (nur Druide) 


2 Druden-Ferögeten 


Wurf Schaden: 28:86 


Teremonlal-Speer 


inhandschaden 8-56 1203 Bit Schaden 
Benöger Lv 42 Hz 

Bet Sri 25 Oz leben 

Benötige Geschilichkit109 Fl den Vol widerauf 
Sapegie 0 Wegsokung 


(nur Amazıne) 


Tschako 


Hulnskune Vereiigung 196 bis 282 
Benötige Level 62 
Bet Stärke 50 
Ungersorbar 


Vereidgung 3185427 
Bene Level: 73 30 Vereidgung 
Benötige Stärke: 192 +l5zu She 

Unzersöber 


Verteidigung 967 bis 1252. 


Benötige Level: 65 +0 Vereizung 
Beni Stärke: 111 nfreren sicht möglich 
Unzersorbr Diner der Vergiftung riet um 40%. 
3 scher rholung noch Ile 
‚Schaden reduziert um 25 
Magie Schaden reduziert um 20 
Anal ekdet Schaden son 20 
Arka Balrogleder Verteiigung 12301551 +00 verbesrte Verteidigung, 
Heldenmu Benetigter Level: 85 +25 zu Vitali pro Level 
Benötige tk: 165 +20 Leben po Leel 
Unzersörbar Feuer: Widerstand +50% 
30% schnee rhohung nach Inf 
42m len Ferien 
Schw Luna Vertkigung 108 bis 123 325 Vertdigung pro Level 
a Benötigte Level: 61 Schnellste Abblochrute 
Beni Stirk: 100 4302 Geshichlichket 
‚Chance zu Blocken: 50% (Rakadin)  +100:zu Leben 
Schlag Schaden (nur Paladin: 17:29  Habierte Dauer der Eirstamung 
Unzerstörbar 075 Kür Absarpion pro Level 
4% Chance Level 5 Schwächen zu 
‚uubern, wer getrofien 
Stumnscl Ay Verteidigung: 145 bis 161 #3 Vertiigung pro Level 
Benitiger Level 73 +25% rhiähte Chancen beim Bbchen 
Benctige Stärke: 219 35% schnee Abblochrie 
Chance zu locken: 75% Paladin) +30.zu Säcke 
740% (Amazume, Assasine, Barbar)  Blitz-Widerstand +25% 
9% (rue, Toten, Zauberin)  Kälte.Widrtand 0% 
Schlo-Schaden (nur Paladin) 18-28 Schaden reduziert um 35. 
Unzesirar 
Vampirzahr-Gürtel Verteidigung: 56 is63 saure 
Benöger Lee SI + zu Mana nach jedem Vollmer. 
Beni Stärke: 50 5% ohgesauges Leben po Teer. 
Unzer Verlangsamı Ziel um 10% 
Si erhühe Angnfigeschwindigkeit 
3 zu Lchtradus 


Helden-Axt 


Enthaupter 


Ergante Klinge 


Zweähand Schaden: 17-282 +200% erhöhter Schaden 
Benötiger Level: 65 Erhöht um 30:70 Feuer Schaden 
Benötige Stärke: 137 elSzuSäne 
Bene Geschicklichkeit: 14 +15 zu Geschicklichkeit 
Unzersörbar +15 zu Vitalität 
Aszılnenpe 
Zweihond Schaden: 122-342 ‚150% erhöhter Schaden 
Benötige Level 67 +25 u maximale Schaden pro Level 
Beni Stärke 11 zu läre 
Unzesorar 42 Val po level 
+50 zu Manoı 
10% Chance Level 3 Fewerball bei Anni zu anubem 
Zwehand-Schoden: 45.189 +200% erhöhter Schaden 
Benötiger Level: 70 hör um 20-40 Schaden. 
Benötigte Stärke: 116. ‚Erhöht um 45-75 Blitz-Schaden 
Benötigte Geschicklichkeit 14 +2 zu maximalem Schaden pro Level 
+62 Angst po Level 
Veredgung des Ziels ignoneren 
Zweihand-Schaden: 35-238 4290 erhöhter Schaden 
Bemötiger Level: 74. +3.125 zu maximalem Schaden pro Level 
Benötigte Stärke: 134 +35 zu Geschicklichkeit 
Benötige Geschicklichkeit: 167 8% abgesauges Mana pr fer 
Ausdauer Hellung +30% 
296 erhöhte Angrigeschwindigkei 
Wegsoßung 
inhand Schaden: 129-159 +200% erhöhter Schaden 
Benotigter Level 65 100% Bonus zu Angrifiwert 
Benötige Stärke: 153 +15 Wiciötpro Level 
Benctigte Geschicklichkeit. 44 30% erhöhte Angrffsgeschwindigkeft 
150% Schaden an Unten. 10% Chance, Lee Mer be Angrifiu zaubern 
Unzersbrhar 
Tweihand-Schaden: 92,504 «180% erhöhter Schaden 
Benötiger Lee:87 rhöht um 080 Schaden 
Benötige Sürk: 253 +25 Sike 
150% Schaden an Unioten Alle Widerstandsarten +45% 
Unzersorbar 60% Chance auf vernichtenden Schlag 
20% erhöhte Angrifsgeschwindigkeit 
4% Chance, Level 4 Verstärker Schaden bei 
Ange u anıben 
inhand Schaden: 87:302 75% erhöhter Schaden 
Benötigen Level; 79 +2 zu maximale Schaden pro Level 
Benötigte Starke: 189 +8 zu Angriffswert pro Level 
150% Schaden an Unten +02 Leben, 
Unzerstorbar iz: Widerstand +0% 
20% erhöhte Angnifigeschwindigkeit 
9% Chan, Level She bei Ang zaubern 
Einhand-Schoden: 9.135 +200% erhöhter Schaden 
Beier Led: 58 lt Widerstand «30% 
Benötigte Stärke: 106 ‚+100 Verteidigung gegen Geschoss 
Benötige Geschicklichkeit 122 50% erhöhte Angrflsgeschwindigkeit 
Unzer Veresdigung de Zi ignoern 
+7 zu Lchtrodius 
5% Chan, Level 16 Ketten bei Ang u ame 
inband Schaden {nur Barhart 102-262. +200% erhöhter Schaden 
Zweihand Schaden: 213:49 Erhöht um 30-100 Schaden 
Beier Level: 9 40 Bonus u Angifiswert 
Benctige Starke: 163 ‚Erhöht maximales Leben 25% 
Benötigte Geschicklichkeit 103 5% Chan; Level Schwächen bei Ang zu zaubern. 
Unzenstörbar 


Kolosskling 


Fiihand-Schade (nur Baba 62.162. +150% erhöhter Schaden, 


Knschenmeser 


Zweihand Schaden: 145.287 +25 zu maximalen Schaden po Level 
Beriiger Lei 61 H1ST Bonus zu Angesmert 
Bemitie Stärke: 189 zu Stärke 
Benötige Geschicklichkeit: 110 +202u Geschicklichkeit 
Unzesorar +17Szuleben 
Erhöht maximales Leben 25% 
Erhöht maxımales Mana 25% 
Zweihand Schaden: 83:9 +10 zu Stärke 
Benciger Level 70 Bi Widerstand +40 
Benötigte Särke: 34 Erhöht maximales Mana 30%. 
150% Schoden an Untoten Mana generieren +20% 
Ungersörbr 89% schnellere Zuuberite 
2% Chanos Level 3 Combe-Bltzzu 
bern wen et 
5% Chance, Level 5 Kettenblitz zu zaubern, 
wenn. 
Einhand-Schaden: 2349. Ale Widerstandsarten +75% 
Bendtigter Level 61 +2 zu Mana pro Level: 
Benötige Särke: 38 Erhöht maximal Mana 15%, 
Benötige Geschicklichkeit: 75 Mana generieren +15% 
Unzersorbar 30% schnellere Zauberrate 
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Um ein Runenwort zu erzeugen, benötigen Sie einen nicht-magischen Gegenstand des richtigen Typs mit der korrekten Anzahl Sockel. Setzen Sie die 
Runen in der angegebenen Reihenfolge ein, damit die Eigenschaften wirksam werden. In Version 1.08 gelten alle Runenwörter außer dem „Schwur der 
Urahnen“ nur im geschlossenen Battle.Net. 


Ehre 


Heiliger 
Donner 


H 


Löwenherz 


Nadir 


Gegenstand 


(Anzahl d. Sockel) 


2H-Stab (2) 


Nahkampfwaffe 
[)] 


Nahkampfwaffe 
=} 


2H-Stab (4) 


Waffe (3) 


Helm (3) 


Zepter (4) 


Schwert/Zepter 
[c)} 


Rüstung (3) 


Fernkampfwaffe 
(3) 


Helm (2) 


Einzusetzende Runen Magische Eigenschaften 


Tir + Ral 


Ith +El+Eth 


Amn +El+Ith+ 
Tir + Sol 


Lum + Pon + 
Sol + Eth 


Tal + Dol + Mal 


Nef + Sol + Ith 


Eth + Ral + 
Ort + Tal 


‚Amn + Ral + Thul 


Hel + Lum + Fal 


Shae + Ko + Nef 


Nef + Tır 


+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
+3 zu Feuer-Fertigkeiten 
Kälte-Widerstand +33% 

Erhöht um 5-30 Feuer-Schaden 

+3 zu Wärme (nur Zauberin) 

+3 zu Feuerblitz (nur Zauberin) 

+3 zu Inferno (nur Zauberin) 

100% Chance auf offene Wunden 
«100 zu Monster-Verteidigung pro Treffer 
Monster-Heilung verhindern 

25% Ziel-Verteidigung 

Leben absaugen -5 

+33% erhöhter Schaden 

+50 zu Angriffswert 

+9 zu maximalem Schaden 

25% Todesschlag 

+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
+1 zu Lichtradius 

+1 zu allen Fertigkeiten 

7% abgesaugtes Leben pro Treffer 
Leben wieder auffüllen +10 

+160% erhöhter Schaden 

+250 zu Angriffswert 

+9 zu minimalem Schaden 

+9 zu maximalem Schaden 

+10 zu Stärke 

+3 zu Fertigkeiten der Zauberin 
33% schnellere Zauberrate 

Erhöht maximales Mana 20% 

+3 zu Energieschild (nur Zauberin) 
+2 zu Statikfeld (nur Zauberin) 

+10 zu Energie 

+10 zu Vitalität 

+9 zu minimalem Schaden 

-25% Ziel-Verteidigung 
Magie-Schaden reduziert um 7 
+50% verbesserte Verteidigung 
Treffer veranlasst Monster zur Flucht 25% 
Monster-Heilung verhinden 
Verteidigung des Ziels ignorieren 
7% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Level 15 Gift-Explosion [27 Ladungen) 
Level 13 Gift-Nova (11 Ladungen) 
‚400 Gift-Schaden über 8 Sekunden 
15% erlittener Schaden geht auf Mana 
+5 zu Lichtradius 

+75% verbesserte Verteidigung 
Schaden reduziert um 7 
Magie-Schaden reduziert um 3 
+30 Verteidigung gegen Geschoss 
+33 zu Mana 

+10 zu Energie 

+10 zu Vitalität: 

Level 7 Kettenblitz (60 Ladungen) 
-25% Ziel-Verteidigung 

+60% erhöhter Schaden 

Erhöht um 20 Gift-Schaden über 1 Sekunde 
+5% zu maxımalem Blitz-Widerstand 
Blitz-Widerstand +60% 

Erhöht um 21-110 Blitz-Schaden 
Erhöht um 5-30 Feuer-Schaden 
+10 zu maximalem Schaden 

+3 zu Heiliger Schock {nur Paladin) 
+100 zu Angriffswert gegen Untote 
+100 zu Angriffswert gegen Dämonen 
+50% Schaden an Untoten 

+100% Schaden an Dämonen 

7% abgesaugtes Leben pro Treffer 
+100% erhöhter Schaden 

Erhöht um 3-14 Kälte-Schaden 
Erhöht um 5-30 Feuer-Schaden 
+150 zu Angriffswert 

+20% erhöhter Schaden 
‚Anforderungen -15% 

+25 zu Stärke 

+10 zu Energie 

+20 zu Vitalität 

+15 zu Geschicklichkeit 

+50 zu Leben 

Alle Widerstandsarten +30% 
+50% erhöhter Schaden 

300% Schaden an Untoten 

+3 zu Bogen und Armbrust-Fertigteten [nur Amazınel 
+3 zu Kritischer Schlag {nur Amazone) 
+3 zu Ausweichen (nur Amazone) 
+3 zu Langsame Geschosse (nur Amazone) 
20% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+10 zu Geschicklichkeit: 
Wegstoßung 

Level 13 Schatten-Mantel (9 Ladungen) 
+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
-3 zu Lichtradius 

+50% verbesserte Verteidigung 
+30 Verteidigung gegen Geschoss 
+10 Verteidigung 

+5 zu Stärke 

-33% Extragold von Monstern 


Name Gegenstand 
(Anzahl d. Sockel) 

Rauch Rüstung [2) 

Reim Schild (2) 

Schwur der Schild (3) 

Urahnen 

Stahl Schwert/Axt/ 
Knüppel (2) 

Stärke Nahkampfwaffe 
(2) 

Stille Waffe (6) 

Überlieferung Helm (2) 


Verstohlenheit Rüstung (2) 


Zephyr 


1-H Stab (2) 


Rüstung [3] 


Fernkampfwaffe 
(2) 


Einzusetzende Runen Magische Eigenschaften 


Nef + Lum 


Shae + Eth 


Ral + Ort + Tal 


Tir+El 


‚Amn + Tir 


Dol + Eld + Hel + 
Ist + Tir + Vex 


Ort + Sol 


Tal + Eth 


Dol + Pon 


Lem + Ko + Tir 


Jo + Gul + Eth 


Ort+Eth 


a 


Level & Schwächen (18 Ladungen) 
20% schnellere Erholung nach Treffer 
-1 zu Lichtradius 

+75% verbesserte Verteidigung 
‚Alle Widerstandsarten +50% 
+28B0 Verteidigung gegen Geschoss 
+10 zu Energie 

Einfrieren nicht möglich 

40% schnellere Abblockrate 

20% erhöhte Chancen beim Blocken 
Mana regenerieren +15% 

‚Alle Widerstandsarten +25% 

25% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 
50% Extragold von Monstern 

10% erlittener Schaden geht auf Mana 
+50% verbesserte Verteidigung 
Gift-. Blitz-. Feuer-Widerstand +48% 
Kälte-Widerstand +43% 

+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
50% Chance auf offene Wunden 

+1 zu Lichtradius 

20% erhöhter Schaden 

+50 zu Angriffswert 

+3 zu minimalen Schaden 

+3 zu maximalem Schaden 

25% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
25% Chance auf vernichtenden Schlag 
7% abgesaugtes Leben pro Treffer 
35% erhöhter Schaden 

+10 zu Vitalität 

+20 zu Stärke 

+200% erhöhter Schaden 

+75% Schaden an Untoten 
‚Anforderungen -20% 

20% erhöhte Angriffisgeschwindigkeit 
+50 Angriffswert gegen Untote 

+2 zu allen Fertigkeiten 

‚Alle Widerstandsarten +75% 

20% schnellere Erholung nach Treffer 
119% abgesaugtes Mana pro Treffer 
Treffer veranlasst Monster zur Flucht 25% 
Treffer blendet Ziel 

+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
30% bessere Chance 

magischen Gegenstand zu erhalten 
+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
+2 zu Lichtradius 

+1 zu allen Fertigkeiten 

Schaden reduziert um 7 
Blitz-Widerstand +30% 

+10 zu Energie 

25% schnellere Zauberrate 

25% schnellere Erholung nach Treffer 
25% schnelleres Rennen/Gehen 
Magıe-Schaden reduziert um 3 
Mana regenerieren +15% 
Gift-Widerstand +30% 

+15 zu maximaler Ausdauer 

+6 zu Geschicklichkeit 

25% Chance auf Treffer veranlasst 
Monster zur Flucht 

+10 zu Vitalität 

+3 zu Bift- und Knochen-Fertigkeiten 
{nur Totenbeschwörer) 

+3 zu Knochenrüstung (nur Totenbeschwören) 
+3 zu Knochenspeer Inur Totenbeschwörer] 
+3 zu Skelett-Beherrschung [nur 
Totenbeschwörer) 

Magie-Schaden reduziert um 4 
20% schnellere Zauberrate 

+13 zu Mana 

300% Extragold von Monstern 
100% bessere Chance, 

magischen Gegenstand zu erhalten 
+2 zu Mana nach jedem Volltreffer 
+10 zu Geschicklichkeit. 

+209% erhöhter Schaden 

40% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit 
Monster-Heilung verhindern 

66% Chance auf offene Wunden 
33% Todesschlag 

Verlangsamt Ziel um 25% 

-25% Ziel-Verteidigung 

20% Bonus zu Angriffswert 

6% abgesaugtes Leben pro Treffer 
+5 zu Raserei (nur Barbar) 

7% Chance, Level 1 Twister zu 
zaubern, wenn getroffen 

25% Ziel-Verteidigung 

25% schnelleres Rennen/Gehen 
+33% erhöhter Schaden 

Erhöht um 1-50 Blitz-Schaden 

+25 Verteidigung 

+56 zu Angriffswert 

25% erhöhte Angriffsgeschwindigkeit, 
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Independence War 2 — Edge of Chaos 


Sie wollen Ihren Vater 
rächen, der von der 
MAAS-Gesellschaft 

eliminiert wurde? Wir 

helfen Ihnen dabei. 

Auf welche 

Gefechte soll 

ich mich ein- 

lassen? 


Sie werden erleben, dass Sie 
manche Raumschiffe grund- 
los angreifen. Wenn es sich da- 
bei um einen einzelnen Kon- 
trahenten handelt, können Sie 
sich ruhig auf ein Gefecht ein- 
lassen. Sind es jedoch meh- 
rere Gegner, sollten Sie sich 
schnellstens aus dem Staub 
machen, solange Ihr Raum- 
schiff noch flugtauglich ist. 
Setzen Sie dazu erst den Nach- 
brenner mit der Taste „W“ und 
anschließend den manuellen 
LDS ein. Auf diese Weise kön- 
nen Sie sogar den gelenkten 
Raketen entkommen. 


Wo finde ich 
die richtigen 
Handelsgegen- 
stände? 


Bei vielen Aufgaben müssen 
Sie bestimmte Handelsgegen- 
stände erbeuten und diese zu 
einer fremden Basis beför- 
dern. Das Problem ist nur, 
dass sich einige Gegenstände 
schwer auftreiben lassen. 
Überfallen Sie deshalb ein- 
fach einen Frachter und neh- 
men Sie einen beliebigen 
Container huckepack. Trans- 
portieren Sie diese Güter zu 
der Basis, die diese Ware an- 
gefordert hat, und werfen Sie 
den Container dort ab. Beach- 
ten Sie aber, dass dieser Trick 
nicht immer funktioniert. 


An den L-Punkten finden Sie reichlich Raumschiffe, die Sie 
überfallen und ausrauben können. 


Warum kann 
ich nicht 
handeln? 


böser Pirat 
sein? 


Sie können erst dann han- 
deln, wenn Sie sich einem 
Clan angeschlossen haben. 
Hüten Sie sich deshalb davor, 
Gegenstände zu recyceln, die 
Sie nicht tauschen können. 
Zum einen benötigen Sie zu 
Beginn des Spiels keine Ener- 
gie, da Sie noch nichts pro- 
duzieren können, und zum 
anderen brauchen Sie diese 
Gegenstände eventuell später 
zum Handeln. 


Im Gegensatz zu anderen 
Weltraum-Shootern haben 
Sie bei Independence War 2 
nicht die Möglichkeit, sich für 
eine Seite zu entscheiden. In 
der Storyline ist es vorgese- 
hen, dass Sie, wie schon Ihre 
Großmutter, Pirat werden. 
Das heißt aber nicht, dass Sie 
alle gegen sich haben. Ihr ein- 
ziger Gegner ist das MAAS- 
Unternehmen, zu dem sich 
noch weitere Gegner gesellen. 
Darauf haben Sie aber keinen 
Einfluss. Wenn Sie ein neutra- 
les Unternehmen angreifen, 
ist es Ihnen nur für kurze Zeit 
gegnerisch gesinnt. Nach ei- 
ner Weile wächst aber Gras 
über die Sache. 


Mit einem kleinen Trick kön- 
nen Sie die lästige Wartezeit 
bei interstellaren Reisen ver- 
kürzen. Wenn Sie die Cheats 
aktivieren, können Sie ein Ziel 
anwählen und mit einem ein- 
fachen Druck auf die Taste 
„G“ sofort zu der gewählten 


Wie erbeute 
ich wertvol- 
lere Fracht? 


Kann ich mich 
verstecken? 


Stelle springen. Wie das funk- 
tioniert, können Sie im Kasten 
„Cheats“ nachlesen. 


Auch gut bewachte Frachter 
können Sie mit einem einfa- 
chen Trick kapern: Fliegen Sie 
möglichst nah heran, setzen 
Sie die Energieverteilung auf 
„Maximale Schilde“ und 
eröffnen Sie das Feuer mit 
Ihrem Schnellfeuer-TSK oder 
einer besseren Waffe. Nach 
ein paar Treffern sollte der 
Frachtpilot seine Ladung frei- 
willig abwerfen. Allerdings 
sind jetzt alle Jäger in der 
Nähe sauer auf Sie und fan- 
gen an, Ihr Schiff mit Raketen 
und Kanonen zu beharken. 
Aktivieren Sie deshalb den 
Nachbrenner und machen Sie 
sich mit vollem Schub aus 
dem Staub. Sobald Sie die Ver- 
folger abgeschüttelt haben 
und diese auch auf dem Ra- 
darschirm nicht mehr auftau- 
chen, machen Sie kehrt und 
springen mit Hyperantrieb 
zurück zum Überfallort. Auf 
wundersame Weise haben Ih- 
re Verfolger den Angriff von 
vorhin „vergessen“ und Sie 
sammeln in aller Ruhe die ab- 
geworfene Ladung ein. 


Falls Sie den vorhergehenden 
Trick nicht anwenden kön- 
nen, hilft es, wenn Sie mög- 
lichst dicht an eine der vielen 
Raumstationen heranfliegen 
und Ihren Jäger in einer ge- 
schützten Ecke parken. Mit 


Zu Beginn des Spiels können Sie noch keinen Handel 
betreiben. Heben Sie deshalb alle Güter für später auf. 
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etwas Glück können Sie von 
dort aus Ihre Gegner aufs 
Korn nehmen, ohne selbst 
getroffen zu werden. 


Dies ist eine äußerst schwie- 
rige Angelegenheit. Früher 
oder später werden Sie ent- 
deckt. Benutzen Sie zum An- 
schleichen die Tasten W, S, A 


Wie schleiche 
ich mich an? 


und D. Damit fliegen Sie we- 
sentlich schneller und passie- 
ren so die Gefahrenstelle 
schneller. Wie Sie sehen, kön- 
nen Sie also nicht wirklich 
schleichen. Es geht nur da- 
rum, nicht allzu früh von den 
Gegnern erkannt zu werden 
Halten Sie deshalb so viel Ab- 


stand wie möglich. 


Wie weiche 
ich feindlichen 
Geschossen 
aus? 


Fliegen Sie niemals direkt auf 
einen Gegner zu. Gerade am 
Anfang des Spiels haben Sie 
nicht genügend Feuerkraft, 
um ein solches Duell zu ge- 
winnen. Fliegen Sie stattdes- 
sen einen Bogen um den Geg- 
ner und feuern Sie auf ihn. 
Setzen Sie dazu die Tasten A 
und D ein, um sich seitwärts 
zu bewegen. Das Gleiche gilt 
auch für Raketen. Wenn Sie 
vor einer Rakete flüchten, 
müssen Sie Schlangenlinien 
fliegen, um der Rakete zu ent- 
kommen. Achten Sie auf die 
Geräusche, Rakete 
macht. einiger Zeit 
können 


die die 
Nach 
Sie 
Geräusches schon feststellen, 


anhand des 
ob die Rakete in unmittelba- 
rer Nähe ist. Drücken Sie 
dann die Taste „E“, damit Sie 
sich mit dem Extraschub aus 
der Flugbahn der Rakete ka- 
tapultieren. 

Mussichalle P Versuchen Sie, 
Nebenmissio- 
nen spielen? 


möglichst alle 
der automatisch generierten 
Nebenmissionen zu erfüllen. 
Nur so können Sie Ihr Schiff 
regelmäßig aufrüsten und 
Raketen nachkaufen. Außer- 
dem erhalten Sie nur durch 
diese Missionen neue Raum- 
schiffe. 


Schauen Sie sich unbedingt 
den Registrierungscode der 
Frachter an, bevor Sie diese 
überfallen. Wenn Sie Pech 
haben, erwischen Sie sonst 
aus Versehen mal ein Schiff 
eines verbündeten Clans -— 
und das haben Ihre Freunde 
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verständlicherweise über- 


haupt nicht gern. 


u 


Beispielmission — 
Akt 1: Der Fang 


Diese Mission zählt zu den 
schwierigsten Missionen im 
ersten Akt. Ihre Aufgabe ist es, 
eine neue Waffe des Gegners 
zu ergattern. Dieser Prototyp 
ist allerdings sehr gut be- 
wacht. 


Verfrachten Sie einen wertvol- 
len Gegenstand aus Ihrem 
Lager ins Raumschiff und flie- 
gen Sie damit zum Schrott- 
platz. Dort erhalten Sie einen 
IFF-Code, mit dem Sie unbe- 
helligt ins feindliche Territo- 
rium fliegen können. Treffen 
Sie sich anschließend mit Jaffs 
und docken Sie an seinem 
Transporter an. Dieser beför- 
dert Sie nun zur Müllhalde, 
die sich in der Nähe der feind- 
lichen Station befindet. Visie- 
ren Sie dort die Drohne an 
und drücken Sie die Tasten- 
kombination „Umschalten + 
R“. Nun können Sie die Droh- 
ne steuern. Fliegen Sie damit 
zu Ihrer Position und docken 
Sie an der „interessanten“ Kis- 
te an. Fliegen Sie dann zur 
Position des Jägers und wer- 
fen Sie Ihre Kiste so ab, dass 
sie den Jäger-Container aus 
dem markierten Bereich 
schubst. Nehmen Sie dann 


den Container ins Schlepp- 


Cheats 


Öffnen Sie die Datei „defaults.ini" mit 
einem Text-Editor. Suchen Sie die Zeile 
‚developer_mode=0* und ändern Sie 
die „O* in „1". Öffnen Sie nun die Datei 
‚configs\default.ini". Tragen Sie folgende 
Befehle unter die Zeile „Cheat key“ ein 


[icPlayerPilot.DevIndestructablel 
Keyboard, I, CTRL, ALT 


licPlayerPilot.DevKillCurrentTarget) 
Keyboard, X, CTRL, ALT 


[icPlayerPilot.DevJumpToCurrentTarget] 
Keyboard, G, CTRL, ALT 


[icPlayerPilot.DevDamageSelfl 
Keyboard, K, CTRL, ALT 


Dadurch sınd ım Spiel folgende Cheats 
aktiviert; 

STRG + AUT +1 
STRG + ALT +N 
STRG + AUT +6 
STRG + ALT +K 


Unverwundbar 
Markiertes Ziel zerstören 
Zum markierten Ziel springen 


Sich selbst Schaden zufügen 


tau, fliegen Sie zur Müllhalde 


zurück und koppeln Sie den 
Container ab. Daraufhin lädt 
Jaffs automatisch die heiße 
Ware auf seinen Transporter 
und verfrachtet Sie zur Heim- 
basis. Jetzt brauchen Sie sich 
nur noch aus dem Staub zu 
machen. 

Lars Theune 


Achten Sie darauf, dass Sie verschiedene Strahlenwaffen an Bord haben. 
Wenn eine überhitzt ist, können Sie auf die anderen zurückgreifen. 
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Sie sind es leid, immer 
nur Terrorist oder 
Counterterrorist zu 


spielen? Infogrames ver- 


packte das beliebte 


Katz-und- Maus-Spiel in 


das Fantasy-Gewand 
von Might & Magic 
und lässt Sie aufein- 
ander los. Worauf 
Sie dabei achten 
sollten, erfahren Sie 


bei uns. 


Wissenswertes 


Gibt es ver- 
schiedene 
Trefferzonen? 


Auf jeden Fall. Sie verursa- 
chen den höchstmöglichen 
Schaden, wenn Sie den Kopf 
eines Gegners treffen. Unter 
Umständen genügt 
schon ein Treffer, um den 
Gegner ins Jenseits zu 
schicken. Darüber hinaus 
bewirkt ein Kopfschuss eine 
kurzzeitige Lähmung des 
Ziels. Treffer an den Beinen 
verlangsamen das Ziel. Nut- 
zen Sie das aus, indem 
Fernkämpfer eines Teams 
den Gegner auf diese Weise 
schwächen. Die starken 
Melee-Kämpfer haben dann 


hier 


Einem Drachen frontal entgegenzugehen, bedeutet das si- 
chere Ende für Ihren Charakter. Hier gibt es keinen Schutz. 


auf sich? 


Worauf sollte 
ich beim Nah- 
kampf achten? 


Wie komme 
ich in „War- 
lord-Maps“ an 
Superwaffen? 


Die H.H.G.A. 


leichteres Spiel. Treffer am 
Körper verursachen mitt- 
leren Schaden und haben 
den zusätzlichen Effekt, dass 
der Gegner zurückgeworfen 
wird. 


Die Katapulte funktionieren 
nicht immer korrekt - dies ist 
kein Bug, sondern beabsich- 
tigt. Es existiert eine zehnpro- 
zentige Chance, dass bei Be- 
nutzung des Katapultes der 
sofortige Tod eintritt. Schüt- 
zen können Sie sich dann le- 
diglich, wenn Sie schnell eine 
Schriftrolle des Schwebefalls 
zur Hand haben. 


Wenn Sie in einen Nah- 
kampf geraten, sollten Sie 
auf jeden Fall versuchen, 
den Gegner von hinten zu 
erwischen - so hat er keine 
Chance zur Gegenwehr. 
Springen Sie über den Cha- 
rakter hinweg und verpas- 
sen Sie ihm einen Schlag 
gegen den Kopf. 


Sie können in diesem Mod 
keine Superwaffen kaufen. 
Sobald der Warlord tot am 
Boden liegt, haben Sie fünf 
Sekunden Zeit, den Leich- 
nam zu plündern, um eine 
Superwaffe zu entwenden. 


Sie können die „Granate“ 
nicht treppauf einsetzen, 


dort hopst sie von den Stufen 
immer wieder zurück. Versu- 
chen Sie daher, sie möglichst 
in einem hohen Bogen zu 
werfen, um sie von einer 
Wand abprallen zu lassen, 
die sich oberhalb einer Trep- 
pe befindet. 


Monster 


Besitzen Mon- 
ster ebenfalls 


Jedes Monster verfügt über 
Nahkampfwerte und die 


Nah- und Fern-f meisten können auch aus 
kampfeigen- der Entfernung angreifen. 
schaften? Monster, die beide Kampfar- 


ten verwenden, verursachen 
im Nah- und im Fernkampf 
gleich viel Schaden. 


Lohnt es sich, 
gegen Mons- 
ter zu kämp- 

fen? 


Im Prinzip schon - für jedes 
„erlegte“ Untier erhalten Sie 
Geldbetrag gutge- 
schrieben. Allerdings sollten 
Sie sich nicht zu lange mit 
der Monsterhatz verzetteln, 
sondern lieber das Spielziel 
im Auge behalten. Verlieren 
Sie den Anschluss an Ihr 
Team, können Sie schnell 
hilflos in der Gegend stehen. 


einen 


Welche Taktik P Versuchen Sie, in kurzer Zeit 
ist gegen viele Treffer zu landen - das 
Monster zu Monster ist dann für einige 
empfehlen? Sekunden „gelähmt“ und 


kann sich nur noch schlecht 
verteidigen. Somit haben Sie 
es leichter, ihm den Garaus 
zu machen. 


Suchen Sie in der jeweiligen Karte nach geschützten Stellen. 
Feuern Sie kurz aufs Ziel und gehen Sie in Deckung. 
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allhin verfol- F jedoch folgen sie Ihnen 
gen? nicht durch Fenster oder Sie können zwischen sechs verschiedenen Charakterklassen wählen, In der 
Teleporter. folgenden Tabelle finden Sie die wichtigsten Daten dazu aufgelistet. 
Kann ich die Ja - sobald Sie sich den Klasse Zaubern 
Monste, Monstern nähern, werden Meleewaffe: Langschwert Meleewaffe: Krummsäbel Meleewaffe: Dolch 
fürtaktische | diese „aktiviert“ und laufen Schaden: 40 Schaden: 35 Schaden: 30 
Tune aufsiessu, Machen Sie sich Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 2 
% x Fernwaffe: Armbrust Fernwaffe: Stab Fernwaffe: Stab 
setzen? das zu Nutze und führen Sie _ prjmärer Angriff Primärer Angriff Primärer Angriff 
die Biester einfach nahe schaden: 9 Schaden: 11 Schaden: 13 
‚ an das gegnerische Team Angriffe pro Sekunde: 3 Angriffe pro Sekunde: 3 Angriffe pro Sekunde: 2 
heran. So verwickeln Sie Sekundärer Angriff Sekundärer Angriff Sekundärer Angriff 
die Gegner in zusätzliche Schaden: 3x 5 Schaden: 13 (Radius 5) Schaden: 25 pro Sekunde 
Kämpfe. Natürlich müssen Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 2 (kontinuierlicher Strahl) 
Sie dabat f scht Superwaffe: Dauerfeuer- Superwaffe: Drachenstab Superwaffe: Sonnenstrahlstab 
2 ar = MBPASSEN; NIE armbrust Erlaubte Rüstung: Lederpanzer, Erlaubte Rüstung: Lederpanzer, 
selber in Gefahr zu geraten. Erlaubte Rüstung: Lederpanzer, Kettenpanzer, Zauberrüstung Zauberrüstung 
Eine beliebte Methode in Kettenpanzer, Harnisch, Zau- 
den ann a - = - kerrüskun Effektive Spielweise: Effektive Spielweise: 
enannte „H.H.G.A. - a a A Ra : E F ’ 
9 ee a Effektive Spielweise: Der Druide ist von klei- Die Zauberin sollte pri- 
port-Rush“. Kurz gesagt wi E Y 
locken Sie dabei eine Horde Der Paladin ist ein ty- ner Gestalt und daher mär aus der Distanz 
Monster zum Gegner, setzen Pischer Kämpfer und schwieriger zu treffen. agieren, da sie im Nah- 
eine H.H.G.A.-Granate ein kann daher gut für den Halten Sie ihn von Nah- kampf kaum eine Chan- 
und teleportieren sich blitz- Nahkampf ein- kämpfen fern und favor- ce hat. Nutzen Sie ihre 
schnell weg. Zurück bleiben sieren Sie Fernwaffen aus, 
n = Be gesetzt werden. 2 
„gelähmte“ Gegner, die sich =: Y seinen Stab um Gegner zu 
Rüsten Sie ihn mit 2 
nun den Monstern stellen als Standard- schwächen, 
müssen. dem hennisch aus, waffe. Damit die Ihre Team- 
j u: j ist er hervorra- er schnell ge- kollegen dann 
nn a nn een er gend geschützt, nug bleibt, geben ins Jenseits 
oh egt werden _ Venliert aber an Sie ihm nur leich- befördern 
am besten alleine haben Sie keine Basen windiaßei Ao Eu 
vor? Chance. Suchen Sie am bes- SSEHWIDEIEKAIE: ee sung: ADEN: 
ten nach geschützten Stand- 
orten auf der Karte, von de- Klasseketzer 
nen aus Sie den Körper, die Meleewaffe: Berserkeraxt Meleewaffe: Kriegshammer Meleewaffe: Speer 
Flügel oder den Schwanz des Schaden: 40 Schaden: 35 Schaden: 30 
2 ir Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 2 
SCHuBE Due en Fernwaffe: Wurfaxt Fernwaffe: Magischer Stab Fernwaffe: Bogen 
können, sein Drachenfeuer primären Angrif Primärer Angriff Primärer Angriff 
aber von Hindernissen abge- Schaien: 9 Schaden: 11 Schaden: 13 
fangen wird. Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 3 Angriffe pro Sekunde: 3 
ö Sekundärer Angriff Sekundärer Angriff Sekundärer Angriff 
Welche Ge- Halten Sie immer Ausschau Schaden: 13 Schaden: 6x 5 (Bolzen werden Zoom-Funktion 
heimnisse giit U nach Truhen. Deren Inhalt Angriffe pro Sekunde: 2 verstreut abgefeuert) Schaden: 13 
ET u A Superwaffe: Erdbebenhammer Angriffe pro Sekunde: 2 Angriffe pro Sekunde: 3 
es im Spiel? wird per Zufall ermittelt — 


Nein - die üblen Viecher 
können zwar Türen öffnen, 


manchmal ist eine Truhe 
auch leer. 
Stefan Weiß 


Charakterklassen 


Erlaubte Rüstung: Lederpanzer. 
Kettenpanzer, Harnisch, Zau- 
berrüstung 


Superwaffe: Schädelstab 


Superwaffe: Augenbogen 


Erlaubte Rüstung: Lederpanzer, 
Kettenpanzer, Zauberrüstung 


Erlaubte Rüstung: Lederpanzer, 
Zauberrüstung 


Effektive Spielweise: 
Die Kriegerin ist quasi 
das „böse“ Gegenstück 
zum Paladin und sollte 
daher ähnlich einge- 
setzt werden. Ach- 
tung: Mithilfe des 


„Bumerang- Angriff des Stabes ihn spielen, müs- 
Effekts" der bereitet dem sen Sie immer 
Wurfaxt (Sek. Gegner Proble- auf Deckung 
Angriff) kön- me. Spielen Sie achten - bleiben 


Effektive Spielweise: 
Der Ketzer ist ein guter 
Allroundkämpfer - sei- 
ne Stärke liegt aber ähn- 
lich wie beim Druiden 
im Fernkampf. Vor al- 
lem der Sekundäre 


Effektive Spielweise: 
Er ist als Nahkämpfer 
völlig unbrauchbar. Der 
Bogenschütze über- 
nimmt aber perfekt die 
Rolle des klassischen 
Snipers. Wenn Sie 


nen Sie quasi 
um die Ecke 
werfen. 


Viele der Truhen sind gut versteckt, 
wie hier unter der Brücke. Außer Gold 
können auch Schriftrollen oder pure 
Luft darin enthalten sein. 


mit „Friendly 
Fire“, müssen 
Sie Acht geben. 


Sie möglichst 
den Blicken des 


Gegners fern. 
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Operation Flashpoint 


Mission: Search and Destroy 

Fahren Sie in der Mission „Search and Destroy“ mit dem Jeep zu 
den Helikoptern (alias November), die auf der Karte eingezeich- 
net sind. Dort steigen Sie ein und fliegen in Richtung SCUD. 
Bremsen Sie etwa zwei Kilometer vor dem Ziel ab und schalten 
Sie die Shilkas mit den TOW-Raketen aus. Dann zerstören Sie 
die SCUD. Mission bestanden! 


Spielername einstellen 
Klicken Sie rechts auf die Desktop-Verknüpfung und wählen Sie 
„Eigenschaften“ aus. Suchen Sie die Zeile „Ziel“, geben Sie am 
Ende ein Leerzeichen und dann „-name=xyz“ ein. Für xyz kön- 
nen Sie einen beliebigen Namen einsetzen. 

Redaktion 


Startopia 


Wenn ein Bewohner Ihrer Station stirbt, sollten Sie ihn in Ihren 
Konstruktionspuffer beamen und ihn im Labor auf den Analy- 
sator legen. Die Wissenschaftler machen dann eine Autopsie 
mit dem Toten. 


Wenn ein Spion wieder einmal eine Bombe auf Ihrer Raumsta- 
tion gelegt hat, beamen Sie diese einfach hoch und übergeben 
sie den Wissenschaftlern. So sind Sie die explosive Ladung und 
die damit verbundene Gefahr los. 

Redaktion 


Schlangentrick 

Sie können mit Sam ganz einfach voll besetzte Häuser ausräu- 
men. Legen Sie die Schlange direkt vor der Tür ab, betreten Sie 
das Haus und verlassen Sie es schnellstmöglich wieder, um sich 
hinter der nächsten Hausecke zu verstecken. Die Gegner stürmen 
nun aus dem Haus und werden nacheinander von der Schlange 


Kurztipps 


Erste 
Hilfe 


erledigt. Möglicherweise verlassen jedoch nicht alle Gegner das 

Gebäude. Wiederholen Sie das Spielchen in diesem Fall noch 

einmal oder räumen Sie den Rest mit Sanchez aus dem Weg. 
Steffen Keller 


Train Simulator 


1. Vorsicht vor Entgleisungen: Auch wenn Sie sich sklavisch an 
das jeweilige Tempolimit halten, können Sie in engen Kurven 
trotzdem von der Strecke abkommen. Erkunden Sie die Strecken 
und finden Sie heraus, wie schnell Sie an kritischen Stellen ma- 
ximal fahren können. 


2. Aktivieren Sie in den beiden Dampfloks zunächst den auto- 
matischen Kohleschaufler. Erst wenn Sie die zahlreichen Bedien- 
elemente der Dampfrösser aus dem Effeff beherrschen, sollten 
Sie sich selber dem Feuer unterm Kessel widmen. 


3. Denken Sie daran, dass Sie nur einen begrenzten Sand-Vorrat 
an Bord haben. Sobald Ihre Räder wieder greifen, sollten Sie den 
Sandschütter mit der Taste „X“ deaktivieren. 


4. Bringen Sie Passagierzüge an Bahnsteigen unbedingt so zum 
Stillstand, dass die Anzeige „Entfernung zum nächsten Stopp“ 
auf 0.00 Meilen steht. Auf diese Weise reduzieren Sie Ihre Stand- 
zeit im Bahnhof aufs absolute Minimum. 


5. Fahren Sie vorausschauend! Um Notbremsungen und Tempo- 
limit-Überschreitungen zu vermeiden, sollten Sie stets die 
beiden nächsten Signale im Auge behalten und Ihre Geschwin- 
digkeit - falls nötig — frühzeitig reduzieren. Auf diese Weise ver- 
meiden Sie auch unnötig hohe Belastungen Ihrer Passagiere 
oder des Frachtguts. 


King of the Road 


Die folgenden Cheats werden im Pausen-Modus eingegeben 
(dazu die PAUSE-Taste neben ROLLEN drücken): 


Redaktion 


slallcheats Cheat-Modus aktivieren 

sllottery 50.000 Euro und eine Lizenz 

siroads Alle Straßen verfügbar 

simap Alle versteckten Container auf der Karte sichtbar machen 
sirepair Kostenlose Reparatur (BACKSPACE drücken) 

sirecover Kostenlose Bergung (STRG + 5 drücken) 

sifillup Unbegrenzt Benzin 

siturbine Schub erhöhen 

minesoff Keine Minen 


Redaktion 


Bam 


Laufen Sie durch die Tür links vom Weg, der nach oben 
führt. Dort begegnen Ihnen Gestalten mit riesigen Köpfen. 


Lebensenergie und Munition 

Wenn Sie sich beim Levelstart von „Hatshepsut“ umdrehen, ist 
eine zweite Pistole zu sehen, die Sie sich holen sollten. Stellen Sie 
sich nun auf die Plattform vom Anfang und sehen Sie in die 
Wüste - in der Ferne ist ein Licht zu erkennen. Wenn Sie dort 
hingehen, werden Sie von vier großen Robotern angegriffen. 
Bei der Palme finden Sie ein Herz und Munition, die gegen die 
Roboter sehr hilfreich ist. 


Easteregg i 
Laufen Sie in „Hatshepsut“ nach unten zum Ende des Tempels. 
Wenn Sie sich umdrehen, sehen Sie links und rechts eine Tür ne- 
ben dem Weg nach oben. Gehen Sie durch die linke Tür. Sobald 
sich diese öffnet, kommen ein paar Gestalten mit riesigen Köp- 
fen heraus und grüßen in einer seltsamen Sprache. Wenn Sie 
stehen bleiben, läuft jede Gestalt auf Sie zu und stellt sich mit 
Namen vor. 

Marcus Tobor 


Arcanum 


1. Bilden Sie Ihren Charakter auf ein klares Ziel aus: Magier 
bleibt Magier, Krieger bleibt Krieger. Mit Mischcharakteren hät- 
ten Sie es schwerer. 


2. Kämpfen Sie zu Beginn im Action-Modus: Sie können vor den 
Gegnern wegrennen, bis diese Ihre Begleiter attackieren, und 


ihnen dann in den Rücken fallen. 


3. Tun Sie nichts unüberlegt: Verbrechen haben immer eine Aus- 
wirkung auf Ihre Reputation und können Freundschaften kosten. 


Baldur’s Gate 2: 
Thron des Bhaal 


Dialoge 

Öffnen Sie die Datei „baldur.ini“ mit einem Texteditor (z. B. 
Notepad) und tragen Sie unter [Game Options] Folgendes ein: 
Force Dialog Pause=1 


Damit erzwingen Sie eine Pause bei allen Dialogen und verhin- 
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dern, dass jemand Sie während eines Gesprächs angreift oder in 
Ihre Unterhaltung „hineinläuft“ und eine zweite beginnt. Sie 
können dann alle Dialoge der Reihe nach in Ruhe lesen, ohne 
dass etwas anderes geschieht. (Beispiel: Nalias Tante) 


Gegenstände 
Drücken Sie die TAB-Taste, um Türen, Kisten und herumliegen- 
de Gegenstände leichter zu finden, auch in Schatten von Amn. 
In Ihrem Einsprengsel (ab Kapitel 8) befinden sich mehrere Kis- 
ten; Sie sollten wichtige Gegenstände nur dort lagern, weil Sie an 
manche Orte nicht mehr zurückkehren können, sobald Sie die 
dortigen Aufgaben erledigt haben. Manche Händler verlassen 
die Gegend, in der Sie diese getroffen haben, nach kurzer Zeit, 
aber das wird meistens im Gespräch erwähnt. 
Nehmen Sie immer Taschen und Behälter mit; Sie sollten min- 
destens einen Nimmervollen Beutel dabeihaben, zum Beispiel 
den aus dem Verlies unter dem Heim. 

Moggl 


Max Payne 


Starten Sie das Spiel mit dem Parameter „-developer“. Klicken 
Sie dazu rechts auf die Desktop-Verknüpfung, wählen Sie „Ei- 
genschaften“ aus und geben Sie den Parameter am Ende der 
Zeile „Ziel“ ein. Falls der Ordnername ein Leerzeichen enthält 
(zum Beispiel C:\Programme\Max Payne), müssen Sie den 
Parameter hinter die Anführungsstriche setzen: 


„C:\Programme\Max Payne“ -developer 


Jetzt können Sie im Spiel mit F12 die Konsole aufrufen und den 
gewünschten Cheat eingeben: 


CODER Multi-Cheat: unverwundbar und alle Waffen 
60D Unverwundbar 

MORTAL Sterblich 

GETALLWEAPONS Alle Waffen 
GETINFINITEAMMO Unbegrenzt: Munition 
GETBASEBALLBAT Baseball-Schläger 
GETBERETTA Beretta 

GETBERETTADUAL Doppel-Beretta 
GETDESERTEAGLE Desert Eagle 
GETSAWEDSHOTGUN Sawed Shotgun 
GETPUMPSHOTGUN Pump Shotgun 
GETJACKHAMMER Jack Hammer 

GETINGRAM Ingram 

GETDUALINGRAM Doppel-Ingram 
GETCOLTCOMMANDO Colt Commando 
GETMOLDTOV Molotow-Cocktail 
GETGRENADE Granate 

GETM73 M79 

GETSNIPER Sniper 

GETPAINKILLERS Painkiller 

GETHEALTH 1.000 Lebenspunkte 
GETBULLETTIME Füllt Bullet Time wieder auf 
JUMP10 Großer Sprung 

JUMP20 Nach größerer Sprung 
JUMP30 Extrem großer Sprung 
NOCLIP Öffnet verschlossene Türen 
NOCLIP_OFF Schaltet diesen Modus wieder aus 
SHOWFPS Frame-Rate anzeigen 
INVENTORY Details über die Spielfigur auflisten 
CLR Eingabezeilen löschen 

HELP Cheats auflisten 


Redaktion 
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| Da ren Sie sich schlau! 


PC GAMES HARDWARE - das ultimative Magazin für zockende Hardware-Fans und schraubende Gamer. 


Testen Sie drei Ausgaben 
von PC Games Hardware zum 
Preis von zwei. Sie sparen 
satte 33% gegenüber dem 
normalen Abopreis und 
wissen drei Monate lang 

über die neuesten Hardware- 
Trends Bescheid. 


PC Games Hardware berichtet jeden Monat brandaktuell über 
Entwicklungen und Trends im Bereich Spiele-Hardware. 


Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktüberblick über 
Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- und DVD- 
Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren'und, und, und. Mit dem 
Einkaufsführer und den Herstellerlisten bietet es eine echte 
Einkaufshilfe für Spielefans. Besonders im Blickpunkt stehen 
Tuningtipps, um aus dem eigenen Rechner die optimale Leis- 
tung herauszuholen. Die CD ist voll gepackt mit Patches, 
Treiber, Tools, Demos und Videos, eben allem, was Spielefans 
für ihren PC brauchen. 
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gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das ge- 
wünschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 
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Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb 
von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige 
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Hardware, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 
Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 
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Max Payne tötet 
b, Lara Croft 
Mein neuer Held 
heißt Max Payne! 
m, Pi 
Viele Waffen, jede Menge 
Mafiosi und ein rachsüchtiger 
„== Cop. Wenn Sie die Geschosse 


anur 


einmal in Zeitlupe durch die 
Luft haben fliegen sehen, 
dann rühren Action-Fans kei- 
nen Tomb-Raider-Teil mehr 
= freiwillig an! Die Steuerung ist 
einfach und die Grafik haut 
mich aus den Socken. Hochauf- 
lösende Texturen machen Max 
Payne wirklich ansehnlich — 
und das noch auf einem PIII 
mit 600 MHz und GeForce2 
MX-400! Bitte machen Sie sich 
also keine Sorgen, ob dieses 
Spiel auch auf Ihrem 1-GHz- 
Athlon arbeitet, denn die Ant- 
wort ist „Ja!“. Um das Spiel in 
32 Bit flüssig spielen zu können, 
sollte Ihre Grafikkarte allerdings 
schon 64 MByte an Speicher be- 
sitzen. Grafik stimmt, der Sound 
ist klasse und die vermeintlich 
„kurze“ Spielzeit von rund 20 
Stunden kann ich auch ver- 
schmerzen. Ich spiele eben lie- 


Interact Hornet SL-6505 


(Eontroller ) Günstiges Gameport-Gamepad 


Interact bringt ein neues 
Gamepad auf den Markt. Das 
Hornet SL-6505 können Sie 
über den Gameport Ihrer 
Soundkarte an den PC 
anschließen. Es besitzt 
ein digitales Steuerkreuz, 
vier Funktionstasten und sechs 
ist bereits im Handel 
erhältlich. 

Info: Interact, 01805-125133, 


www.interact-europe.de/ 


Das Gamepad können Sie am 
jedem Gameport anschließen. 


Feuertasten. Zwei befinden 
sich an der Gerätefront und 
werden mit den Zeigefingern 
bedient. Die Tasten sind be- 
liebig programmierbar. Der 
Controller kostet 20 Mark und 


Innovision Kyro II 4500 


karten 


) Neue Kyro-Il-Karte 


Saitek Cyborg 
3D Force Stick 


(Controller ) Joystick mit 
Force Feedback 


Innovision baut eine Gra- 
fikkarte mit dem Kyro-Il-Grafi- 
kchip von ST Microelectronics. 


Die Kyro 11 4500 wird mit 32 be- 
ziehungsweise 64 MByte RAM 
und in schwarzem Platinende- 
sign angeboten. Der Gra- 
fikspeicher (5 ns) und auch 
der Grafikchip sind mit 175 


Grafikboard mit schwarzer 


Platine. Saitek stellte neulich den 


ber 20 Stunden ein sehr gutes 
Spiel als über 50 Stunden ein 
dahinplätscherndes Spiele-Mit- 
telmaß. Was ist Ihnen lieber? 
Schreiben Sie mir doch mal 


MHz getaktet. Beide gibt es 
wahlweise auch mit einem 
Softwarebundle (WinDVD 
2000, Photolmpact) und/ 
oder TV-Ausgang. Kosten- 


neuen Cyborg 3D Force Stick 
vor. Der Force-Feedback-Joy- 
stick besitzt neun Feuertasten, 
einen Acht-Wege-Coolie-Hat, 
Schubregler und eine Z-Achse. 


Über die USB-Schnittstelle wird 
der Cyborg 3D angeschlossen. 


punkt: um die 300 Mark. 


bernd.holtmann@pcaction.de! 
Info: Innovision, 02779- 


Bernd Holtmann 
1400, www.inno3d.com 


Der Joystick wird voraussicht- 
lich 199 Mark kosten und ab 
Oktober erhältlich sein. 

Info: Saitek, 089-5467570, 


www.saitek.de 


E 1 ELSRM-200 veben der 610: 
diac-511-Reihe fährt Elsa nun auch 
® eine Lowend-Schiene. Karten der 


SoundLink Headsets 


(Zubehör ) Drei Kopfhörer mit Mikrofon Gladiac-311-Serie basieren auf dem 
GeForce2 MX-200, der bekanntermaßen 


ge) 

Q® en 
® mit einer lediglich 64 Bit breiten 
a 


Der Force-Feed- 
back-Joystick ist: (S 
einer der weni- 

gen, die auch 

für Linkshänder 
geeignet sind. 


Interact schickt drei Anbindung zum Speicher auskommen 


muss. Die erste Platine der Reihe 

=) ist ie Gladiac 311 TV-Out, 
die mit 32 MB RAM an Bord für knapp 
200 Mark über den Ladentisch 
geht. Info: ww.elsa.de /// GE- 
FORCE3 MX Angesichts der viel- 
fältigen Nvidia-Projekte (unter an- 
derem Xbox, nForce und Soundchips) 
stellt sich die Frage, wann der 
Chip-Erfinder seine nächste Ent- 
wicklung für den Grafikkartermarkt 
vorstellt. Vermutlich zur Comdex 
im November dürfte die GeForce3- 
Einsteigervariante („GeForce3 MX“) 
angekündigt werden. Die MX-Version 
des GeForce3 wird deutlich weniger 
kosten, da bei der Render-Pipeline 
und beim Speicher (SDR statt 
DDR) gespart wird. Info: ww. 
nvidia.com/// 


neue Kopfhörer mit in- 
tegrierttem Mikrofon in 
den Handel. Das günstigste 
nennt sich Gaia, kostet 19 
Mark und besitzt nur lockere 
Bügel. Zehn Mark mehr ko- 
stet das Keto-Headset; ist aber 
auch schlecht vor externen 
Geräuschen abgeschirmt. Das 
größte Headset schirmt besser 
ab und kostet 40 Mark. Alle 
Geräte besitzen einen inte- 
grierten Lautstärkeregler. 
Info: Interact, 01805-125133, 


www.interact-europe.de/ 


Die Ohrmuscheln 
des Ares-Headsets sind gegen 
externen Lärm abgeschirmt. 
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24 Stunden Tophits, neue Clips und die angesagtesten Stars. 


> 


über ASTRA 1C, 11.421 horizontal 
www.mtvpop.de 


Blickpunkt 


Force-Tuning 


ee 


Kennen Sie das”? Sie haben einen großen 
Schein für einen aktuellen Spiele-Knüller 
hingelegt - und dann ruckelt’s, weil die 
Grafikkarte zu lahm ist. Bevor Sie das 
Spiel wütend in die Ecke pfeffern oder zu- 
rück zum Händler hetzen, sollten Sie sich 
unsere Tipps durchlesen. Hier erfahren 
Sie, wie Sie Ihre GeForce 1/2/3 ausreizen! 


TIPP #1: 
Übertakten 

Übertakten ist eine einfa- 
che, aber effiziente Möglichkeit, 
den Turbo für Ihre Grafikkarte 
zu aktivieren. Um die Nvidia- 
Beschleuniger bequem über- 
takten zu können, sollten Sie 
folgende Punkte beachten. Zu- 
nächst einmal brauchen Sie 
das richtige Tool. Hier bieten 
sich NVmax mit einem inte- 
grierten Übertakter-Schnelltest 
oder der RivaTuner an. Wenn 
Sie Ihre Karte übertaktet haben, 
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starten Sie das 2D-Tool „Arti- 


fact Tester“ und anschließend 
ein 3D-Spiel, um die Stabilität 
der erhöhten Taktfrequenzen 
zu überprüfen. Der „Artifact 
Tester“ spuckt so genannte „Ar- 
tifactMarks“ als Ergebnis aus, 
um die Stabilität des Beschleu- 
nigers zu bewerten. Das Pro- 
gramm interpretiert das Ergeb- 
nis auch sofort und sagt Ihnen, 
ob Sie Ihre Grafikkarte noch 
weiter übertakten können oder 
nicht. Alle erwähnten Übertak- 
ter-Tools liefern korrekte Anga- 


ben über die Taktfrequenz des 
Chips. Die ausgespuckten Wer- 
te zum Grafikkarten-Speicher 
sind jedoch mit Vorsicht zu ge- 
nießen. Auf der Verpackung Ih- 
rer Grafikkarte steht, ob sie 
DDR- oder SDR-Speicher ver- 
wendet. Bei SDR-Speicher hal- 
bieren Sie den angezeigten 
Wert sicherheitshalber und tak- 
ten sich von dort aus hoch. 
Wenn Sie feststellen, dass Spiele 
nach der Halbierung wesent- 
lich langsamer laufen, dann 
wurde der Speichertakt doch 
korrekt angezeigt und Sie wäh- 
len den angezeigten Wert als 
Ausgangsbasis. 


TIPP #2: 
Wichtige Grundregeln 
Es ist die alles entscheiden- 
de Frage: Um wie viel Mega- 
hertz kann ich meine Grafik- 
karte übertakten, ohne dass sie 
durchbrennt oder meinen PC 
zum Abstürzen bringt? Hier ei- 


nige Grundregeln: Ein höherer 
Speichertakt bringt nur mehr 
Leistung, wenn Sie Grafikein- 
stellungen verwenden, die die 
ursprüngliche Speicherband- 
breite überfordern (beispiels- 
32-Bit-Farbtiefe, 
Auflösungen, aktivierte Kanten- 


weise hohe 
glättung oder hochwertige Tex- 
turfilterung). Wenn Sie den Gra- 
fikchip übertakten, können Sie 
bei Spielen mit Hardware-T&L- 
Unterstützung mit bis zu zehn 
Prozent mehr Leistung rechnen, 
denn es erhöht sich dadurch die 
Polygonleistung der Karte. 


TIPP #3: 
Was kühle ich? 

Wie stark Sie Grafikchip 
und -speicher übertakten kön- 
nen, hängt vor allem von den 
vorhandenen Kühlungsvorrich- 
tungen für den Grafikchip ab. 
Wenn Sie eine Platine mit pas- 
sivem Chip-Kühlkörper besitzen 
(ohne Mini-Ventilator), sind die 


Anbringen eines zusätzlichen 
Lüfters 


x 
Installation einer neuen 
Kühler-Lüfter-Kombination 


Kühler-Erweiterung: Ein leistungsschwacher Passivkühler kann 
durch einen zusätzlichen Lüfter (links) aufgebessert werden 
oder Sie ersetzen diesen durch einen neuen Lüfter (rechts). 


Grenzen des Overclockings 
schnell erreicht, Gerade Ge- 
Force2-MX-400-Karten mit pas- 
siver Kühlung sind bereits im 
Normalbetrieb sehr warm (60- 
70 Grad Chip-Temperatur sind 
keine Seltenheit). Ein höherer 
Chiptakt führt schnell zu stabi- 
litätsgefährdenden Betriebstem- 
peraturen. Mit einer vernünfti- 
gen Kühler-Lüfter-Kombination 
für den Chip stehen Ihre Chan- 
cen deutlich besser, mehr Leis- 
tung aus der Platine zu quet- 
schen. Spezielle Speicher-Kühler 
leiten die entstehende Wärme 
auf den RAM-Bausteinen besser 
ab. Optimal wäre es, den RAM- 
Taktgeber zu kühlen — aber der 
sitzt mit im Grafikchip. Bei 
www.overclockingcard.de oder 
www.listan.de finden Sie eine 
gute Auswahl an leistungsfähi- 
gen Lüftern und Kühlern, die 
Sie unter anderem gut für Ge- 
Force2-MX-200- oder -MX-400- 
Grafikkarten verwenden kön- 


> 


Trilinear + anisotropisch 
gefiltert (32-Tap) 

Schärferes Spielen: Das blineare Filtern lässt Bodentexturen un- 
gleichmäßig verwaschen. Eine durchgängige Schärfe können Sie 
durch trilineares und anisotropisches Filtern erreichen. 


nen. Wir haben einige unserer 
Übertaktungsversuche in einer 
Tabelle zusammengefasst, da- 
mit Sie ungefähr wissen, in wel- 
chem Maß Sie Ihre Karte über- 
takten können. 


TIPP #4: 
Treiberversionen 

Den aktuellen Referenz- 
treiber für alle Grafikkarten der 
GeForce-Serien finden Sie auf 
unserer Heft-CD. Der so ge- 
nannte „Detonator v12.41“ 
trägt das Microsoft-Prüfsiegel 
namens WHQL, was allerdings 
einen Nachteil hat. Bei vorheri- 
gen Treibern war über einen 
Trick der Zugang zu geheimen 
Menüs möglich. Bei Version 
12.41 funktioniert dieser Trick 
nicht mehr. Der Schuldige ist 
die Datei „nvcpl.dil“ im Win- 
dows-Systemordner, sie ist für 
die Anzeige der Registerkarten 
zuständig. Damit Coolbits wie- 
der funktioniert, müssen Sie 


GeForce-Tuning 


Blickpunkt 


Übertaktungshilfe 


Abhängig von der Kühlungsart können Grafikkarten-Chip und 
-Speicher übertaktet werden. Wir haben für Sie alle GeForce- 
Karten übertaktet und zeigen Ihnen, bis zu welchen Werten 
gefahrlos übertaktet; werden darf. 


Mögliche Chip-Taktfrequenzen 


Passive Kühlung (Kühlkörper) 


GeForce2 MX/MX-200: 
Standard: 175 MHz 
Übertaktet: 185-190 MHz 


GeForce2 MX-400: 
Standard: 200 MHz 
Übertaktet: 210-220 MHz 


Aktive Kühlung (Lüfter) 


GeForce2 MX/MX-200: 
Standard: 175 MHz 
Übertaktet: 190-200 MHz 


GeForce2 MX-400/GTS/ 
Pro/GeForce3: 

Standard: 200 MHz 
Übertaktet: 220-230 MHz 


GeForce2 Ultra: 
Standard: 250 MHz 
Übertaktet: 270-280 MHz 


Mögliche Speicher-Taktfrequenzen 
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Speicherart: 3,8 ns (DDR) 
Standard: 460 MHz (230 DDR) 
Übertaktet: 500-540 MHz 


Speicherart: 4 ns (SDR/DDR) 

Standard: 200/460 MHz 

Übertaktet: 260-290/ 
500-530 MHz 


Speicherart: 5 ns (SDR/DDR) 

Standard: 200/400 MHz 

Übertaktet: 220-230/ 
430-450 MHz 


Speicherart: 5,5 ns (SDR/DDR) 

Standard: 183/366 MHz 

Übertaktet: 200-210/ 
400-410 MHz 


Speicherart: 6 ns [SDR/DDR) 

Standard: 166/333 MHz 

Übertaktet: 185-190/ 
370-380 MHz 


Speicherart: 7 ns (SDR/DDR) 
Standard: 143/286 MHz 
Übertaktet: 155-165/ 

315-330 MHz 
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| Blickpunkt ] GeForce-Tuning 


3D-Spiele einstellen! | 


Unsere Tipps helfen Ihnen bei der Suche nach den richtigen 
3D-Einstellungen für Ihre Grafikkarte. 
Die folgenden Einträge tragen stark zur Grafikqualität von 3D- 
Spielen bei. Der Nachteil: Sie beeinträchtigen auch die Spielge- 
schwindigkeit. Für unsere Tuningmaßnahmen haben wir eine Ge- 
Force2 MX-400 mit 200 MHz Chip- und 166 MHz Speichertakt 
gewählt. Als Proband nahmen wir das Q3-Engine-Spiel Heavy 
Metal FA.K.K. 2. Die Farbtiefe haben wir auf 32 Bit eingestellt, 
schließlich bietet FA.K.K. 2 zahlreiche Transparenzeffekte, die 
in 16 Bit unangenehme Farbfehler verursachen. Trilineares Fil- 
tern aktivierten wir ebenfalls, denn das Feature kostet kaum Ge- 
schwindigkeit und hilft bei der korrekten Texturdarstellung. Auf 
die Kantenglättung verzichteten wir dagegen, die Leistung bricht 
schon im halbherzigen 2x1-Modus ein. Bleibt noch die Frage 
der Auflösung und des anisotropischen Filterns. Ziel der Maß- 
nahmen ist, zumindest knapp den grünen Spielbarkeitsbereich 
zu erreichen, Bei der Kombination aus 1.024x768 (32 Bit) und 
anisotropischem Filter gelingt dies nur, wenn man zusätzlich die 
Grafikkarte übertaktet und die Texturkompression (DXT1) akti- 
viert. DXT3 ist aufgrund der schlechten Qualität nicht empfeh- 
lenswert. Voll spielbar ist RA.K.K. 2 nur in 800x600 (32 Bit), 
dann können Sie bis auf Kantenglättung alle qualitätssteigern- 
den Maßnahmen ergreifen. Generell sollten Sie es vom Spiel 
und der 3D-Technik abhängig machen, welche der Einstellungen 
für Sie infrage kommen. Mithilfe des Game Launchers (www. 
guru3d.com) können Sie Spielen eigene Settings zuweisen. 


Trilineares Filtern 


Direkt im Spiel 


Anisotropisches 


Filtern 


Kantenglättung 


32 Bit Farbtiefe 
Hohe Auflösung 
Overclocking 
Texturkompression 


Per NVmax 
Im Detonator/ 
Riva Tuner 
Direkt im Spiel 
Direkt im Spiel 
Per NVmax 
SDrekt im Spiel 


diese Datei mit einer älteren 
Version überschreiben (bei- 
spielsweise mit der nvcpl.dll des 
Detonator 12.10, ebenfalls auf 
der aktuellen CD). Mit diesem 
Trick können Sie zumindest die 
vertikale Synchronisation bei 
Direct3D-Spielen direkt über 
den Detonator regeln. Von der 
Verwendung des Overclocking- 
Menüs raten wir jedoch drin- 
gend ab; externe Tools sind hier 
empfehlenswerter. 


TIPP #5: 
Bildqualität 

Die Texturen im Spiel flim- 
mern bei Ihnen und wirken vor 
allem in der Entfernung extrem 
trüb? Dann aktivieren Sie auf je- 
den Fall die trilineare Texturfilte- 
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Qualität +/Leistung - 


Qualität +/Leistung - 
Qualität +/Leistung - 


Qualität +/Leistung - 
Qualität +/Leistung - 
Leistung +/Stabilität - 
Qualität -/Leistung + 


rung, sofern das Spiel diese Op- 
tion anbietet. Das kostet selbst 
bei MX-Karten nur ein paar 
müde Frames weniger Leistung, 
sorgt aber für einen gleichmäßi- 
gen Verlauf der Texturen. Damit 
erreichen Sie, dass bei Ge- 
Force2/3-Karten Texturen in der 
Entfernung nicht immer verwa- 
schener werden, sondern scharf 
bleiben. Zuerst installieren Sie 
das Tool „NVmax“ und steuern 
in den Registerkarten von Di- 
rectX und OpenGL jeweils den 
Menüpunkt „Anisotropy“ an. Je 
nach GeForce-Chipsatz können 
Sie sich nun zwischen verschie- 
denen Qualitätsstufen des aniso- 
tropischen Filterns entscheiden. 
Nur bei GeForce3-Karten sind 
alle drei Optionen wählbar. Mit 


dem zweiten Punkt „32-Tap Tri- 
linear“ erreichen Sie einen sehr 
guten Schärfegrad bei nach hin- 
ten verlaufenden Texturen. Der 
Geschwindigkeitsverlust ist in 
diesem Fall selbst bei 1.024x768 
(32 Bit) zu verschmerzen, er liegt 
bei ungefähr zehn Prozent. Bei 
allen anderen GeForce-Beschleu- 
nigern steht Ihnen nur der erste 
Punkt „16-Tap Trilinear“ zur Ver- 
fügung. Eine Standard-MX-400 
verliert hier in 16 Bit 5 bis 10 
Prozent, in 32 Bit rund 25 bis 30 
Prozent Leistung. Bei grafisch 
weniger aufwendigen Spielen 
wie Clive Barker’s Undying sollten 
Sie die Option zumindest in 16 
Bit aktivieren. 


TIPP #6: 
Gepackte Texturen 
Wenn Sie die trilineare und 
anisotropische Texturfilterung 
aktivieren, geht Ihnen also Leis- 
tung verloren. Das manuelle 
Einschalten der Texturkompres- 
sion macht das jedoch wieder 
wett. Wenn Texturen kompri- 
miert werden, entlastet das die 
verwendete Speicherbandbreite. 
Das führt bei aufwendigen 
Grafikeinstellungen zu einer hö- 
heren Spielegeschwindigkeit. 
Allerdings können Sie die Tex- 
turkompression nicht einfach 
per Treiberoption generell er- 
zwingen, sondern müssen dies 
im Spiel selbst erledigen. Bei Q3- 
Engine-Titeln wie American 
McGee’s Alice oder Heavy Metal 
FA.K.K. 2 funktioniert dies über 
den Konsolenbefehl „r_ext_com- 
press_ textures 1“. Anschließend 
geben Sie „vid_restart“ ein. Der 
Lohn: Sie kommen beispiels- 
weise bei einer MX-Karte fast 
wieder an die Framerate heran, 
die sonst bei schlechterer Textur- 
filterung und ohne Texturkom- 
pression erreicht wird. Leider 
weisen alle Chips der GeForce- 
Reihe einen Bug auf. Das Stan- 
dard-Kompressionsformat ver- 
unstaltet manche Texturen 
erheblich, vor allem Objekte am 
Himmel. Die Lösung: Beim „Ri- 
va Tuner“ wählen Sie die 
OpenGL-Einstellungen und wen- 
den sich dem Punkt „Rendering 


Quality“ zu. Aktivieren Sie „En- 
able DXT1 Quality Trick“ und 
starten Sie das Spiel. Nun sehen 
die Texturen besser aus, dafür 
verlieren Sie unter 32 Bit knapp 
zehn Prozent Leistung gegen- 
über der Standard-Kompression. 


TIPP #7: 
GeForce3-Kanten- 
glättung 

Wenn Sie eine GeForce3 be- 
sitzen, haben Sie im Treiberme- 
nü die Wahl zwischen normaler 
Kantenglättung (2X), dem 4X- 
Anti-Aliasing und der speziellen 
„Quincunx“-Technik. Letztere 
arbeitet wesentlich flotter, hat 
aber Nachteile. Sie beschränkt 
sich auf die Glättung pixeliger 
Polygonkanten (reduziert also 
kein Texturflimmern) und ver- 
wischt die Texturen etwas. Im 
Detonator ist nur die 2X-Varian- 
te mit fünf Berechnungspunk- 
ten freigeschaltet, als Qualitäts- 
freak kann man sich jedoch 
auch die 4X-Version mit neun 
Punkten gönnen. Installieren 
Sie dazu den „Riva Tuner“ von 
der Heft-CD und klicken Sie 
sich zu den Registerkarten „Di- 
rect3D“ und „OpenGL“. Unter 
„Anti Aliasing“ finden Sie die 
Option „2x2 9 tap“. Diese schal- 
tet die höchste Quincunx-Qua- 
litätsstufe ein. Beachten Sie bit- 
te, dass Sie bei Direct3D-Spielen 
die Option „Force in all D3D 
applications“ unbedingt akti- 
vieren müssen. Der Rechenauf- 
wand für GeForce3-Karten er- 
höht sich durch 4X-Quincunx 
enorm: Während in 800x600 
(32 Bit) der Leistungsverlust 
noch gering ausfiel, brach unse- 
re Testplatine in 1.024x768 (32 
Bit) gegenüber der 2X-Variante 
(FA.K.K. 2) um über 50 Prozent 
ein. Bei Clive Barker’s Undying 
war der Unterschied nicht so 
stark, das Spiel ist nicht derartig 
stark grafiklimitiert. Unsere 
Empfehlung: Wer glatte Kanten 
bevorzugt, sollte das 4X-Quin- 
cunx bei Spielen mit vergleichs- 
weise niedrigen Anforderungen 
an die Grafikkarte ausprobie- 
ren. 

B. Holtmann/S. Pilling 
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Windows XP für Zocker 


Das neue Betriebssystem Windows 
xP führt 9x/Me und NT/2000 zu 
einer eigenen Plattform zusammen. 


GENERATION 
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uf den ersten Blick wird 
Az Windows-2000-Anwen- 
der das neue Windows XP für 
ein bunt koloriertes Win2k hal- 
ten. Die Strukturen von Win- 
dows 2000 wurden tatsächlich 
als Basis für XP verwendet. Die 
uns zur Verfügung gestellte Ver- 
sion „Release Candidate 1“ des 
kommenden Betriebssystems 
sollte eigentlich nur eines zei- 
gen: Ist Microsofts Flaggschiff 
wirklich für Spieler tauglich? Die 
Installation lässt sich von der 
bootfähigen CD starten, wie 
Windows 2000 beherrscht XP 
alle Dateisysteme (NTFS, FAT, 
FAT32) von Microsoft. Während 
der ersten Installation kam es zu 
einem Absturz, der auf einen zu- 
sätzlichen IDE-Controller unse- 
res BX-Systems zurückzuführen 
war. Über den Chipsatz-IDE- 
Controller funktionierte die Ins- 


tallation jedoch problemlos. 


Neues Design 

Nach einer guten Dreivier- 
telstunde startete Windows XP 
zum ersten Mal und verlangte 
das Administrator-Kennwort. 
Dieses wurde während der 
Installation ausgewählt. Wird 
kein Kennwort vergeben, lässt 
sich XP nicht starten. Wenn die- 
se Hürde genommen ist, offen- 
bart sich der neue Desktop. Al- 
les wirkt sehr aufgeräumt und 
sauber, von den gewohnten 
Icons befindet sich nur noch der 
Papierkorb auf der Haupt- 
arbeitsfläche. Alle übrigen sind 
jetzt unter der Schaltfläche 
„Start“. Verknüpfungen können 
natürlich auch bei XP auf dem 
Desktop angelegt werden. Die 
Schrift unter den Icons ist nicht 
mehr in farbige Rahmen gebet- 
tet. Pop-up-Menüs, Mauszeiger 
und Icons erzeugen einen zu- 
sätzlichen Schatten. Als gewöh- 
nungsbedürftig erweist sich die 
Navigation im neuen Start- 
menü. Denn um an die eigent- 
lichen Programme heranzu- 
kommen, muss erst ein neumo- 
discher Umweg über die Schalt- 
fläche „Alle Programme“ ge- 
macht werden. Oft genutzte 


Verknüpfungen werden direkt 


Windows XP für Zocker EIEEISE 


NHL 2001 Properties 


General | Shoncut | Compaibity noch ein offiziel- | 
If you have problems wi this program and it worked correctly on er Windows-2000- | 
an earlie version of Windows, select Ihe compalbity mode Ihal leiber nachinstal: 


matches Ihat earlıer version. 
Eompalkiäkmadk iert werden. Open- 
GL-Spiele wie Counter- 
Strike oder das Di- 
rect3D-Spiel Undying 
aufen zum Teil sogar 


Run this program in compatibilty mode for: 


rdw 8 5 


Display settings 
Run in 256 colors 
Run in 640 x 480 screen resohsion 
ÜlDisable visual themes 


schneller als mit der | 
eigentlichen Zocker- 
plattform Windows 


| Fazit:] Windows XP RC1 liegt in beiden Benchmarks im Mittel- 
iy| feld. Da es sich nicht um die finale Version handelt, könnte 
-J|| Windows XP noch zur schnellsten Spieleplattform werden. 


| MSI BX-Master (Intel BX), Intel Pentium Ill 750, vertikale Synchronisation aus, 
Intel Chipsatztreiber 280.012, DirectX 8, Windows 2000/98/XP, 128 MB (CAS 3) 


98. Durch die bessere 
Kompatibilität kön- 


STUNGSUNTERSCHIEDE 


Learn more about program compatibihty, 


Ge 


nen jetzt auch EA- 
Spiele (NHL 2001, 


Der „Compatibility mode“ ermöglicht es 
Ihnen, auch trashige Kult-Spiele unter 
Windows XP problemlos zu spielen. 


unter „Start“ abgelegt. Sehr ver- 
wirrend ist die neue System- 
steuerung. Mehrere Kategorien 
sollen eine bessere Überschau- 
barkeit bieten. So gibt es Rubri- 
ken wie „Netzwerk und Inter- 
net-Verbindungen“ oder „Dru- 
cker und andere Hardware“. 
Glücklicherweise kann durch 
den einfachen Befehl „Wechsel 
zur klassischen Ansicht“ in die 
gewohnten Ordner-Strukturen 
umgeschaltet werden 


Alles inklusive 
Windows XP 
automatisch alle Treiber für die 


installiert 


gängigste Hardware, für eine 
GeForce2 GTS wird beispiels- 
weise der Detonator 12.40 ohne 
OpenGL-Unterstützung verwen- 
det. Um die Grafikschnittstelle 
aktivieren zu können, muss nur 


Need for Speed), die 
mit Windows 2000 
einfach nicht lie- 
fen, problemlos aus- 
geführt werden. Um auch ältere 
Titel unter XP spielen zu kön- 
nen, steht ein Kompatibilitäts- 
schalter in den Eigenschaften 
der Anwendung zur Verfügung. 
Hier lässt sich ein Kompatibili- 
tätsmodus für ein anderes Be- 
triebssystem auswählen, zum 
Beispiel für Windows 95 oder 
NT. Selbst MS-DOS-Spiele liefen 
ohne Probleme. 


Zwangsregistrierung 
Nervig ist eine Sprechblase 
des Release Candidate 1 in der 
Taskleiste, die in regelmäßigen 
Abständen an den noch freien 
Zeitraum bis zur Zwangsregis- 
trierung erinnert. Dieser heiß 
umstrittene Raubkopierschutz 
gewährt nach der Registrierung 
nur noch einen Austausch von 
maximal drei Komponenten des 


Windows XP ist nach Kategorien aufgeteilt, bei Nichtgefallen 
kann zum Glück ins Classic-Format gewechselt werden. 


Computers. Wird diese Zahl 
überschritten, muss eine er- 
neute Registrierung folgen. Wird 
diese Unannehmlichkeit bis zum 
Ablauf der Frist ignoriert, kann 
mit diesem Betriebssystem nicht 
mehr gearbeitet werden. Wir 
warten gespannt auf die finale 
Lösung des bald erscheinenden 
Windows XP. Als komfortabel er- 
weist sich die mitgelieferte Soft- 
ware: Windows XP unterstützt 
jetzt auch CD-Brenner. Über 
Drag-and-Drop können jetzt ein- 
fach Daten- oder Musik-CDs er- 
stellt werden. Möglich wird das 
durch den Media Player XP (Ver- 
sion 8), der auch mit MP3s um- 
gehen und Songtexte zu jedem 
Lied anzeigen kann. 

Für den deutschen Markt 
gab Microsoft noch keinen Preis 
bekannt. In den USA wird Win- 
dows XP Professional am 25. 
Oktober für 199 US-Dollar den 


® Control Panel 


Besitzer wechseln. Für XP Home 


wird leider noch kein Preis ge- 
nannt. 


Für Zocker attraktiv 
Für Windows-2000-Anwen- 
der ist der Umstieg auf XP 
grundsätzlich nicht lohnens- 
wert. Nur wer sich oft mit alten 
Spielen auseinander setzt oder 
ein auf Multimedia getrimmtes 
Betriebssystem sucht, dürfte als 
Win2k-Anwender mit Windows 
XP zufrieden sein. In den übri- 
gen Bereichen sind sich die Sys- 
teme zu ähnlich, um diese hohe 
Investition zu rechtfertigen. Et- 
was anders sieht es da für Win- 
dows-9x- oder -Me-Anwender 
aus. Vor allem in den Bereichen 
Stabilität, Bootzeit und Bedien- 
komfort schlägt XP die auf dem 
9x-Kern basierenden Systeme 
um Längen. 
Sascha Pilling 
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Network and Internet Limnections 


Language, and Regional 
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Auf dem farbenfrohen Desktop sind die gewohnten Standard- 


elemente von Windows 98, Me oder 2000 nicht mehr zu finden. 
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Referenzen 


Damit Sie einen Überblick über alle Referenz- 


Produkte bekommen, können Sie hier in den ein- 
zelnen Kategorien nachschauen. Durch ihr Alter 
abgewertete Produkte haben wir mit einem 


Stern hinter der Wertung gekennzeichnet. 


Gamepads 
Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 
Microsoft W# SW Game Pad Pro 10/99 0180-5251199 DM89- 86% 
Logitech „= WingMan RumblePad 12/00 089-894670 DM79- 83% 
Mierosaft gg SW Freestyle Pro 1098 0180-5251199 DM115,- Ba% 
Logitech WingMan Gamepad Extreme10/99 069-92032165 DM 99, 80% 
InterAct HammerHead FX 11/99 01805-125133 DMS9- 80% 
Erefikkart ee ee: 
Vivanco Vivanco GI 1 -231035 
Falıkkarten ö Gravis  WT Gamepad Pro 01/98 0541-122065 DM49- 79% 
Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preisca. Urteil Microsoft "SW Dual Strike 1/99  0180-5251199 DM129- 79% 
Leadtek WinFast GF2 Ultra 02/01 040-25170777° DM700,- 93% InterAct HammerHead 01/00 01805-125133 DM89- 78% 
Hercules WE 30 Prophet II Ultra 0101 09123-96580 DM 700- 93% Microsoft SW Gamepad 01/98 0180-5251199 DM69- 78% 
Asus %57 ASP.V7700 Delwe oyon ern2g59g0 DMESO- 936 Genius MaxFire Digital Force - 0900 02173-974921 DM7O- 77% 
Asus “ AGP-V7700 Ultra Pure 08/01 02102-95990 DMS50- 92% Creative GamePad Cobra 04/99 069-B6982900 DM40. 77% 
Ati an, Radeon 64 MB DDR 1700  089-665150 DM600, 92% Thrustmaster,  FireStorm Digital Gamepad 02/01 09123-96580 DM49- 76% 
Creative Aut 3D Blaster GF2 Ultra 01/01 01130-815101 DM 700,- 92% Saitek w- Cyborg 3D Pad 01/99 089-54812710 DM3I- 76% 
Hercules 3D Prophet IIGTS64MB 07/00 09123-965680 DMS00,- 92% Logitech va“ WingMan Gamepad 02/99 069-92032165 DM49 75% 
Asus AGP-V7700 Pure 07/00 210235990 DMEOO- 1 Gravis Kterminstor = 0541-122065 DMEI- 74% 
Ati Alkın-Wonder Radeon ee DBIEBSISE 2 DMEOO.- 0% Micnosoft SW PSP Game Pad 05/00 ONBO-S2SI199 DMAS- 74 
Crestive D Blaster Geforce? 07/00 O6I-BBSB2S00 DMSDO- I0% Interdet MorayPad Touch Edition 0900 04287-125133 DM4O- 73% 
Elsa Gladiac 07/00 0241-6065112 DM500.- 90% Saitek X6-33M 02/99 089-54612710 DM4I- 72% 
Hercules je Prophet II GTS32 MB 07/00 09123-936580 DM 400.- a i 
Asus AGP-V7100 DC Cem EINS DMAOD.- BEI : A 
Au Raten 2 NEOOR 00 OBBEGSISO DUB. o% 5 pIe lemäuse 
‚Safx Voodoos 5500 AGP 07/00 0180-5177617 DM750,- 86% Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preisca. Urteil 
MSl cn, StarMange a1 06403-305010 DMSEO- BSH Logitech iFeel MouseMan 12/00 069-303165 DM1E, Ba 
Hereules = 3D Prophet DDR-DVI ONMO DIEIEHED DME2D- BAM MNicrosaft IntelliMouse with IntelliEye 02/00 O180-52511998 DMSO,- Bay 
Asus iur AGP-V6BOD Delune Damo De102-95900 DMEEO- BA Miorasaft IntelliMouse Optical 0500 OIE0-5251199 DMA2O,- Bi 
Elsa Erazor X Damo Mea-E0B5112 DMESO- Bi Kama Razer Boomslang 2000 0200 DIED-SODAI0 DM1S9- BO 
Creative 3D Blaster Annihilator Pro 04/00 069-66982300 DMSSO,- 83% Microsoft: IntelliMouse Explorer 10/99 DIED-5251199 DM120- 79% 
Asus AGP-VEBOO Dekra Dim DEI — DMETO- EM Genie KYENetScroll Optical 0300 02173-974321 MAD. 78% 
Anubis Typhoon Matrix 256 Pro 04/00 06897-908823 DM499,- 81% Saitek Optical Mouse 02/01 089-5467570 DM79- 76% 
ia Erazuc X Ama DRAI-BOBSINE  DMEOO- SEN —ogitach WingManFF Maus 11/99 OBSGBOSEIES DMAED- 72% 
Saitek GM2 06/00 DB9-54612710 DM7O- BB 
Soundkarten 
Mrser kt, et Men Preisen Un Lenkradsysterne ohne Force Feedback 
Hercules amesurround Fortissimo r hi” 
Anubis gm, TnhoonAnustche DB} OCBTSEOER DMAOG- E74, Äermemen, Fri Man en Ameisca Urteil 
Creative Mm SB Livel Player 1024 12/99 06966982900 DMaA0D,- BE’ Thnistmestep 360 Modena Pro 12/00 09123-96580 DM170- 80% 
an a En DM. BE CHProducts CH Fight Sm Yoke BO 0541-1220 DMADO.- BO% 
len SorkeVorter E09 6108934714 DM1Sa. ze  SdeWinder SW Precision Racing Wheel 11/99 D1BO-5251199 DM179- 79% 
VideoLagice anieVortex‘ 0 06104 ’ ;  Thrustmaster Formula Super Sport 0489 09123-965860 DMA79,- 75% 
TerraTec „ Xlerate Pro 08/99 02157-81790 DM 179,- 76% Saitek AA Racing Wheel = 089-54612710 DM179- 71%° 
Gullemot pass» Maxi Sound Muse won OgtzzeBbO 2 DM79- 73° Thmistmaster Formula Sprint mg OSN23E5B DM1AG- 71% 
Diamond Monster Sound MX300 01/99 08151-266930 DM14- 72°  Finaen S(a Mens 0298 0871.0021299 DMAAG. 700% 
Terrefec Süingsyetein DK vum MAE7BI7E0  DMEIO- TE ak = RIOO Racing Wheel 1199 089:54612710 DM2g.- 8% 
n P Fanatec Monte Carlo 04/99 0871-92212998 DM99- 58%‘ 
Joysticks mit Force Feedback 
E Herstler Pt, , Tat Mellen Prisma Url Lenkradsysteme mit Force Feedback 
lierosof = ;W Force Feedback 1.3171 \- ii 
R Logitech Wu7 WingMan Force 1emB D68I2RIE5 Mag. aa:  Herstller gm Prada Ei 
> Genius MaxFighter F-33D 08/00 02173-974221 DM199,- 81% . T we 
2 ß Thrustmaster‘ Formula Force GT 02/99 09123-965550 DM349,- 88% 
u Guillemot; „ Jet Leader Force Feedback 11/99 09123-936580 DM 199,- 78% Saitek R4 Force Wheel 12/98 089-54612710 DM279- 87% 
1} Logitech mm WinoMan Force 30 Nemo DESBSE7O  DMAA- 73 Lngitech WingMan Formula Force 02/99 0699032165 DM2ag- 83% 
Guillemot u FF Racing Wheel 02/00 09122-8860 DM249- Ba% 
f: Joysti cks ohne Force Feedback InerAct  fassor VA Racing Wheel 029  DIBOS-12SIS9 DMAI- 76% 
Z Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil M 
1) Merosafi EB Preuision 2 1200 meosatıe omım. 586 1 /7-ZOll-Monitore 
Microsoft: Precision Pro 01/88 0180-5251199 DM119,- 88% P ‚Telefon i ii 
N Saitek Cyborg 3D Stick 09 08954612710 DM, um Hersteller 5 Er EESER mi TKRE I 
Ta Top Gun Fox 2 Pro 12/00 09122-8860 DMS9- 82% miroDISPLAYS” miroD1795 F 0989 01805-228144 DM759- B2% 
Logitech WM Extreme Digital 3D 01/00 069-92092165 DM200,- 81% ViewSonic PT775 03/99 0800-1717430 DM1.045- BI% 
N ACT Labs Eaglemax DB USA220B5 DMES- BI ige Ecomo Office 0ye9 02415065112 DM 1.290, 78% 
Thrustmaster. Top Gun Platinum 0999 09122-8860 DMBI- 80% Samsung SyncMaster 7105 03799 0180-5121213 DM5II- 74% 
Seitek us Cyborg Stick 2000 0609 08954612710 DM7I- 79% Be 
Thrustmaster X-Fighter 06/98 09122-8860 DM69- 79% I u 
CH Products F-16 Fighterstick 06/98 0541-122065 DM199,- 79% 1 9 Zo | | M on Itore 
2 Genius MaxFighter F-31D 11799 02173-974921 DM99- 78% Hersteller —, Produkt Test in Info-Telefon Preisca. Urteil 
u Guiliemot Jet Leader 3D 0698 09123:96560 3 DMEI- 75% Samsung = SyncMaster 900p 03999 OAED-S121213 DMS99,- B2% 
InterAct Cyclone Digital 02/00 04287-125133 DM, 75% Iiyama ft Vision Master 450 03/98 0800-1003435 DM900.- 81% 
N Saitek sT110 01m OBG-ABIZTIn DMSO- 74% Eizo FlexScan 67 0988 02153-733400 DM 1.600,- 81% 
ui Logic3 Phantom 2 0300 02383-690 DMEO.- 74% Taxen Pr Ergovision 975 03999 0201-7990400 DM 1.200,- 77% 
Br Logitech WingMan Interceptor 02/99 069-92032165 DMS9- 74% Wortmann Terra Magic 1996 F 03/99 05744-944144 DM9BO.- 72% 
r r m 
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Rhodan gano 74 


| DER ERSTE BAND DES ZYKLUS »DASs KONZIL« 


PorryRhodan res 


KONZIL DER SIEBEN 


512 SEITEN, HARDCOVER 
DM 30,90/öS 226,-/sFR 28,50/€ 15,80 
ISBN 3-8118-4052-5 


> IM JAHR 3459 ERLÖSCHEN 
DIE STERNE—UND DIE 
MENSCHHEIT MUSS SICH 
DEM KONZIL DER 

SIEBEN ANSCHLIESSEN ... 


ÜBER 2500 SEITEN 
DER OFFIZIELLEN 
PERRY RHODAN- 
HOMPAGE UND AUSZÜGE 
AUS DER CD-ROM 
GRAFIK-STUDIO. 


eh, NET WWW.PERRY- RuopÄhaREr > ’IInFroLıne 0190-190136 1,21 Dm/Mın. 
ro ÜBERALL, ware GUTE BÜCHER GIBT 


; le 


‚Actionspiele - Spielerforum 104 
‚Age of Empires 2 — 

The Conquerors v1.0h (e) - Patch co 
‚Age of Empires 2 - Spielerforum 112 
‚Alien vs Predator 2 46 
Anarchy Online 36 


um Anstoß Action u.1.12 mit Anstoß 3 (d) - Patch CD 
w Anstoss Action v1,12 ohne Anstoss 3 (d) - Patch CD 


Arcanum 86 
Artifact Tester 4 - Update cD 
Asteroid Miner - Demo cD 
Asus U82x U7x U6x V3Bn U34x Windn 
"12.60 final - Update cD 
Ati Tweaker 1.2 - Update cD 
Battle Realms 56 
Battlefield 1942 54 
Black & White Creature Islands 58 
Black & White - Spielerforum 110 
Black & White v1.100 (d) - Patch co 
Cacheman 4.1 - Update cD 
Cossacks — European Wars CD-ROM - Patch 
3.03 (d) - Patch cD 
Der Clou!2 Service Pack 2 - Patch co 
Der Clou!2 Service Pack 3 - Patch co 
Detonator Coolbits - Update cD 
Deus Er 36 
Deus Ex 1.112fm Mehrspielerpatch (d) - Patch CD 
DFÜ-Speed - Update cD 
Diablo 2 - Lord of Destruction v1.08 (e) - Patch ED 
Diablo 2 - Tipps 125 
Die Hard 48 
Die Völker 2 - Demo co 
Die Völker 2 v1.01 (d) - Patch co 
DirectX 8.0a Win9x - Update cD 
ELSA Riva TNT - Geforce3 Windx 
WinMe 12.40 - Update co 
E-Sport - Spielerforum 106 
Evil Twin 70 


Game Theater XP 2.02 Win9x, Me - Update CD 
Gangsters 2 - Vendetta v1.05 (d) -Patch CD 
Gangsters Windows 2000 fin (d)- Patch CD 
Geforce Tweak Utility 3.032 — Update cD 


GetRigt German - Update cD 
Gilbert Goodmate Demo-Bugfix - Patch cD 
Global Ops 52 
Grand Prix 3 Season 2000 9 
Half-Life & Counter-Strike - Spielerforum 98 
Harry Potter 66 
Hercules Nvidia-Grafikkarten Win9x, 

Me 12.40 - Update co 
Hitman 2 a4 
Independence War 2 - Edge of Chaos 

Patch #1 (d) — Patch co 
I-War 2 - Tipps 137 
KYRO 1, II Referenztreiber Win9x, Me 
1.07.0111 - Update cD 
LAN-Partys - Spielerforum 108 
Legends of Might & Magic - Tipps 139 
Logitech WingMan Software 4 - Update co 
Max Payne 74 
Mech Commander 2 82 
Medal of Honor 50 
Monopoly Tycoon 61 


Need for Speed 5 - Spielerforum 115 
Nvidia 3D-Brillen-Treiber 12.40 Win9x - Update CD 
inator 12.10 Windx (Geforce 


cD 

nator 12.41 Winx, Me offiziell 
Update co 

‚nator 12.41 Win9x, Me offiziell 
co 
.D Build 2.094 (Final) - Update co 
35 
ırbor v07.07 (d) - Patch cD 
Planer 2 v1.48 (d) - Patch cD 
Poseidon 32 
PowerArchiver 6.0 (d) - Update cD 
PowerStrip 3 (build 149) - Update co 
Project Eden - Demo cD 
Riva Tuner 2,0 RC 4.1 - Update cD 
Road to India 36 
Serious Sam The First Encounter v1.02 (d) - Patch CD 
Serious Sam - Demo co 
Siedler 4 Add-on 30 
Siedler 4 - Spielerforum 114 
Siege of Avalon Update #1 (d) - Patch cD 
Sim Golf 60 
Sudden Strike Forever CD-ROM Erkennung (d) - Patch CD 
The Corporate Machine - Demo cD 
Thief 2 36 
Throne of Darkness — Demo cD 
Throne of Darkness 62 
Trivial Pursuit 96 
Tropico v1.03 (d) - Patch cD 
TU-Tool 5.01 - Update cD 
Unreal Tournament — Spielerforum 102 
Whiggles 68 
Win98SE-PPPoE-Patch — Update cD 
Worms World Party - Demo cD 


2-- Steel Soldiers v1.30 (d) - Patch cD 
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In letzter Minute 


Erstligaspieler 
Fränkel 


Schwamm uns in der vergangenen Aus- 
gabe noch Redaktions-Nautilus Alexan- 
der Geltenpoth beim Tauchen vor die 
Linse, gelang es uns diesen Monat, 
exklusives Bildmaterial von Leserbrief- 
onkel Harald Fränkel zu erhaschen. 
Hinter dem liegt nämlich eine große 
Sportlerkarriere, die ihn bis in die 
Erste Bundesliga führte - allerdings 
„nur“ beim Streethockey, aber im- 
merhin! Aber selbst auf seine al- 
ten Tage hat Harald den Schläger 
noch nicht an den Nagel gehängt, 
sondern schnürt ab und an für 
den ambitionierten Zweitligisten 
Kümmersbruck Lions die Stiefel. 


Fundsachen _—— 


Ich nix verstehen! 

Deutsche Sprache, schwere 
Sprache: Einen besonders 
informativen Zettel lag dem 
CD-Wechsler unseres Lesers 
Carsten Lüdecke bei ... —__ 


Warnung! 


Wenn Sie schalten diese Stromversorgung aus, Sie dürfen nur zu 
schalten aus, daß nach Bestätigung des Teller, der wurde 
eingesetzt, dann noch Verlauf über $ Sekunden. Sonst, dieser 
Aufladungsmechanismus konnte beschädigt werden 


m 


Worte des Monats: 


Wir ziehen nach Thüringen? 
Unser baldiger Umzug in das vier dreht, unter anderem auch Big IHR DEPPEN. Aber jetzt mal im 
U-Bahnstationen entfernte Fürth Brother.“ Ernst. Ist Fürth in Thüringen. 
sorgte in unseren Web-Foren für Also ich glaube schon." 
die wildesten Spekulationen - 
hier die besten Beiträge ... 


„DAS IST HÜRTH DU HANS! 
FÜRTH IST IN THÜRINGEN 
ODER HESSEN. AUF JEDEN 
FALL IST HÜRTH NICHT FÜRTH 
UND FÜRTH NICHT HÜRTH. 


„Ich wäre für Bielefeld, ist die 
sicherste Stadt Deutschlands." 
„Fürth ist bei Köln, da werden 


viele Fernsehsendungen ge- „Lieber fünfter als Fürther!!!" 


Test zu 
Commandos 2 


Darauf haben Strategen 
seit langem gewartet! Der 
zweite Teil des ausge- 
zeichneten Commandos 
ist endlich da. Wir haben 
Commandos 2 - Men of 
Courage ausführlich für 
Sie unter die Lupe ge- 
nommen und liefern Ihnen 
die besten Tipps & Tricks a * Ei 


zu dem potenziellen Stra- Tpns & Tricks AUSSERDEM un 


tegie-Kracher aus dem 
Hause Eidos Interactive! » zu Mech Commander, Die Siedler 4 — Missions-CD, 


nn 


POWERGAMER 


"TTS CHALLENGE 2000 DOWNLOAD 


} Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Können 
| ’ in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und 
r ! drauf? Ihr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren 
‚u l virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem 
N Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene 
] richtigen Netzreporter und räumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf 
i einen Klick - kostenlos versteht sich! ' 
En 


535 ZIGGY SPACERAT SPAN PLAN 


ERESISTETCSeRBen Poamereemegsgpere en} 


Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games- 
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. Die wichtigsten LAN-Parties im Überblick. Was geht ab in 


/4 | Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer Deutschland, Schweiz oder Österreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen 


I - aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhältig Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist 
wi und macht von der Schusswaffe Gebrauch! alles dabei mit vielen Background-Infos zu 


} } * 
u jeder Party - täglich aktualisiert! 


ı GIGA GAMES 
, Die erste tägliche Livesendung 


, über Computer- und Videospiele auf \ 
, Deinem Fernseher und im Internet. \ 


22:00 Uhr - 


MONTAG - FREITAG 


NBC 
EUROPE 


" „Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon 


| früh meinen eigenen’Weg gehen. Gut, wenn 
man da finanziell unabhängig ist.“ 


Volksbanken 
= Raiffeisenbanken 


v 


Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DG BANK, GZ-Bank, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall, DG HYP Deutsche 
Genossenschafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Münchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing 


